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LA GUERRA A TU MANERA 









Mata o muere. El BatttefiekJ 2142™, tan intenso y adict 
Mi como sus predecesores ahora con un nuevo modo de ji 
m TITAN. Esta enorme nave se cierne sobre el campo de b 
% bombardeando sin piedad todo lo que encuentra. Sólo p 
derribarla mediante un juego de equipo táctico y bien org 
í Tendrás que neutralizar tos escudos defensivos det TITAN 
f continuas ráfagas de misiles tierra - aíre, entrar y destruirte 
“Los fieros combates a bordo det TITAN son afgo totalment 
nuevo: ver a 32 jugadores luchando encarnizadamente 
es alucinante’', exclama Marcos, productor ejecutivo. 


CONQUISTA EL TITAN 


*ólo jugando una y otra vez los miembros deí equipo de desarropo d 
Battíefield han dominado el juego y las estadísticas. “Crear el mejor 
juego con los mejores vehículos y la mejor experiencia bélica es m¿ 
siró principal objetivo', añade Marcos. Por eso es por F^||| 
lo que nadie hace juegos de guerra como DICE. 


“Queríamos que los jugadores sintieran que están en eí futuro ' 
sin distraerles del juego*, explica Jamil (preductor) al explT 
carnos ía decisión fundamental de mantener vehículos recono- : 
cióles y armas de fuego. 

JUGUETES DE GUERRA FUTURISTAS- 

i Aunque eso no quiere decir que no vayas a poner las manos 
l en armas ultramodernas. Hay minas inteligentes que se meten 5 
I debajo de los vehículos, cánones voladores que te cubren la 
K espalda, y todo un surtido de armas probadas y testadas para 
m tas guerras det próximo siglo. Y fuego están los nuevos 
■ vehículos de combate... Digamos que nadie va a poder olvidar 
^ su primer encuentro con un BattJe Waíker de 8 metros de altura. 


Hay 40 desbloqueos de armas totalmente difer- 
entes que se pueden combinar de unas 1 .500 
V maneras distintas que se adaptarán a tu modo de 
r combatir. ‘Constantemente encontramos maneras 
distintas de usar los juguetes que hemos creado, 

' asi que aún no hemos logrado anotarlas todas”, 
dice Anders, un productor que tiene la típica sonrisa 
del que adora su trabajo. 


1.500 MANERAS DE MORIR 


Medallas y desbloqueos están asociados al rango y el sistema tos 
recordará, asi que una vez los elijas estarán dispon i bies en ios 
próximos respawns. Hablando de rangos, intenta conseguir el de 
Comandante Supremo, el galardón que distingue a un jugador como 
al me¡or del mundo. Entra en www.btes-ea.com y descubre si tienes 
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¿Es posible 
ser selectivo 
en 20 años? 



B ienvenido, un mes más a Micromanía. 
¿Impaciente aún por poder jugar a «The 
Burning Crusade» tras leer ei reportaje del 
mes pasado? No me extraña, porque yo 
estoy igual que tú. Pero cuando te cuente 
todo lo que te hemos preparado este mes en Micro- 
manía, me temo que voy a acrecentar todavía más 
esa impaciencia por los buenos juegos, porque te 
aseguro que de aquí a final de año -bueno, y un po- 
quito más, que 2007 ya está casi ahí- vamos a tener 
que ahorrar como posesos para poder ponerle las 
manos encima a tanto titulazo como esiá en prepa- 
ración, Va has visto la portada de este mes: «Rainbow 
Six. Vegas». ¿Otro «Rainbow Six»? Seguro que es la 
primera pregunta que ha pasado por tu cabeza. Y es 
comprensible pero, deja que te insista en él porque 
es un juego que, casi sin hacer ruido, se ha colado 
delante de nuestro punto de mira y nos ha dejado 
con la boca abierta. Promete. Y promete mucho, de 
verdad. Lee el reportaje que te hemos preparado y 
mira las nuevas imágenes que hemos conseguido 
para ti, porque te va a sorprender. Palabra. 

Pero si de bocas abiertas y de sorpresas se 
trata, ya te digo que este número tiene miga 
-e insisto en que vamos a volverte aún más 
impaciente ante la cantidad de novedades 


que se avecinan- porque entre lo que está por llegar: 
«Splinter Cell. Double Agenis (¡espero que tengas un 
PC potente!), «Guíld Wars. Nightfall», «Warhammer. 
Mark oí Chaos», cFlight Simulator X» (125 años, 25!) 
o el asombroso «Supreme Commanders; y lo que 
acaba de salir: «Dark Messiah» -íes absolutamen- 
te genial!-, «Gothic 3», «Pro Evolution Soccer 6». 
«Neverwinter Níghts 2»... y lo que llegará en 2007 
en juegos de acción, con el enorme reportaje que te 
hemos preparado, y con... Bueno, para qué seguir. Sé 
que has entendido lo que intentaba explicarte: Dema- 
siados juegos y demasiado poco tiempo. Pero, en fin, 
habrá que ser selectivos, iqué remedio! Tanto como 
lo hemos sido para realizar una selección muy, muy 
especial: la de los juegos de dos décadas deMicro- 
manía. Concluye la sección Retromanía y damos un 
rápido, emotivo y muy selecto repaso a los juegos de 
toda una vida. La de Micromanía. La tuya. La nuestra. 
Y este mes, para finalizar, tampoco pases por alto 
un DVD muy especial. Por el juego de regalo -el 
excelente «Gothic»-, por las demos -«Medieval 11», 
«F.E.A.R. Extraction Point»...- y por ese curioso y 
atractivo regalo que NC Soft te ofrece. Si lo 
pruebas y te ha gustado, ya sabes, mándame 
• un email y cuéntame tus impresiones. Nos 
vemos el mes que viene, en Micromanía. 


«¡CaOMA»*A 
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¡¡Todos los meses junto 
con Micromama.. 


Repórtale 
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Esta es la estrategia del futuro. 
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noticias 


CÍTODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


«F.E.A.R. Extraction Point» ya está a 


punto de ver la luz... ¡Ojo con Alma! 

El terror más 
intenso continúa 


El argumento de la primera expansión del extraordinario 
juego de acción arrancará justo en el final del juego original 
y te obsequiará con una nueva dosis de acción y terror. 


© Acción © TlmeGate Studios © Vtvendi © Octubre 


C uando un Juegazo como «fXA.R.» se 
presentó e) año pasado tan Heno de 
virtudes como corto de duración, es* 
taba claro que la palabra '‘expansión” 
brillaba con resplandecientes letras de neón 
en alguna parte -muy probablemente en la 
mente de los jetazos de VhrendK 
Has tenido un año para descubrir todo el 
misterio de los sucesos paranormales de los 
que el juego te hacía testigo y protagonista 
pero, por si acaso no has tenido valor para 
afrontar el reto, te lo recordamos rápidamen- 
te: te enfrentabas a un ejército de clones a 
cuyo mando estaba un extraño cabecilla, 
Paxton Fettel, sujeto del que se decía que 


tenía poderes psíquicos y que practicab 
canibalismo. Añade al decorado a Alma, 
escalofriante niña que aparecía y desap; 
da entre risitas y gemidos -y te adelantar 
que mantiene esa costumbre en la exp 
sión- y ya tenías el susto servido. 

Bueno, pues ahora los corazones más h 
tes y los gatillos más hábiles tendrán la c 
síón de rematar Jo que ya empezaron grac 
a la llegada de «F.EJLR. Extraction Poii 
que cuando leas estas líneas estará a pu 
-pero a puntito- de caramelo* en lo que s 
una nueva oportunidad para que el equipe 
"First Encounter Assauít Recon" vuelva ; 
acción con múltiples novedades: los esce 
ríos serán más abiertos, incluyendo entor 
exteriores, como una ciudad, y obligánd 
por tanto a cambiar tus estrategias. Ha 
también nuevas armas y nuevos enemigo 
sobre todo, más horas de acción, sobre: 
tos y escalofríos, ¡Estamos como locos 
jugarlo hasta el final! ■ 


El gigante de Redmond celebra el XOB en Barcelona 

iLa que ha montado Microsoft! 

© Industria © Evento interna dona I © Microsoft © Septiembre 2006 


£1 pasado Septiembre Microsoft celebró en Barce- 
lona el X 06 t el evento anual con el que la compañía 
reúne a prensa de i mundo entero, responsables de 
los estudios más importantes que desarrollan jue- 
gos para Xbox 360 y. desde este año. también a los 
que lo hacen para PC -hay que promocionar Vista, 
amigos-, y en el que dio a conocer algunas exclu- 
sivas sobre juegos en desarrollo, alianzas de mer- 


cado y proyectos futuros. Por ejemplo, la creación 
de Wingnut Interactive por Peter Jackson y Weta, 
para el desarrollo de "proyectos- relacionados con 
el universo de «Halo», las primeras pruebas de Uve 
Anywhere -partidas muítijugador entre PC y Xbox 
360- o el anuncio de (Halo Wars», un nuevo juego 
de Ensemble que, incomprensiblemente, será ex- 
clusivo para Xbox 360... ¿Se han vuelto locos? * 



a Cientos de periodistas, desarrolladores y jetazos, juntos en Barcelona y pasándolo bien.» Sí, es Peter Jackson. 


Películas con «World of Warcraft» 



¡Silencio! Se 
rueda en 


© Evento © Xfire © Otoño 


E3 26 de octubre se decidieron los nom- 
bres de los vencedores finales del «World 
of Warcraft Summer Movie Con test», 
una competición que premia las me- 
jores películas Machiíiima -es decir, 
realizadas con el motor gráfico de un 
juego- en cuatro categorías distintas: 

Corto, Comedia, Video/Baile Musical 
y DramaAcción. La calidad, no sólo 
de ios ganadores sino también de 
los finalistas ha sido muy alta, y lo 
podrás comprobar conectándote a 
www.xfire.com/wow y disfrutando 
de las películas. ■ 

► Muchos han querido convertir a sus personajes de «World 
of Warcraft» en auténticas estrellas cinematográficas. 


V CROMAS A 






¡ÜESSZü^^ 



...millones de españoles juegan 
a videojuegos habitualmente 
según ADESE. y el porcentaje 
de mujeres jugadoras ya alcan- 
za un impresionante 37.5 % 
-íbien. chicas’-. La mayor parte 
de los encuestados -un 322%. 
en el caso del PC- asegura 
hacerlo moderadamente, una o 
dos veces por semana. ¿Seguro 
que no es más tiempo...? * 


Presentación en Madrid de 
«The Burning Crusade» 


¡Que empiece 
la Cruzada! 


O Rol Online © Blizzard © Vivendi © 2006 

Los jugadores madrileños y todo aquel fan que 
haya querido acercarse a! Foro de 3a FNAC, de la 
calle Preciados de Madrid, a lo largo del fin de 
semana del 5 a! 7 de octubre, se han encontrado 
con un montón de sorpresas relacionadas con 
tWorfd of Warcrafti. La principal ha sido, desde 
luego, poder probar en primicia 3a esperadísi- 
ma expansión tThe Burning Crusade*, pero no 
ia única: se celebró una presentación oficial de 
dicha expansión a cargo de Itzik Ben Bassal de 
Blizzard, así como un disputado concurso de 
leveling*. Se presentó el juego de cartas, se dis- 
frutó de la presencia de adores caracterizados 
para la ocasión, un caricaturista, un concurso de 
disfraces y, por descontado, la gente se lo pasó 
en grande.., ¡pero a ver si sale ya el juego! > 



a Si un orco así se pone a guardar la entrada, a ver 
quién es el osado fan que intenta colarse. 



a Los ganadores del concurso de *ieve!ing" posan 
ante la cámara con orgullo y entusiasmo. 
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Eflécord en «Nightfall». El fin 

de semana que MCsoft organi- 
zó para que los fans de iGuríd 
Wars. Nigthfall» probaran el 
juego antes de su lanzamiento 
definitivo, previsto para el 27 
de octubre, ha sido un éxito sin 
precedentes: medio millón de 
jugadores lo disfrutaron juntos. 


□5e acabo ¡a final Estos días 
ha tenido tugar en Moma (Italia) 
la final de los World Cyber Ca- 
rnes. un evento que cobra más 
importancia en cada edición y 
en la que participan en sus dis- 
tintas fases cerca de un millón 
de jugadores, en torneos cele- 
brados por todo el mundo. 



□ Dos mejor que uno. Ese es 

el planteamiento de tCrossfire». 
un juego de acción en primera 
persona, de Pivotal Games, pro- 
tagonizado por un grupo de ope- 
raciones especiales, que tendrá 
un modo cooperativo para dos 
jugadores. Es la evolución “no 
oficiar de la serie iConflicti. 


QShmy cambia de manos , 

El prestigioso exestudio del no 
menos prestigioso Dave Perry, 
' Shiny Eníertainment, ha dejado 
de pertenecer a Atari tras su 
compra por Foundation 9, La 
venta forma parte de la “purga" 
a que la compañía francesa está 
sometiendo a múltiples estudios 
que tenía en propiedad. 



□ Mis ascenso que caída . Uno 

de los vencedores de los re- 
cientes premios BAFTA (Sritish 
Academy of Film and Televisión 
Árís) ha sido tRise & Fallí* el 
juego de estrategia que se ha 
llevado el trofeo al mejor título 
del año en su género. 
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(5' TODA IA ACTUALIDAD EN JUEGOS PAfiA PC 



El Termómetro 


| Caliente 


■ 


¿Querías «Gothic I»? [Pues 
toma dos fazasJTan seguros 
están en Piranha Bytes de 
las excelencias de su nuevo 
juego de rol que mientras 
que éste acaba de aterrizar 
en el mercado, ellos ya están 
trabajando en una primera 
expansión para añadir horas 
de juego a su, de por sí, ex- 
tensa aventura. 

Cattman juega a «WoW».Y Kefh 
ny, y Kyte r y Stan.. la conocida 
serie de animación «South 
Park» celebra su décima 
temporada con un delirante 
episodio en eí que la pandilla 
protagonista ayudará a Bliz- 
mró a librarse de un jugador 
de tWorití oí tffercrafti que no 
sigue las regias del juego. 



Viven di suma dos estudios 
más. La multinacional crece 
en tamaño al comprar dos 
nuevos estudios de desa- 
rrollo, los norteamericanos 
Secret Lair Studios y Studio 
Chin, localizado en China. 
En principio estarán dedica- 
dos ai desarrollo de juegos 
para Xbox Live pero la pla- 
taforma PC está entre sus 
planes de futuro. 

Bíinard y Hsvok. La compa- 
ñía responsable del archico- 
nocido juego de rol Online, 
eWorld of Warcrafti, utilizará 
el motor de simulación física 
Havok 4.0 en sus juegos, sin 
revelar qué futuros proyectos 
se beneficiarán del uso de 
esta tecnología. 



¡Hemos perdido la liga! Nos 



referimos a la Liga 2006 del 
simulador de fútbol de Kona- 
mi t «Pro Evolution Soccerc, 
recién celebrada en Dublm 
y en la que nuestros dos re- 
presentantes españoles no 
tuvieron suerte y se volvieron 
a casa con las manos vacías. 

Uwe Boíl sigue erre que erre. 

Lejos de desanimarse por la 
lluvia de criticas que el di- 
rector alemán recibe por sus 
adaptaciones cinematográfi- 
cas de distintos videojuegos. 
Boíl prepara otra película 
basada en el estupendo 
iBloodRaynet. ¿Por qué. 
Uwe? ¿Por qué? 





A ¿Quieres pasar de ser un humilde granjero a salvar el mundo? En «Eragon» 
tendrás acción, aventuras, magia y un universo de fantasía por explorar. 


a ¿Qué es un juego de fantasía sin dragones? En uEragon» no sólo les hay, sino 
que puedes cabalgar a lomos de uno (bueno, una) y combatir sobre sus alas. 


Podrás jugar con «Eragon» 
antes de su estreno en cine 

Dragones 
en Alagaesia 

© Aceión/Aventtira © Stormfront 
© Vivendi © Noviembre 


Los dragones de «Eragom, eí juego basado en 
la novela de fantasía de Christopher PaolínL se 
verán en el vídeojuego oficial antes que en su 
adaptación cinematográfica, Eí 
juego nos ftegará en noviem- 
bre distribuido por Vivendi y 
la película lo hará en diciem- 
bre. Ambos productos narran 
la misma historia, la de Era- 
gon, un joven granjero 
con un épico destino 
que le empujará a 
enfrentarse a todo 
un Imperio, y 
convertirse en 
el jinete de 
una dragona. 

El sistema de 
combate ten- 
drá un mon- 
tón de po- 
sibilidades 
a través de 
habilidades 
mágicas. ■ 



«Sonic Riders» correrá en PC 

Carreras de aeropatines 

© Acción © Sega © Noviembre 

Sonic, el puercoespín más popular -que celebra, por cierto, su de- 
cimoquinto aniversario- se prepara para emocionantes competicio- 
nes de velocidad sobre aeropatines, enfrentándose a los Babylon 
Rogues, los habilidosos aeropatínadores del Dr. Eggman que anda 
tras las esmeraldas del caos. El juego, ya disponible para varias con- 
solas, recibirá su conversión a formato PC eí próximo noviembre 
acompañado de trece enormes y espectacufa- 
res circuitos llenos de atajos, objetos y / 

sorpresas, y un modo multijugador que — -o | 

promete ser de lo más adictivo. ■ 


y ¿Sabías que~ r - 

_ pronto podras disfrutar de 
«Los Sims 2» en los vuelos de 
varías compañías aéreas? 


Y es que Electronic Arts ha firmado un acuerdo 
con ta compañía DTI. un extendido proveedor 
de productos de entretenimiento que suminis- 
tra juegos a sesenta y dos aerolíneas distintas. 
Per este acuerdo, DTI incorporará a su oferta la 
segunda parte del vídeojuego más vendido de 
todos los tiempos. Es muy posible que pronto, 
si tomas un avión, puedas jugar cómodamente 
en una pantalla que estará instalada frente a 
tu asiento. Asi, el tiempo del viaje se te pasa- 
rá nunca mejor dicho, volando. A ver ahora que 
compañías se deciden por adquirir el juego. 


UKflOUAMb 









GAHE 


Todos jugamos 


ílO/ANlVERSAR-lQ 



Juego Subtitulado en Castellano 
MANUAL EN CASTELLANO 


wkw ptgünto 


Construye un mundo económico real. 
Transporta mercancías, crea carreteras, 
edificios... 



Experimenta la típica vida en el entorm 
de Settlers con una gran variedad de flor 
y fauna y hasta el último detalle 


www.settlers.com 
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Con sabor a queso. 

Como soben de sobra 
que al ser humano se 
le conquista por el es- 
tómago, los amigos de 
Nobtlis nos presentaron 
«Made Mam, un juego 
de acción con tintes de 
cine de gánsters. en- 
viando a la redacción 
una sabrosa pizza 
de la que dimos 
buena cuenta. 


«üneage II» no para. El juego de rol 
Online de NCsoft añade un segundo servi- 
dor, situado en Frankfurt, para dar más y 
mejor cobertura a la creciente comunidad 
europea de jugadores. 



«PC Fútbol 2007» 
salta al terreno de juego 

¡Arranca 
la temporada! 

© Manager © Gaefco © On Gantes O Noviembre 

La última entrega dei conocidísimo manager 
de fútbol traerá en esta edición una nueva in- 
terfaz mediante la que podrás controlar desde 
los fichajes hasta los derechos televisivos de tus 
jugadores, patrocinios... Y todas tus decisiones 
podrás tomarlas en tiempo real mientras se dis- 
putan partidos tácticos jugables en 3D y disfru- 
tas de la nueva IA del juego y los comentarios de 
Michael Robinson y Sergi Mas. 

Aunque fPC Fútbol 2007» incorpora la base 
de datos más completa del fútbol español -que 
abarca Primera, Segunda, Segunda 8 y Terce- 
ra División- no tienes que limitarte a equipos 
reales y, gradas al editor integrado, permitirá 
renombrar los equipos, jugadores y estadios... 

% con un conjunto creado según tus preferen- 
cias, empezarán sus emocionantes encuentros, 
más desafiantes en esta edición gracias a ía 
nueva herramienta online ’Communícator", con 
opdones dedicadas a Chais, Amigos, Partidos. 
Mensajes... Todo ello destinado a crear una co- 
munidad con la que competir en u n modo online 
en el que participarán hasta 32 jugadores simul- 
táneos. Te esperan un montón de emocionantes 
partidos, mucho fútbol y un precio tan asequi- 
ble como es costumbre en la serie: «PC Fútbol 
2007» llegará en noviembre a 1935 €. * 





A Habrá vibrantes partidos tácticos jupbles. que te permitirán tomar decisiones 
sobre estrategias y gestión ód club antes, después y durante los encuentros. 



Reunión de poderosos en «Good vs. Evil» 

Superhéroes y villanos 

© Rol Online C NCsoft © Por determinar 

Si perteneces al grupo de quienes todavía no se han embutido 
en apretadas mallas de colores para combatir d mal en «City 
of Heroesi -o bien para apoyarlo, en iCity of Villains»- no 
dejes de poner a prueba tus superpoderes en la 
nueva oportunidad que NCsoft ha dispuesto 
\ para los rezagados. Será con el título «Good 
Versus Evil Combined Editiom que incluye 
ambos juegos con las siete expansiones 
aparecidas hasta hoy. Pero no sólo se tra- 
ta de una recopilación sino que el paquete 
se completa con contenido exclusivo como 
poderes, un nuevo héroe y trajes. Aunque 
está por confirmar su distribución en 
España, es un excelente modo de 
incorporarse a este universo 



online. con todo lo que hasta 
la fecha está disponible en 
el mismo, por un precio 
reducido e incluyendo 
„ treinta días de sus- 
cripción. ■ 


A «Far Cry» aún le queda mecha 

Una isla a la última 


© Acción © Crytek © Ubisoft © Ya disponible 

Cuando llega al mercado un ¡uegazo como «Far Cry». está 
claro que lo hace para quedarse durante mucho tiempo, 
más aún si Crytek no lo ha dejado de l aúo pese a estar in- 
mersos en el desa rrollo del espectacular cCrysisi. Y es que 
dos años después todavía se han tomado Ea molestia de 
lanzar un parche para pulir y mejorar un sinfín de detalles. 
Se trata de la versión 1.4 que. con un tamaño de unos 122 
MB -si ya tienes instalada la versión L3-. pondrá al día tu 
juego con los últimos cambios, ■ 



a Dos años después, Jack Carver sigue metido 
hasta el cudta en problemas dentro de «Far Cry». 



..se comenta el optimismo 
de Laurent Detoc, de UbiSoft 
USA, quien ha declarado que el 
objetivo final de la compañía es 
batir a Electronic Arts, para lo 
que su compañía prepara una 

batería de grandes novedades. 


COPE GAME 



Todos jugamc 



TOTALMENTE EN 


Combate en Grupo: Lidera un Grupo de hasta 
8 Aventureros o únete a 7 de tus Amigos en la 
trepidante modalidad Multijugador. 



Fieros Enemigos: Borra del mapa a tus temib 
y persistentes nuevos enemigos con ayuda 
un inmenso arsenal de armas y conjun 
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Investiga el «Asesinato en el Orient Express» 


Los + espera 

Dos grendes títulos abandonan definitivamente la lista para 
situarse en el mercado y sus puestos lo ocupan otras dos 
propuestas igual de atractiva s; «Supreme Commanden} y 
la primera expansión deí juego de rol onfine por excelencia, 

«World of Warmft The Buming Cmsade ». 


SpUnter CelL Double Agent 

©OCTUBRE 20CÍ © ¿COÜN ©UGS0F7 
Aunque ¡a última versión que hemos jugador no estaba 
completa, el regreso de Sam Rsher promete ser de to más 
pptosivü, reinventantío casi la sene y al propio personaje. 


Battlefíeld 2142 

© OCTUBRE 2006 ©ACÜÓN © EA ©RC 

La serie de acción bélica Online de Electronic Arts. tras recrear diversas guerras y 
enarios, da un paso adelante lógico y traslada sus batallas al futuro, 

Warhammer. Mark of Chaos 

O'O.ÍMBi£20ÍB © ESTFAIÉSA SlaXK HOí ÜW€S ©?C 

Ni la legión de fans que tiene el universo de ficción 
Warhammer. ni los aficionados a la mejor estrategia táctica 
quieren perderse tas batallas de este prometedor titulo. 

Medieval II. Total War 

9 NOW OJBfS 2006 ©ESTiWHSW e TIC 05ATT/E ASSEV3LÍSEM ©PC 
i La nueva entrega de Ea saga ce estrategia ilota! Wara vuelve con la promesa de ¡tenar 
tos campos de batalla, con aún más miles de soldados en cada banda 



Calentando Motores 

World of Warcraft The Burning Crusade 

I ©3CaSÍ2]C6©saCKÍ£ ©'.TOO ©PC 
|La primera expansión del juego de rol online más jugado 
E en todo el mundo es también une de tos productos más 
I esperados por millones de aficionados. Ya está más cerca. 


Hellgate London 

© 2006 ©SOL ©flJVmRTiAHCO © PC 

1 0 juego de rol de Ftagship se hará esperar un poquito más pero no acabará el arto 
Isin que podamos protagonizado y disfrutar de todas sus promesas,.* 



i Crysis 

j ©f£ERL^20C7©COÓ^©>CRnFK©PC 

> creadores de iFar Cry> vuelven con la nueva tecnología tCryEngine 2» y con el 

> parece que será uno de Sos juegos más alucinantes de 2007 


Supreme Commander 

© UX m 2007 © ESTRATEGA © GAS POfl©8) GAWS'THQ © PC 

lo último que hemos visto del juego de Gas PtMered 
games nos ha entusiasmado y estamos seguros de que 
será uno de los grandes de ta estrategia en 2007* 





m * '■ 


En boxes 


John Woo presents Stranglehold 

O 2007 9XOCt¡ ©riGERHÍIylüEChW' ©PC 

|No se tratará de acción sin más. porque su estética 
iy narrativa -totalmente cinematográficas- llevan el 
bello de un cineasta de culto, el célebre John Woa 

Unreal Tournamertt 2007 

©2007 © ACCIÓN ©ErIC GAVtS/VtEÍAA.- © PC 

Es uno de los más esperados por los fans de la acción y La última versión mostrada 
en el GC de Leipzig no hace más que aumentar todas las expectativas* 

Spore 

©2007 © ESTRATEGA © UAXJS'IA © PC 

La última idea del genial Will Wright lo tiene todo para hacer un juego original, 
o fundo* lleno de posibilidades y, to más importante* divertidísimo ce jugar. 



Misterios con sabor clásico 


© Aventura © AWE Games © Proein © Diciembre 


Los misteriosos asesinatos de la escrito- 
ra británica Agaiha Christie regresan en 
un un nuevo caso basado en sus novelas, 
que apasionará a los aficionados a las 
aventuras. En este caso y tras «Y no quedó 
ninguno»* AWE Games ha adaptado «Ase- 
sinato en el Orient Express» para ofrecer 
escenarios Henos de pistas que buscar* 
mayor resolución gráfica y doble de polí- 


gonos que el primer juego. Si te has leído 
el libro original no te preocupes porque 
bastantes detalles, entre elfos el final, se- 
rán distintos, así que no creas que tienes 
la batalla ganada. Tendrás que dialogar e 
interactuar con una veintena de persona- 
jes e investigar durante más de 20 horas, 
antes de conseguir que los asesinatos se 
detengan en este intrigante viaje. ■ 


Amenazas terroríficamente reales en «The Mark» 

Objetivo: Londres 


© Acción © T7 Games © Por determinar 


La guerra contra el terrorismo mundial 
une a dos aliados dispuestos a acabar 
con la amenaza antes de que alcance 
su objetivo final, Londres* 

Así, Steve Fletcher -de los US Ma- 
rine Corps- y el mercenario Austín 
Hawke intentarán detener los pla- 
nes de los terroristas* quienes pre- 


«The Mark» te traerá una dosis de ac- 
ción de la buena, enemigos y amenazas 
por combatir* así como un arsenal de 
armas enorme, con misiones, además, 
en las que Steve y Austin combatirán 
juntos, mano a mano. 

«The Marki promete jugabilidady una 
temática que, por desgracia, no pierde 



tenden llevar un misil nuclear has- 
ta un área al alcance de Londres, 
para dispararlo sobre la dudad y pro- 
vocar una masacre sin precedentes. 


actualidad. Su distribución no está aún 
confirmada en España y su lanzamien- 
to está previsto para 
finales de año*- £- 


a Alternando, o combinando, el manejo de un militar y un 
mercenario combatirás una terrible amenaza terrorista. 







CODEGkfíl 

PC Todos jugamo 



Un Guerrero. Dos almas. 




Amplía y evoluciona tu propio estilo de comb, 
con los nuevos movimientos de muerte rápí 
la extensión del Free-Form Fighting Syster 
la letal cadena del Príncipe Oscui 

www.princeofpersiagame.co 


fraw.pegu^b 


UBISOFT 

Parque ÁLVLA, José tcbegaray S. EcíffjoO 3, 2 . 28230 las Ricas. Madnd 
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www.rambowsixaame.co 


liega en modo multijugador con tus amigos, y crea 
in persónate «afine que evoluciona mientras inegas. 


Noviembre 2006 









► ¡Descubre d 
universo de Geralt y 
los monstruos que 
lo habitan! Y, claro, 
¡combátelos! Disfruta 
de un universo de 
juego fantástico tan 
asombroso, fascinante 
y terrible como la serie 
de novelas que inspiran 
al juego, protagonizadas 
también por Geralt Y 
descubre, también, que 
este es un mundo de rol 
en que no hay blanco ni 
negro, y hasta el mismo 
protagonista puede ser 
tan temible como los 
monstruos a los que 
combate.,, * 




a La magia es clave en el mundo de «The 
Witdier». En combate, como defensa, como 
invocación,,, de un modo u otro la magia es 
parte de «The Witcbera y del propio ser de Geralt. 
Su historia, su evolución, su desarrollo como 
personaje, te invitará a descubrir su potencial, pero 
con un estilo de juego tan único como tú decidas. - 


» t 14 J * *J- » 







o 





a i Un increíble mundo 
de magia te espera! 

B universo de tibe 
Witcher», desarrollado 
por Sapkowskl en varias 
novelas, se traslada con 
gran fidelidad y un diseño 
increíble a un juego de rol 
absorbente y original. Los 
giros en el guión serán 
continuos y cada decisión 
tendrá su influencia en 
el futuro. Un juego que 
tendrá múltiples finales, 
según lo juegues.» 


de monstruos, ts 4 ft de Rwia na& 

Y K que en reí mundo i Sapto(S j ü 


susncwetes.yave» Haste Gen* tier> 
apariencia mas neces a*ame 

su lado oscuro, lo d uen d !ue go. . 

■malo' ■ Sólo urva opaon mas en el peg- 


< Había con tocios, investiga cada rincoru, ¡juega 
como quieras! Múltiples caminos, múltiples finales, 
infinidad de decisiones, habilidades a desarro la 
Y lo mejor es que «The Witchera siempre te ofrecerá 
desafíos capaces de satisfacer las más altas 
expectativas, tomes el camino que tomes. Tu estilo 
$grá tan único como tú quieras. Pero no le des vueltas 
al hecho de hacer las cosas bien o maL En «The 
Witeher» todo se basará en acciones y consecuencias 
que sólo serán buenas o malas, según las interpretes. ■ 


USCROJWWÍA 



,iiá de la tecnología. ' 

futuristas. ^ h ! z0 ,' , lac ¿ tus amigos... o cont 
entrena tus p&íefes mágicos y estarás listo para * 


a ¿Quieres ser soldado, elfo.,, u otra cosa? Imagina que mezclas acción 
mulííjugador total con personajes, habilidades y hechizos sacados de un juego 
de rol... Así te irás haciendo una idea de cómo será iShadowrum pero.„ ¡no 
te confundas! Estás delante de un juego de acción multijugador, de pura cepa. 
Eso sí, con una ambientación realmente original. * 
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Eres el dueño de! territorio. Entierra a tus enemigos en éL 
Defiende las América* como tos poderosos Stoux Iroquois o Aztecas, Como un jefe indio, 
podrá* dirigir a tas bestias dd bosque fortalecer a tu equipo y dirigirlo vdo; hacia tu ponto 
de ataque. Cambia e¡ curso de Jas batallas poniéndola* a tu favor dominando a las fuerzas 
de ocupación europeas. Tü poder crecerá cada vez que domines nueves mapas y nuevas 


‘ rm mm 

Games Microsoft tENSEMBLE 

X forWirxJows s^^£X^ udi0 * s t u o os 



pantallas 


O así serán los juegos que no te puedes perder 


La nueva era del tuning empieza ahora 


Need for Speed 
Carbono 


©E.A. ©VELOCIDAD ©NOVIEMBRE 2006 


* ¡Más velocidad más 
tuning. más desafíos! Y 

más cochazos,claro.Y 
todo en un c NFS Carbono* 
que recupera parte de! 
espíritu origina! que dio 
vida a fas dos entregas de 
tündergroundi: carreras 
nocturnas, desafíos ilegales 
y no tanta policía como 
encMostWanted». Pero 
puedes esperar una nueva 
y apasionante historia... y 
muchas chicas. * 


o 



* PISA A FONDO QUE- ¡LLEGA «CARBONO»! ¿Será 
éste el mejor «Need for Speed» de toda la historia. 
El espectáculo de la velocidad y el tuning está 
garantizado en «Carbono», con más acción nocturna 
que nunca y nuevos coches y modos de juego . ■ 


« ¿Estás listo para los 
nuevos desafíos? ¿Para el 
Touge Racing? ¿Para crear 
tu equipo de corredores? 
¿Para, precisamente, 
carreras en equipo? ¿Para 
dirigir a corredores que 
compitan en tu nombre? 
¿Para el nuevo ''taller' de 
tuning? ¡Chico, que este 
iCarbono» va a tener más 
cosas que nunca! * 


vehículos que i-a conocías de 

timo. Bólidos de autentico Uio. 
sci á incluido en el juego. ■ 


1 f tvíl 



NO TE DEJAS LLEVAR 
POR LA EMOCIÓN 



LOS AFICIONADOS PIENSAN QUE ES UN HÉROE 


LA JUNTA DIRECTIVA QUIERE RENOVARLE EL CONTRATO 


TU SABES QUE SU MEJOR MOMENTO YA HA PASADO 


UN MANAGER 


IENSA co: 


goleador legendario, pero tu sabes que sus lesiones le permitirán jugar otro año, 


Puede que haya sido un 
como mucho. 

Véndele ahora y podrás fichar dos nuevos jugadores que te harán ganar el título la próxima temporada. 

Desde fichajes y tácticas hasta cambios de moral y demás quebraderos de cabeza, tendrás que soportar la presión de 
+rtdri4 la riñe tnmar las decisiones correctas. Pormie tú v solo tú, debes dirigir a tu equipo a través de todos los 


Deja de pensar como un aficionado. Empieza a pensar como un manager. 


www.footballmanager. 
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Cartas a la 
redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para que 
opines y te hagas oír. 



UN PACK DK EXPANSIÓN COMPLETAMENTE NUEVO PARA 
EL J UEGO DE ESTRATEGIA DEL AÑO 2004 


UGE DOS NUEVAS RAZAS JUGARLES - LOS TAU Y LOS NECRON 


DESPLIEGA TUS EJÉRCITOS EN 7 CAMPAÑAS INDIVIDUALES 
DIFERENTES Y NO LINEALES 


PERSONALIZA TUS FIÉ ROES Y EJÉRCITOS 


JUEGA ONLINE DURANTE INTERMINABLES HORAS DE 
DESTRUCCIÓN CON 12 NUEVOS MAPAS MULTE JUGADOR 


DESCUBRE LOS OSCUROS SECRETOS DEL PLANETA KRONUS 





i Online ~ o no? 


R. Pues es difícil de decir, porque ape- 
nas si hay información sobre «Command 
& Conquer 3: Tiberium Wars», pero des- 
de luego lo que hemos visto no podía te- 
ner mejor pinta. Por otra parte, también 
es verdad que en la serie f C&C» el listón 
está realmente alto, así que habrá que 
esperar un poco más antes de lanzar las 
campanas al vuelo. 


R. Lo consideramos *on!íne" si para jugado 
es obligatorio conectarse a internet. Como 
iGuild Warsi (rol Online), que sólo se puede 
jugar por Internet iBaitlefiefd*, sin embargo, 
y pese a ser multijugador, no entra en esa ca- 
tegoría -tiene modo individual con botsyse 
puede jugar en red local-, A tllnreal Tourna- 
ment 2007i le pasa lo mismo, Y ni iCrysisi 
ni iHellgate Londoni te exigirán tener acceso 
a Internet aunque si lo tienes disfnrtarásde 
su modo muftijugador :) 


LA POLÉMICA DEL MES 
Ideas frescas 

Creo que cada vez háy menos originalidad en ios juegos. Por 
: ejemplo, zczbo rie leer Ja preview de «Caesar 4» y, la s^fdad, ¿no 

■ os recuerda un "poquito' a «CiYCíty Romo»? Pem no es el única 
¡: mso. obro, porque, ¿cuantos juegos de estrategia en í a 2 a Guerra 
J Mufídial Prevzmos? ¿Y cuantos ^cJDnes“ de «GTA»?.- No sigo, por* 

que fa Me seda larguísima, pero no puedo evi-fer preguntarme 
¿es tan düícñ: dar con um idea origina]? u fionalda Afán 

Hombre, es que si cada juega que saKera tuviera Que ser una revo- 

■ lücm tendremos tres aE año, ¿no crees? En realidad todo es fruto 
del ^rvejecimiento* de la industria, y es que cuándo éste era más 
joven, resultaba mucho más seradUo dar con territorios inexplora- 
dos, pero cada vez es más complicado. (Ojo!, eso no quiere dedr 
que ahora los juegos sean peores, sino sólo menos soprendentes. 
Atgo muy parecido pasa con el cine, y nadie se quejó de que - Sffi 

, ñsráón\ por ejemplo, fuera ‘c^peübulam^ del Oeste*. 


; 4 He leído en la Mieromanía del 

mes pasado que vuelve «Com- 
mand & Conquem. Yo soy un seguidor a 
ultranza de la serie, para mí la mejor de 
historia de los juegos de estrategia, y tengo 
que decir que me parece una noticia genial, 
porque ya estaba un poco harto de tanta 
estrategia histórica. Además, el aspecto 
que tienen las pantallas que acompañaban 
la noticia es estupendo, ¿Será tan bueno 
como parece? ■ Tiberio 


r^Z • Os escribo porque tengo dudas 
acerca de a qué os referís cuan- 
do deas de un juego, especialmente de los 
próximos lanzamientos, que va a ser un tí- 
tulo M onlíne*\ En concreto, me gustaría sa- 
ber si en títulos como «Llnreal Toumament 
2QG7», «Crysis» o «Heílgate London» es 
necesario tener conexión a Internet para 
disfrutarlos, ■ Carlos Barbero 


Vuelve un clásica 


EGA AL DARK CRUSADE 111 POR Sí SÓLO O COMO EXPANSIÓN 
DEL DAWN OF WAR ORIGINAL 







LA QUEJA 

¡ Saquen los juegos a pasear i 

Me be enterado de la pcesentadón que se va a hacer de 
«Worfd of Warcraft* en te FHAC de Madrid* donde se sh 
pone que habrá "actores, concursos, 
axnpetiáones. caricaturistas, etc," Pues 
bien, yo vfw en Baza, en la provincia de w ..¿mjM 


¿Qué pasa, que el resto de España M 
no ansié? u Jorga 

Tienes toda ta razón en quejarte, que España « 
es muy grande y aquTjupmos todos*, 

Así que. venga, un tifón de orejas para ías 
compañías* a ver si se levantan del sofá y se i 
ifevanatoSfuegosa*hacefhfr^ j 

íours* por ejempía con autobuses o carpas que \ 
v^an de pued en ciudad Oe hedía algo para- 
do se ha hecho a veces con juegos muy puntuales, 
generalmente mulíjpJstafomia. pero desde luego i 
mucha menos frecuencia de la que nos gustará. 



• Quiero decirle ai lector que 
sugería que los juegos llevaran 
publicidad para ser más baratos que esa 
idea es, sin ánimo de ofender, un dispara* 1 &■ 
porque al final pasaría como en la televisión, 
que acabaríamos teniendo más tiempo de 
“anuncios" que de juego*» ■ Javier 



Ijc 1 , ¡si 

Sil 

pg 

R. Tanto como un disparate... El caso es que 
hay juegos que ya introducen publicidad (car- 
teles y cosas así) y la cosa no funciona mal. 
Aunque ya estaría gracioso que cuando es- 
tuvieras en lo mejor deí juego saliera una voz 
en ofí diciendo ‘Y ahora suspendemos unos 
minutos la batalla para ofrecerles un mensaje 
de nuestros patinadores,,.' 

Más razas 



• Süyfandeí juego de miniaturas 
"Warbammer FantasyT y la ver- 
dad, estoy muy disgustado con el anuncio 
de «Warhammen Mark of Chaos», ¿Cómo 
es posible que solo dispongamos de cuatro 
razas, cuando en ei universo Warhammer 
hay ¡04 diferentes!!? Porque, ¿qué pintan 
en el juego unas ratas malolientes habien- 
do fabulosos hombres lagarto? Yároos. que 
ya que se han currado un juego de "Warha- 
mmer" (que ya era hora), podrían haberlo 
hecho bien y dejamos disponer de todos los 
ejércitos que existen, ■ Daniel Eadiinera 


R* Como accionado es normal que te que- 
jes, pero piensa que introducir un nuevo 
bando en un juego de estrategia implica 
diseñar nuevas unidades, crear nuevos 
patrones de IA, ajustar el equilibrio con 
las otras razas existentes... Vamos, que 
resultaría muy largo y, por tanto, bastante 
caro. Otra cosa es que te quejes de la se- 
lección de razas disponibles, pero eso ya 
es cuestión de gustos y seguro que hay 
por ahí quien piensa que las 'ratitas* de 
‘Warhammer* son encantadoras... Si es 
que hay gente ‘pa to* :-D 


Hasta otra 


• Me he enterado del cierre de 
la revista “PC Ufe", lo que me pa- 
rece que es una noticia realmente mala. 
0$ escribo para preguntaros si vosotros, 
de alguna manera, podríais hacerles lle- 
gar mis condolencias y darles también las 
gracias por los buenos ratos que hemos 
pasado con ellos, ■ Jasan Sánchez 

R. A nosotros también nos ha pillado por 
sorpresa el cierre de esta revista en la que, 
como ya os podréis imaginar, trabajaban 
muchas personas que conocemos y con 
las que hemos viajado juntos por iodo el 
mundo a muchas presentaciones. Desde 
aquí les transmitimos tu mensaje y les de' 
seamos, además, !a mejor de las suertes 
en sus futuras carreras. 



NO REQUIERE DE 

WARHAMMER- 40.000: DAWNT OP WAR PARA JUC.ARl 


DARK CRUSADE ES MUCHO MAS 
QUE UNA SIMPEE EXPANSIÓN " 
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sin . 

respuestas 


'e las dos ediciones de 
olecdonista de «Neverwinter 
lights 2» te comprarías tú, la de 
is buenos buen istmos o la de los 
latos malísimos? 


Quién- _ 


a tomado la decisión de traducir 
I castellano tas nombres propios 
e las capitales en «World of 
Varcraft», con resultados tales como 
Entrañas" por "Undercity'7 


Cómo- 


s postata que cuando todavía no 
abia llegado «Gothic III» a las 
stanterías de las tiendas ya se 
s tuviera anunciando oficialmente 
u primera expansión ? 



era el misterioso proyecto de 
Hzzard en el que planean usar el 
wtor físico «Havok 4.0»? 



era el ordenador ganador del 
mcurso de Intel que tiene la 
¡tención de pagar 1 millón de 
atares a quien les diseñe el PC 
tás 'bonito'? 


]ué- 


nevos proyectos podemos 
; petar del creador de ta mítica 
irie «Might S Magic» ahora que 
xba de fundar su propio estudio? 


luién. 


as iba a decir que, gracias a un 
Pierdo firmado por EA, vamos 
poder jugar a «Los Sims 2» en 
gunos aviones? 


TOTA. se resera d derecho 

Se pufcScsr Í33 csiljs que se rec, hart en esía 
secriórt, ?.sr cstiE de resfrias o extractarías 
niantío ío conste oportuno p&a dar 
airada a m najor fifrrafQ de participantes. 




Distribución "heroica 


I VueIve a h carga* Nada, que no 
se da por vencido ei tío. Parece 
ser que a Uwe Boíl no le importa 
que todos los aficionados a los 
videojuegos (y al cine, a decir 
verdad) se la tengan jurada. ÉL 
inasequible al desaliento, sigue a 
lo suyo y acaba de anunciar que 
va a filmar "Bfoodrayne 2 y 3T y 
"Alone in the Dark T... ¿Qué ha- 
bremos hecho en otra vida para 
merecer esto? 


¿Y la Segunda? 


•>T; • Estoy un poco mos- 

queado con el nuevo 
«FIFA)) por el trato desigual que 
sufren los clubes de Segunda Di- 
visión, con muchas equ ¡paciones 
incorrectas y sin que se ha- 
yan incluido los cán- 
ticos de sus seguido- 
res. ¿Es que es mejor la afición del 
Betis (por decir alguna) que ta del 
Cádiz? No es grave, no, pero es 
una falta de respeto para muchos 
equipos que también deberían 
contar, además Ja actualización 
de algunas plantillas no está bien. 
■ Oiristian Giner 


R. Hemos preguntado a los respon sa* 
bles del juego y nos han explicado 
que cFIFA 2007 j maneja tantísimos 
datos que. efectivamente, se Jes 
han "colado* algunos errores a 
la hora de recopilar todos 
los datos, pero que, des- 
de luego, no tienen que 
ver con la categoría en 
fa que juega cada equi- 
po. Como bien decías no 
son problemas graves, 
es verdad, pero estaña 
muy bien que pudiera* 
mos contar con un parche que 
lo solucionara para que este 
fantástico juego fuera “redon- 
do* del todo. 


R- A eso nos apuntamos: precios bajos y 
muchos extras gratuitos. No es mala mez- 
cla, no seta, y tampoco parece un mal ne- 
gocio para los desa rroiladores, que pueden 
dosificar su trabajo en función de! éxito del 
juego. Pero, ya puestos, mejor todavía se- 
ría tener precios bajos, muchos contenidos 
desde un principio y sin parches... ¿nos han 
oído, señores de las compañías? 


Por pediría 


• Hace poco un lector escribió 
pidiendo juegos de deporte y aJ 
mes siguiente regalasteis «Cycítng Mana- 
ger», luego el mes pasado otro pidió jue- 
gos de rol y este mes regaláis «Gothic»». 
Así que me he dicho “voy a pedir yo uno 
de lucha, estilo «Mortal Kombat», a ver si 
cuela y d mes que viene lo regalan." ¿Qué, 
cuela o no cuela? :-D ■ Teo 


• En los últimos meses varios 
* lectores han discutido sobre la 
distribución por capítulos. Yo pienso que 
el servido de Steam es bueno, porque per- 
mite reducir los precios e índuso distribuir 
novedades gratuitas, como «Lost Coast», 
pera para mí la mejor solución es la de «Hé- 
roes of Might & Magic V», un juego que 
solo cuesta 20 € y que aunque al princi- 
pio vino con pocos mapas y sin editor, se 
ha ido completando a base de parches. No 
te dan todo de golpe, pero tampoco tienes 
que pagado a plazos.» » Dragomir 


R, Mira, por lo menos te conformas con 
poco, otros ya estañan pidiendo un monitor 
panorámico de 30\„ :-D Ahora en serio, lo 
que más nos gusta es cumplir vuestras pe- 
ticiones, pero unas veces es más fácil que 
otras y, en concreto, juegos de lucha de PC 
hay muy poquitos. Eso sí, si te gusta la es- 
trategia el mes que viene disfrutarás nada 
menos que con dmpossible Creatures»... 
No esta mal, ¿verdad? 


rn nm nnn 
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La Edad de Oro 


# Leer el reportaje sobre juegos de rol del mes pasado 
me ha hecho darme cuenta de que el género vive el mejor 
momento de los últimos años. Hacía mucho que no dis- 
frutábamos de una concentración semejante de títulos 
de tanta calidad. «Caballeros 2», «Fabie», «Oblmon».» y 
ahora «Never winter Nights 2» y «Gothic 3»... ¿Vosotros 
qué pensáis? ¿Será una nueva edad dorada? ■ Sir Fred 

R. ¿De oro? IDe uranio, más bien!, porque estos juegos 
son "atómicos"... :-D Vamos, que bastaría con los dos úl- 
timos juegos que mencionas (los dos comentados este 
mes en la sección de reviews), para hablar de un año 
insuperable para los aficionados al rol Añádele a eso 
todos los anteriores y lo que pasa es que necesitamos 
días de 28 horas para dar abasto. 


por Ya era hora que 
pudiéramos asistir a un evento 
de videojuegos de prestigio in- 
ternacional sin tener que andar 
cruzando la frontera. Y es que, 
además de los juegazos que 
se han presentado -una de las 
mejores cosas dd reciente X06 
celebrado en Barcelona-, esta 
vez han sido los periodistas ex- 
tranjeros los que han tenido que 
coger el avión ;-D 


M3CHOMANÍA 



















Disfruta del videojuego "Miami Nights” en exclusiva en Vodafone Uve! 


MIAC4! 


MáSKMjk 






Descárgate en exclusiva con Vodafone live! el videojuego 
"Miami Nights" en tu móvil y conviértete en la estrella que siempre 
has querido ser. Escoge el aspecto físico de tu personaje, decora 
tu apartamento y conoce gente mientras recorres cada rincón de 
Miami. Todo con la máxima libertad de acción. No encontrarás una 
simulación de vida más completa para móviles. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone O //ve/ — ^ Videojuegos 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas 
gratis sin límites. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


Vodafone Live! con 3G 
Nokia 6234 


vodafon 
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EN EL PUNJO BE MIRA 

Company ofHeroes 


Insuperable 

Es un juego genial, porque no se limita a copiar a otros, sino que 
aporta ideas y conceptos originaíes. Técnicamente, además, es es- 
tupefx^yrxjhafatosókidekegráfk^sinocJedetaí^comolalA 
de las enemigos, que me pone los pelos de pwrta. b José Gsnaro 


Hombre tanto como originales- En reatkíad todo el núcleo del siste- 
ma de juego está tomado de íDavn d Vféra. que como también tod€^ 
sandio la misma compadra, no se puede dedr que hayan 'copiado" 
3 nade, perou £n cualquier oso es derto que es un jue^ió, pero es 
que un 99 es una note muy 'gorda*. íev íAiAor de b wk*j 


laoíima^^^ 

¿Otra vez? 

¡OtióetosHUn juego de estratega de ¡a 2 a Guerra Mundial coru-ei 
Desembarco de Kormandía! ¡Qué original! ¿Jamás ri nada semejan 
te en todos mis años como jugador!-. Y ahora sin ¡roda, que sepáis 
que se os ha ido b pinza con este juego, que es bueno, sí, pero no 
como para darte la rtoteza que lleva, s David Bo&tb 


¿tenemos é día ácido, é9 :^D Mtra, es derto que el Dia-D no poda 
estar más tifiado y en un juego de menor calidad e£o habría sido un 
delecto a tener nury en cuenta, f^ro cuando te encuentras con un pr 
go como éste, con una jugabtlsdad y una ambientatión excepbonates, 
la onginalidad pasa a un segundo plano, ÍM]J Auto? de Ea revíew| 


^€ompgng of Heroes - , 


el buzón 


0 VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego 1 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones . 


Puntuación Micromania 


Otro año, mismo FIFA 

No sé el resto de lectores, pero 
yo al menos empiezo a aburrir- 
me de ver como EA lanza lo que 
es básicamente el mismo juego 
año tras año. Sí está muy bien, 
es muy bonito, son jugadores 
reales y todo eso... pero, ¿por 
qué tendría que comprármelo 
si ya tengo el del año pasado? 
■ Cristóbal Acosta 


La otra nota 


«El Ángel de ia Muerte) tiene 
todos los elementos propios 
de una aventura ‘clásica', es 
cierto, pero a estas alturas ios 
aficionados al género piden algo 
mas. Juegos como cFahrenheiti 
demuestran que hay nuevos 
caminos que explorar y, en ese 
sentido, cBroken Swordi resulta 
muy poco ‘atrevido*. 

LAR í Autor de b revtewj 


Puntuación Micromania 


Muy lento 

Soy un gran aficionado a los 
juegos deportivos y tengo que 
decir que la nota de éste es de- 
masiado alta. A mí me parece 
que es excesivamente lento; 
mucha tabla, mucha estadística 
y mucha entrenamiento, poro a 
¡a hora de echar a correr la cosa 
no podría ser más “cansina". 

■ Félix Zamcrono 


Lo de fas entregas anteriores es 
un asunto delicado, porque hay 
que pensar también en los que 
no las han jugado. En cualquier 
caso, puede que si sólo juzgas 
por fas pantallas no veas dema- 
siadas diferencias, pero lo cierto 
es que esta entrega si que incluye 
abundantes novedades, en espe- 
cial una ¡ugabilidad mucho más 
realista y detallada. 

A.T.I. (A utflf de la reviewf 


Brpken Sword 

El Ángel de ¡a Muerte 


Puntuación Micromania 


w 


¡Merece más! 

Soy una seguidora de toda ta 
vida de esta fantástica serie y 
creo que no habéis sido justos 
en lo más mínimo con la última 
parte. Me parece que es inclu- 
so mejor que la anterior, que 
ía historia es muy buena y que 
los gráficos son de primera. w 

Amparo fumar 


w 


Puntuación Micromania 

Un juego eterno 

Quiero pedir una note más alte, 
para «X3». La jugabílídad no 
puede ser más variada, tienes 
una cantidad enorme de cosas 
por hacer y el tamaño del uni- 
verso es literalmente gigantes- 
co. Vamos, que puedes estar 
jugando durante meses sin re- 
petirte. B JsasLüíi de Ea Jarre 


La otra nota 


Si puntuáramos sólo las dimen- 
siones, cX3i tendría que llevar un 
135, o algo asi, pero el problema 
es que, aunque técnicamente es 
un juego soberbio, su ¡ugabilidad 
no está ten ajustada como sería 
deseable y eso hace que resulte 
por momentos excesivamente 
complicado e, incluso, confuso. 

IJLL ÍAurlcr de la review] 


Puede ser, pero es que el juego 
no comienza a la hora de echar 
a correr, sino que todas esas ta- 
blas, estadísticas y entrenamien- 
tos son parte de la diversión. Es 
verdad que no se trata del más 
'animado - de los juegos, pero si 
buscas una simulación realista 
del depórte del ciclismo (que 
tampoco es que sea el más fre- 
nético de los deportes) no vas a 
encontrar una mejor que ésta. 

AJX ÍAtrtor déla review) 


Es que la nota del juego no de^ 
pende sólo de ese aspecto. Tam- 
bién hemos tenido en cuenta su 
estupendo acabado gráfico, la 
variedad del sistema de juego, la 
interacción en los escenarios... 
Vamos, que es un juego bastante 
completo. 

LIA. [Autor de la review) 


Puntuación Micromania 




Puntuación Micromania 

Le falta "chicha" 

A mí me parece que este juego 
merece menos nota. La idea de 
introducir la prensa en el campo 
de batalla no es mata, pero es en 
realidad el único aspecto origi- 
nal del juego y, desde luego, no 
es como para darle tanta pun- 
tuación. ■ Txsna Btdegofri 


Como /a película 

Es un juego muy divertido y con 
muchísimo ritmo. Es cierto que 
es violento, pero es para ma- 
yores de 18 años, así que eso 
no debería ser un problema. 
Además hay diferentes tipos de 
misiones y las cinemáticas son 
imprescindibles si eres fan de la 
película. B Ramdn Morena 


Como complemento de la pe- 
lícula. desde luego, el juego no 
tiene precio, pero como juego de 
acción resulta muy justlto. No por 
su jugabílídad. ojo. que no está 
nada mal y aporta varias ideas 
interesantes, sino por lo escaso 
de so contenido, que sólo da pana 
unas ocho horas de juego, 

J.F.V. [Autor út b rtviewl 


Mrcranaííla se reserva el defecto de 
pubficar tes cartas Que se reoban en 
esta seccm así corro de rescm/tes 
O extractarlas cuando lo considere 
oportura para dar entrada a uo ma- 
yor numero de partbpaoooes. 
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Ajústate bien el cinturón 

y vive la emoción de sus 2ms de tiempo de respuesta 


Monitor LCD BenQ FP93G X 












Explora ciudades opulentas, costas salvajes, monumentos 
antiguos y desiertos mortíferos mientras decides el destino 
de Kiona en 211 misiones con historia \ cientos de quests. 


Lucha contra los ejércitos de la oscuridad en compañía de 
temibles Héroes que seguirán tus instrucciones en combate 
itliM/urán las habilidad es v el equino que tu elijas. 


Distribuye: 

.Rféntiware 

MarrtrÉs de Moníeagudo. 18 
2E02B Madrid 

W. §1 724 28 6G * Fax 91 725 90 81 
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AVANZA LA OSCURIDAD, 

TU DESTINO ESTA CERCA 



Jnetc a millones de jugadores de todo el mundo en la tercera campaña del aclamado universo de 
juiíd Wars T . Crea tu propio grupo de héroes y lidéralos contra una malvada reina que pretende 
iberar a su dios proscrito y así extender la oscuridad sobre el continente de Elona. Deberás luchar 
‘ontra la oscuridad, aunque no estarás solo.... 



JUEGO ONLINE EN CASTELLANO SIN CUOTAS MENSUALES 

ES.GUILDWARS.COM 


Seduce a tus enemigos con la brillo lite gu 
Den ichc, o lleno de poder a tus Héroes \ 
c:in líeos del Paragón, 


Busca la {¡loria en las batallas Héroe contra Héroe, en las 
que tu y tus Héroes Incluiréis contra otros jugadores en 
épicas batallas P\ P uno contra uno. 


DISPONIBLE EN TIENDAS 

EL 27 DE OCTUBRE 




■ Requiere la compra del producto y acceso a Internet. El jugador es responsable de lodos los gastos de su conexión a internet. 
C 20D5 - 2006 NCsott Furope Lid . All rights reservad. HCsott. Ibe interlockiog NC toga. ÁrenaNel. Guild Wars, 

Gudd Wars Factions. Ginid Wars N agilita i t 3 nd all assoaated Ingas and destgns are Irademarits ar registered trademarks ot 
WCsofl Corporation. All otter trademarts or regislered trademarks are property of Iheir respective o*Tiers. 
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PERO, iSE PUEOE TRABAJAR CON SIBIIO ENTRE 

O UN RETO DIFERENTE, sin duda, es ^ ^ Wr — " 

moverle con sigilo, coordinando las j 

acciones de un equipo antiterrorista y r 

ocultándote del enemigo... ¡rodeado de É 

luces de colores! No se puede negar que m 

la elección de escenarios para el nuevo L |HK j 

«Raínbow Six* va a ser todo un desafio. *0^ fwwi 

O INTERIORES Y EXTERIORES de ía 

ciudad más iluminada del mundo, se SW .'mmm 1 

convierten así en un terreno inexplora* L _ 

do para las tácticas militares, donde tas 

novedades en el diserio de la acción que . W 

Ubi ha aportado a esta entrega de la se- jr ; . 
rie, y tu propia capacidad táctica, se ve- 
rán puestas a prueba de forma artrema. 


¡a 



es la Ciudad del Pecada 


Los peores tenfgjrjes se han confirmado y el nuévo fabjetivo de los terroristas 

■ # f * ■_ C - J _ | fl_ I Z _ \m. Áa ílIHMH «H>« 


Las Vegas ha sido tomada al asalto, én los casinos se juega ahora con la vida de numerosos rehenes g 
la situación se ha vuelto crítica. Un trabajo, sin duda, para el equipo Rainbow. ¿Listo para la acción? 
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Dirigirás a un equipo de elite con el ™ 
que acabarás con los terroristas que ' ^ 
Br han asaltado y controlado Las Vegas 


Q Género: Acción táctica 

O Estudios/Compafiía: 

Ublsoft Montrea! 

Q Distribuidor Ubisoft 
O Idioma: Castellano 

9 Fecha prevista: 

Finales 2006 

9 fatlboWíilgdrífS. ÉS u 5c, CQf7l/re£3S 


La acción táctica será 
más real que nunca, 
desarrollada en un 
entorno muy original 
e imprevisible: Ea 
ciudad de Las Vegas. 
Muevas animaciones, 
movimientos» 
tácticas y estrategias 
estarán disponibles, 
adaptadas a! entorno. 
Los miembros de tu 
equipo te sugerirán 
en tiempo real el uso 
de ciertas tácticas, 
según la situación. 
Podrás marcar 
órdenes secuencia les 
a tus hombres, antes 
de entrar en combate. 
Incluirá un modo 
multijugador. 


¡Las Vegas está 

que arde- Será el 
«Rainbow Stx» más 
real.» y original en su 
escenario de juego. 

j 


W eícome to tabú- cía de la civilización occidental» 
lous Las Vegas, Pero eso, ahora, no te debería 

Nevada"- El importar demasiado, porque 

cartel existe, te cuando se es miembro de uno 

lo juramos, y no de los escasos equipos de elite 

es un invento de las películas. Y antrterrorista del mundo, y estás 

tan extravagante como ta bien- en un helicóptero a punto de 

venida oficial que da la ciudad deslizare por una cuerda en la 

de Las Vegas a sus visitantes, azotea del Ceasar’s Raíate, para 

es la ciudad misma. Imagínate luego asaltar el piso 13 del Trea- 

un parque de atracciones a es- sure Island y acabar entrando, 

cala urbana para adultos muy lo más sigilosamente posible, 

ricos -o. al menos, dispuestos en los canales artificíales de la 

a dejarse limpiar la tartera sin Venecia de cartón piedra por la 

preocupación- en el que todo -o que gondoleros nacidos en LA. 

casi- es posible si tienes diñe- van cantando napolitanas, sólo 

ro. Sí, es con toda probabilidad te tiene que preocupar una cosa: 

la ciudad más hortera, kitsth, acabar con los terroristas que 

absurda e hilarante del mundo, han amenazado con provocar 

y un monumento casi obsceno al una masacre y convertir Las Ve- 


tados Unidos. ¿Estás listo para terrorista sea capaz de infiltrarse 
la acción más terroríficamente sin ser detectado por el enemigo 
real que has vivido? Más te vale, y pueda desplegar sus habilida- 
porque nunca te has visto en des como expertos en acción 
otra igual» seguro. táctica». Cierto, no es el mejor 

sitio ni por asomo pero, claro» si 
CEGADO POR LA LUZ fuera fácil no seria divertido ni 

El nuevo «Rainbow Six» te va a habría desafío, ¿verdad? 

dejar de una pieza por la elec- Las luces de la ciudad, los 

ción, recreación y ambientatión ruidos de las tragaperras, la 
de su escenario. Las Vegas, con horterada de la decoración.», 
su apabullante carga de luces de todo parece estar en contra de 
neón, no parece el mejor lugar que el capitán Logan Keller, en 

para que un equipo de elite anti- cuyo pellejo te meterás» y ►► 


A UN ESCENARIO INESPERADO. ¿No le han dicho nunca que el juego es 
malo? ¡Pues espera a ver lo que se esconde detrás de las tragaperras! 


A iVAMOS. VAMOS. VAMOS! £1 equipo Rainbow ha vuelto y sus lácticas son 
cada vez más efectivas y sofisticadas. iAlucinarás con sus nuevas misiones! 


UíCRQUANU 









A ¡VAMOS. CUÍCOS» ES FÁCIL! Deslízate con b cuerda, atenúa a salvo, 
toma esa posición y cúbreme mientras avanm« ¡Vamos» es fádi! 


A ¡CAPITAN. QUE NO VEO! Usar granadas de humo te permitirá esconderte a ¡QUEDAMOS EN EL PUNTO DE EXTRACCIÓN! Un paseo en helicóptero precede a cada incursión del equipo 

de los terrosristas pero... ¡ojo, que tú tampoco verás un pimiento! Rainbow en un punto de Las Vegas. Acceder a algunos casinos sin ser detectado será una tarea de chinos. 



►► sus chicos, Jung Park -el 
experto en electrónica- y Mi- 
chael Winter -un inglés de casi 
dos metros, especialista en de- 
moliciones y explosivos-, sean 
capaces de rescatar al elevado y 
desconocido número exacto de 
rehenes que los terroristas de 
Jrena Morales han tomado por 
toda la dudad. Sólo tienen una 
noche, esta noche, para liberar- 
los, eliminar a los terroristas y 
desconectar todas las bombas 
que han distribuido por un nú- 
mero indeterminado de emble- 
máticos edificios de Las Vegas, 
en Ja que ya ha sido considerada 
la operación más crítica y extre- 
ma jamás Elevada a cabo por el 


equipo Rainbow en toda su his- 
toria. Esto no ha hecho más que 
empezar cuando el helicóptero 
hace una pasada por las azoteas 
de los hoteles de Las Vegas. El 
equipo es depositado en un pun- 
to secreto de la dudad y, ahora, 
tú tomas las riendas. "Welcome 
to tabulo us Las Vegas, Nevada". 


EL EQUIPO 

RAINBOW HA VUELTO 

«Vegas», aparentemente, no 
cambia demasiado las bases 
de la acción táctica que la serie 
«Rainbow Six» ha desarrollado 
en todas sus anteriores entre- 
gas. Aparentemente... El regreso 
del equipo Rainbow ha sido por 


□ NADA ES MEJOR QUE JUGAR CON AMIGOS» 0 
tal vez si porque aún mola más entrar en una partida 
muítijugador. y que se te reconozca a la perfección. 
Así* será más divertido ser malo y que tu colega sepa 
que has sido tú quien le ha hecho morder el polvo. 


O UN NUEVO NIVEL 

posible con la opción de digrtalizar una foto de tu 
cara y ponería en tu personaje, pero™ por ahora no 
es seguro que se induya en la versión PC. y sólo se 
ha confirmado en Xbox 360. ¡La queremos también! 


l£CRQ«lRJtÍA 







rf¿- Gracias a la IA, los chicos de tu 
fer; equipo te sugerirán tácticas, según 
(;• la situación que tengas que afrontar 


¡VIVA LAS VEGAS! 


0 ¿HAS ESTADO ALGUNA VEZ EN LAS VEGAS? Sino es así -que 
es te más normal, no te apures- ya te puedes ahorrar él viaje, por’ 
que la recreación que ios áticos de Ubi está n haciendo de la dudad 
es tan real que asusta, de verdad. 

O HASTA ELMAS PÉQUEftO DETALLE de los casinos, edificios y 
calíes más importantes de Ja dudad está recreado en fRatebcrc Six. 
Vegas» de una forma tan magistral que creerás estar allí mismo. 


a ¿ESCUCHA A TUS HOMBRES! Planifica paso a paso tus movimientos, no arriesgues más de lo necesario, cubre el 
avance de tus chicos y, sobre todo, confia en sus sugerencias tácticas. iSon buenos en lo suyo, de verdad! 


¡PERO QUE ALGUIEN APAGUE LA LUZ! Sí. avanzar escondido entre 
s de megavatíos no es sencillo pero, chico, eres un Rainbow. ¡Apiña 


A ¡HE DICHO QUE NO OS MOVÁIS G,J Los terroristas de Irena Morales no son aficionados. Tienen muchos recur- 
sos, han planificado perfectamente sus movimientos y saben que tienen opciones. ¡Pero tienes que acabar con etlos! 


das de un reaüsrac «tremo, con 
Wfc acciones tan alucinantes como 
d fuego ciego de cobertura o la 
impresionante técnica de rappd 
en fachadas y asalto a través de 
cristaleras y ventanales. Y, para 
seguir, las tácticas. 

en la versión PC -aunque los 
requisitos de hardware serán un LA CLAVE TÁCTICA 
poco exagerados-. Podrás mo- Las tácticas se volverán críticas 
verte bajo las enormes arcadas en Ea acción de «Ve^s». Como 
de la calle Fremont, mientras capitán, tendrás que planear al 
intentas que las continuas pro- milímetro cada movimiento de 

yecdones de vídeo y luces en el tu equipo en un entorno que 

techo de las mismas no te des- será sumamente hostil, pero 

pisten frente a los movimientos la libertad para realizar deter- 

del enemigo. Para continuar, las minadas acciones, coordinar 

nuevas animaciones, basadas en ataques, asigna r objetivos, usar 

Captura de Movimientos y dota- juguetítos electrónicos -las ► ► 


partida doble. No sólo vuelve el 
equipo de operaciones espciales, 
sino sus creadores. El desarrollo 
de esta entrega ha recaído en 
Ubísoft MontreaL responsables 
de ctRainbow Six 3», lo que ya 
es una gárantía de calidad. Pero, 
además, las numerosas nove- 
dades que «Vegas» incorporará 
en la serie tienen un peso real- 
mente notable. Para empezar, 
el apartado gráfico, alucinante 










a ¿LOGRAS VER AL ENEMIGO? ¡DETRAS DEL DRAGÓN! Aunque algunas situaciones se volverán un poco cómicas y 


LAS VEDAS. UULTIJUDADOR 


Q JUGAR EN COMPAÑIA SIEMPRE ES DIVERTIDO pero en 
bow Sól Vegas» puede ser la bomba, por lo poco que ha contado el 
equipo de desarrollo sobro este moda Aunque no han querido des- 
velar todas sus posibilidades, ya se sabe algo básico e importante. 

O LA EXPERIENCIA ACUMULADA, como ocurre también en «Spf Ín- 
ter Cell, Double Agenta, será vital para acceder a mejoras en ob- 
jetos, armas y equipamiento. Cuanto más avances en tu nivel de 
experiencia, mejor jugarás tas siguientes partidas», impresionante. 





surrealistas dada la naturaleza dé Eos escenarios, la tensión que vivirás se podrá cortar con un cuchillo. 


A ¡SI HAY QUE TIRAR LA PARED, SE TIRA Y PUNIO! No te pares en barras si ya has decidido d asalto. £n aVegasu 
podrás hasta reventar las paredes con un bombazo si hay que entrar a toda prisa en alguna habitación cerrada. 


►► nuevas cámaras espía son 
la bomba-.,, es algo tan lleno de 
posibilidades por la libertad de 
elección que ofrece, que puede 
que te quedes bloqueado sin 
saber qué hacer... pero no hay 
problema, amigo. 

«Vegas» poseerá una IA tan 
impresionante, en los enemigos 
y en tus hombres, que hasta te 
sugerirán distintas tácticas y es- 
trategias según la situación que 
afrontes. íY hazles caso! Sabrán 
hacer bien su trabajo, créenos. 

le costará no creer que estás 
aUí metido, esperando que esta* 
lie el explosivo, se caiga la pared 
y entres a saco a la carga, tras 
haber asignado objetivos y ór- 


t EI guión te helará la sangre en cierto 
punto, al descubrir cómo podría 
cambiar el equilibrio político mundial^jU 


denes a tus hombres. Es lo que 
han llamado "O.P.A." (Observa, 
Planifica, Asalta), y te sacará 
las castañas del fuego en más 
de una ocasión. Como en ese 
momento en que el guión del 
juegp empezará a desvelarse en 
todo su estremecedor realismo, 
tocando temas tan delicados 
sobre seguridad, terrorismo, po- 
lítica y espionaje que se te van a 
poner los pelos de punta. ¿Qué 


momento será ese y cuál es el 
secreto que oculta Irena? 

Eso, nos tememos que no te lo 
podemos contar», ¡porque Ubi- 
sol! no quiere desvelarlo! Según 
afirman, el guión tendrá una 
importancia brutal en el diseño 
de la acción, y nos han dicho que 
Jo bueno se hace esperar. Y nos 
tememos que lo decían en serio 
pero, ¡ya estamos deseando des- 
cubrirlo! ■ FJ1L 


ACCIONES ESPECTACULARES 

O NUEVOS MOVIMIENTOS Y TÁCTICAS marcarán el desarrollo de 
la acción en el juego, pero sobre todo te dejarán con la boca abierta 
por el realismo mostrado al afrontar situaciones, a primera vista, 
imposibles y por la naturalidad de las reacciones de tu equipo. 

O EL USO DE TÉCNICAS COMO CAPTURA DE MOVIMIENTOS* o el 
estudio de tácticas rea les militares en conflictos urbanos, te permiti- 
rán ver, efectuar y alucinar con los rappel por rascacielos de cristal o 
el uso de fuego ciego de cobertura, por dar un par de jemplcs. 
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DS A LA CONQUISTA DE 
NUEVOS TERRITORIOS 







UNA NUEVA CIVILIZACIÓN 
TE ESPERA EN TU US. 

El famoso juego de estrategia 
de PC debuts ahora en 
Nintendo DS. Un juego en el que 
podrán participar hasta cuatro 
jugadores gradas al moda 
mulü-jugaüor. 

Controla cinco civilizaciones 
diferentes desde la pantalla 
táctil, y entra en combate 
utilizando el Stylus, que será 
tu arma en el camino hacia la 
conquista 
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www.pegi.info 


UYDESTINO 


Explora un mundo más allá de tu 
imaginación con escala dinámica 
para lener aventuras infinitas, v % 


Sistema de habilidades que te j 
permite convertir a iu personajecn 
una extensión de tu modo dejúS). 


[Miles de ítems umeosque te ofrece 
opciones personali/ables montadas. 


BLACK HOLE 




\ Wfm 

■ tjñj p|g^T 1 
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Games 


Una épica batalla de razas seguida de 
una brutal invasión del Caos, donde 4 
armadas jugables y varias razas 
controlables adicionales luchan en el 
masivo campo de batalla. 


■ 


Sentido épico a gran escala donde los 
miles de personajes luchan en la 
panlall^representados con gran detalle. 


Mientras las armadas luchan Jos 
Héroes y los Campeones aprenden 
" J ' nuevas tácticas, habilidades e incluso 
se enfrentan a un duelo a muerte. 


Lleva la personalización pintando a 
todos los niveles, desde las partes del 
cuerpo, amias e incluso todos los 
estandartes. 


CINERGI 

INTERACTIVE 
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En la piel de Sam 
Fisher, te convertirás 
en un agente 
doble, infiltrado 
en organizaciones 
terroristas. 


El multijugador 
permitirá conservar 
parámetros y 
estadísticas de unas 
partidas a otras. 





Otra vuelta de 
tuerca, Sam Fisher 
ha vuelto, pero con 
un estilo distinto y 
más complejo. 


ste Sam nos lo han cambiado. 


¡Sam Fisher se ha vuelto un delincuente! Al pobre parece que le ha mirado u 
tuerto y todo son desgracias. Y algunas muy gordas. Pero, ¿será verdad que le ha 
cambiado tanto el carácter que se ha pasada al otro bando-.? ¡Sam, vuelve! 


w Muchas tácticas 
cambiarán sobre lo 
visto en la serie, con 
misiones que tienen 
lugar en pleno día, 

O Te verás sometido a 
la toma de decisiones 
de corte moral. 

| w El guión será mucho 
mas complejo que en 


■ 


esde el primer mo- 
mento en que ias 
noticias sobre el 
nuevo fSplinter Celli 
comenzaron a circu- 
lar, Ubisoft asumió, de forma de- 
liberada, una curiosa estrategia 
de comunicación sobre su nuevo 
proyecto. Los muy ladinos, para 
meternos a todos en situación 
sobre el giro dado a lo que iba a 
ser «Double Agenii sobre los títu- 
los previamente protagonizados 
por Sam Fisher, se encargaron no 


sólo de filtrar la información con 
cuentagotas, sino que además se 
mostraron esquivos e intenciona- 
damente ambiguos sobre la am- 
bienta a on, el guión y la situación 
que el personaje iba a vivir en su 
nueva aventura, 

PERO SAM, 

¿QUÉ TE HA PASADO? 

Las primeras imágenes que pu- 
diste ver de i Double Agenti pa- 
recían cualquier cosa menos un 
iSplinter Dell* y, por no parecer. 


ni siquiera Sam Fisher era re- 
conocible. ¿Sam rapado casi al 
cerc? ¿Y en otras imágenes ves- 
tido con una chaqueta de cuero? 
¿Sin uniforme "de acción’? ¿Sin 
su inseparable visor nocturno? ¿Y 
que era ese cartel con su nombre 
escrito? Pero, sí eso parecía... No, 


W 

no puede ser. ¿Cómo va a estar 
Sam fichado por ]a poli como un 
vulgar "chorizo"? Para animar 
más la cosa, llegó Ubi y dijo: "sí, 
sí, se ha vuelto un delincuente". 

Poco a poco, la retorcida es- 
trategia iba tomando forma y 
teniendo sentido. Una táctica. 


Sam Fisher se convertirá en un 
delincuente para infiltrarse en el corazón 
de peligrosas organizaciones terroristas 


O Género: Acción táctica 
S Estudios/Compañía: 

Ubisoft Montreal 

O Distribuidor: Ubisoft 
O Idioma: Castellano 

S Fecha prevista: 

Noviembre 2QQ6 
Q wwKSpfi'n fercefi.com 
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Vuehre Sam Fisfoer en la que es su 
aventura más apasionante y compleja, 
que te llevará alrededor del mundo. 


í. ti. timos Theaqj G JE ftdvawsi Wacftgbisi 

■ la inconfundible ambiwtaowi a Lo mejoráto en aeeién táctica, 

< Splinter Cetl» repite impecable, con estrategias reales pero 

como en (Chaos Theory*. dirigiendo un grupo de asalto. 


que para el resto del mundo» 


Rara Sam lo de las "vacaciones 
en el mar* no funciona igual 


Todo era una táctica para que nos 
empapáramos del nuevo Sam y do 
su nueva misión corro topo en una 
organización terrorista, 

EL SECRETO DE SAM 
Han pasado los meses, hemos po- 
dido ver en vanas presentaciones 
lo que iba a ser iOouble Agenti, 
dosificado en raciones no muy 
generosas de juego y hoy t por fin, 
nos han puesto una versión beta 
en las manos y te podemos decir 
que esto tiene muy, pero que muy 


buena pinta... ¡y que los secretos 
continúan! Pero, ¿cómo puede 
ser posible? La realidad es que 
en Ubi siguen siendo hipenmega- 
protedores con muchos detalles 
de «Double Agent», sobre todo en 
lo concerniente a su guión y a la 
historia y circunstancias actuales 
de Sam. y lo que hemos visto y 
jugado es una colección de misio- 
nes sueltas, que resultan, eso sí, 
es-pec-ía-cu la-res. pero no aca- 
ban de dar una idea completa de 
la historia.,, itendrán mala idea! 


Pero vamos a lo que importa, 
¿Cómo será tOouble Agenti? Para 
empezar, visto lo vista será el ca- 
pítulo más real de toda la serie. 
Y no hablamos sólo del aspecto 
gráfico... ¡que también! Hasta 
atora, cada nuevo tSpI ínter Celli 
ha intentado "humanizar' un poco 
más en cada nueva ocasión a Sam 
Fisher, descubriendo sus senti- 
mientos, temores... Pero t Double 
Agent) quiere poner a prueba tu 
moral y tu ética. Las distintas mi- 
siones del juegan irán poniendo 


a Sam en tesituras complicadas 
como asesinar a personas inde- 
fensas. ignorar el sufrimiento de 
inocentes o sacrificar a unos 
pocos en beneficio de una ma- 
yoría... ¿tú serías capaz? 

CUESTIÓN DE CONFIANZA 
Sam debe infiltrarse en 
una organización terrorista 
~el ejército de J.B.„ John 
Brown, no el whisky*, y 
para ello su lealtad será 
puesta a prueba ►► 


Las nuevas misiones de Sam le 
obligan a infiltrarse, "a peío", en 
peligrosas organizaciones terroristas. 

msm mamam 


¡Quieto "pareo! El nuevo 
muítifugador promete ser de aúpa. 







<f YÓÉ CHIff A, YA&H3S A 
AFRICA A Kínshasa, para 
ser más específicos. Por- 
que las nuevas aventuras 
de Sam, en su labor por 
desmantelar el Ejefctto 
de Jhon Brown. le llevará 
por todo el mundo, visi- 
tando los cinco continen- 
tes, y por algunas de sus 
zonas más "calientes", 
políticamente hablando. 


■ «r~ — 

* " ■ ' 


< YPAiíAcííFRíAR 
LOS Mií^OS. VAMOS ¡L. 
■ iKflISCHATKi Definitiva- 
mente, lo de operar en las 
sombras ya no es el M- 
Í co estilo de Sam. En Ka- 
mchatka hasta tendrá que 
bucear en aguas congela- 
das, y confundirse con la 
nieve, a plena luz del d¡a_ 
¿Serás capaz de adaptar- 
te a la nueva situación? 


►►continuamente, desde el 
mismo momento en que escapa 
de ía cárcel, junto al compinche 
al que se camela para que lo in- 
filtre en la organización criminal. 
Pero cuando su primer "trabajo’' 
consiste en liquidar a este mismo 
tijoo, Sam se da cuenta de que ¡a 
cosa empieza a ponerse seria. 
¿Lo matarás? Si no lo haces, Jos 
terroristas desconfiarán de ti. 
Pero si el ansia crimina! te do* 
mina en el juego, serán tus jefes 
verdaderos los que crean que te 
has pasado ai otro lado. 


Estos dilemas morales, donde 
tus convicciones y principios se 
ponen a prueba, serán constantes 
en ef juego. Pero con todo lo que 
potencian la ambientación, no 
serán, desde luego, lo único que 
encontrarás en i Double Agento. 

TAN «SPUNTERCEL1» 

COMO SIEMPRE 
Sam, con este giro en la am- 
bieniación y Ja historia de sus 
circunstancias, no deja de ser un 
'Spünter Ceir como la copa de 
un pino... pero ahora sus habí* 


tuales técnicas de trabajo se ven 
ligeramente modificadas. 

Su habitual maestría de ocupa- 
ción en las sombras sigue estan- 
do ahí, en muchas misiones del 
juego, pero en oiras cambia de 
estilo: acción en pleno día, al aire 
libre, de camuflaje en Ja nieve, bu* 
ceando, asaltando un barco, ha* 
tiendo rappé -que no es ponerse 
túnicas ridiculas de colores, no, 
sino descolgarse por cuerdas- en 
fachadas de rascacielos... t Double 
Agento será, probablemente, eí 
juego más variado de toda la serie 
en ambientación y misiones. Mi- 
siones en las que, además, Sam 
ve incrementada su interacción 
con personajes secundarios, que 
adquieren una importancia poco 
habitual eniSplinterCelli. 


Más libertad, opciones y decision e&m k 
morales condicionarán gran parte de ta 
acción en la nueva aventura de Sam 


í < ¿ESTO ES Stf AttGAL 

uE VERO ? Bueno, esta 
imagen, en concreto, no, 
pero está calcada, hasta 
en el más pequeño deta- 
lle, de los miles de fotos 
que en Uhisoft sacaren 
de ta ciudad real. Aunque 
no es el único ejemplo en 
ííOoüble Agentw del rea- 
lismo de los escenarios, 
sí es el más significativo. 




W. 




O DECISION ES, DECISIONES». Una de las claves del nue- 
vo «Splínter Celta será la mayor libertad de acetan que le 
ofrecerá. Pero no te creas que todo se limitará a lo de bus- 
car alternativas para lograr un objetivo o investigar caminos 
paralelos para llegar a un punto concreto. No, lo de ePouble 
Agenta será un "poquito" más fuerte. Como decidir si matas 
o no a sangre tria a un tipo maniatado, si salvas o no a un ino- 
cente atrapado en el fuego cruzado de un tiroteo y acciones 
similares. En algunos casos, hagas lo que hagas el resultado 
será similar: ciertos personajes morirán de todas formas, 
pero la confianza que generes en los personajes secundarios 
o la dificultad del camino elegido variarán sensiblemente. 


i///''/, 


Muchos ríe los escenarios en «Double 

Agenb> están sacaríos ríe la realidad y 
recreados de forma espectacular 


más, el factor del camino a elegir 
para llegar hasta cada objetivo, 
y la resolución, eliminación o ig- 
norar a determinados objetivos 
-o sea, personajes- secundarios. 
Todo, todo tendrá consecuencias 
posteriores en la acción del jue- 
go, y en so guión. Y es que 
parece que a los res- 
ponsables del juego 
les encanta ponerle 
las cosas cada vez 
más complicadas 
aSam. 

Si al hecho 
de ganarse la 
confianza de 
unos crimi- 
nales pro- 
fesionales, 
hay que 


añadir la obligación de salvar el 
mundo y, además, salir con la 
conciencia limpia... vas a tener 
que demostrar que sabes algo 
más que pegar tiros y ocultarte 
en las sombras. 

Para redondear «Double Agenta, 
en Ubi están preparando un modo 
multijugadoc derivado del que se 
pudo ver en la anterior entrega de 
la saga, que el equipo ha prome- 
tido que será capaz de ponerte 
los pelos de punta. Como espía 
o soldado mercenario, podrás 
formar un pequeño equipo con 
dos amigos, y enfrentarte a otro 
similar. Todo apunta a que. en fin 
«Double Agenta será el juego más 
alucinante de la serie. ¿Te apun- 
tas a salvar el mundo, sin que te 
remuerda la conciencia? ■ ULF, 


Estos personajes serán también 
muy importantes en la resolución 
de las misiones, como ya hemos 
mencionado. En determinadas 
circunstancias... ¿salvarás a al- 
guno de elfos o lo sacrificarás, en 
busca de un beneficio posterior 
mayor? Y es que la libertad de 
planificación y decisión será otra 
de las claves en «Double Agenta. 

ACCIÓN PQR TODO EL MUNDO 
Imagina las posibilidades que se 
derivan de este diseño de acción, 
en escenarios como la ciudad de 


Shanghai, una base militar en Is- 
landia. la ciudad de Kinsha- 
sa, en medio de los ti- 
roteos de guerrilleros 
armados hasta los 
dientes... Si. hasta 
ahora, en «Splín- 
ter Celli premia- 
ba la resolución 
de problemas 
usando distin- 
tos recursos, 
en «Double 
Agenta se 
añade, ade- 
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20 nuevas aventuras 
en el nuevo 
continente de Elena. 

Más de 12 héroes, 
que podrás equipar 
y dirigir, lucharán a! 
lado de tu personaje. 


las fuerzas malignas se han aliado con un dios caído y siguen avanzándo le 
Eterna puede estar cerca. Mejor río esperes a que un Lancero del Sol te pida ¡ 
por SMS. Afína tu voz patáígs0nticos g empuña tu~ iguadaña! 


m 3 Dos nuevas 
ri profesiones: el 
7 Derviche, guerrero 
sagrado, y el Paragón, 

I ángel guardián, 
i 3 350 habilidades 
con posibilidades 
inéditas para todas 
las profesiones. 

3 Dos nuevas arenas 
para batallas PvR 

m 3 Nuevos entornos y 
cuatro salas nuevas 
para los clanes, 

m 
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Más lejos que nunca. 
«Nighttall» permitirá 
explorar nuevas 
tácticas y estrategias 
en «Guitd Wárs»* 


L as presentaciones mun- 
diales que NCSoft hace 
de sus títulos son famosas 
por la calidad del evento y 
por el número de usuarios 
que consiguen atraer, pero además, 
en este caso, las novedades que 
promete incluir el que será el tercer 
capítulo de la saga hacían que es* 
tuviésemos más impacientes que 
nunca. Al fin llegó el día y pudimos 
convertirnos en un Lancero del Sol 
y enfrentamos a los primeros retos 
en ef nuevo continente de Elona. 


¡Impresionante! Vete preparando 
que el lanzamiento está a la vuel- 
íade la esquina. 

¡MÁS «GUILD WAR3»! 

Como ya ocurrió con t Factionsv 
cNigthfall» se presenta como un 
titulo totalmente independiente, 
pero que puede jugarse combina- 
do con los dos capítulos anteriores. 
Por otra parte, sl !a anterior entre- 
ga de la serie, -orientada hacia el 
combate entre jugadores- te dejó 
con ganas de más aventura, aho- 


Emprende una ñus nta a 

tu propio grupo ds hérc< . para liberar 
el reino de Elona de la Noche Eterna 


ra ha llegado tu tumo, está dirigi- 
do a la exploración y a las quesí. 
Para ello introducirá gran número 
de misiones secundarias y, sobre 
todo, veinte misiones principales 
con puzzles complejos. 

Si no has jugado los capítulos an- 
teriores, tampoco te preocupes, el 


juego está pensado también para 
los que se acercan a este rrundo 
fantástico por primera vez. 

NOVEDADES JUSTIFICADAS 
Con una historia completamente 
nueva el juego te trasladará a un 
vasto continente dividido en tres 







ateexptofadon. 


¡Todos seremos nuevos! Un tutorial 
bien integrado nos ayudará al principio. 


v Tendrás que pararte a mirar lo 
que te rodea, y alucinar con el detalle 


Reunirás un grupo de héroes a tus ordenes para emprender 
aventuras en el nuevo continente de «Guild Warsi, Doria. 


Disfrutarás de una historia muy 

elaborada, que dará paso a mfl aventuras 
que vivirás pinto a dentos de jugadores. 


me 

ÍÍ&ÍíZ' 


provincias. Se trata del próspero 
reino de EEona que permanece 
unido gradas a la orden de los 
lanceros del Sol Esta alianza de 
héroes, dirigida por la mariscal 
Kormir, y a cuyas filas te unirás 
desee un principio, tratará de 
hacer frente a las cada vez más 
poderosas tuerzas malignas, 
iNighifall* en su ambientación 
te recordara al lejano Egipto 
y, aunque si has jugado los 
títulos anteriores ya estarás 
acostumbrado a lo mejor, los 


gráft eos y modelado de paisajesy 
personajes seguro que volverán 
a sorprenderte. Pero los cambios 
no afectan sólo a escenarios 
y contenido de misiones. 

No en vano iNightfalli se 
gana la categoría de juego 
completo al introducir 
opciones tan interesantes 
como la posibilidad de que 
héroes PNj. -controlados por el 
juego- que te acompañarán en 
tu aventura. Subirán de nivel a 
tu ritmo y podrás equiparlos ►► 


O ¿YA SABES QUÉ QUIERES SER? i ELEGÍ R NO SERÁ FÁCÍU 

Derviche o Paragón, dos formas de jugar total mente diferentes 
que merecen que medites tu decisión. Los Derviches se situar 
rán en et corazón de fa batalla y unirán al poder devastador 
de su guadaña todo tipo de hechizos ofensivos y habilidades 
de curación, siendo capaces incluso de transformarse tempo- 
ralmente en dioses. Por su parte, pensados como jugadores 
de grupo, los paragones poseerán una gran inteligencia que 
les permitirá defenderse de maleficios y condiciones. A sus 
temibles la n zas unirán su capacidad para entonar cánticos con 
fos que alentarse a sí mismos y a sus aliados recuperando un 
punto de energía por cada uno de los afectados. 
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► «Níghtfáll» tendrá dos nuevas 
profesiones y más de 350 fiabilidades. Las 
combinaciones fiarán único a tu personaje. 
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'E tercer capítulo de «Guild Wars» 

llegará cargado de novedades y, 
como siempre, sin cuotas 


fija amfa/entadón del continente de 
Elena se inspira en Ib arquitecturag 
geografía del nor te de Af rica g Egipto' 


►► con armaduras y habilidades. 
X lo mejor, a la hora deí combate, 
estarán a tos órdenes. 

ÁNGELES Y GUERREROS 

Por si fuera poco, se incluirán dos 
nuevas razas; Eí Derviche y el Pa- 
ragón, con un potencial en ambas 
enorme. El Derviche está llamado 
a convertirse en el rey de Jos com- 
bates cuerpo a cuerpo pudiendo 
impadar a varios blancos a la vez. 
¡No veas córra arrasarán cuando 
giren sobre si mismos manejan- 
do su guadaña! Además, dispon- 
drá de valiosos hechizos con los 
que potenciar sus ataques y Sos 
de sus aliados. Ef Paragón no se 


quedará atrás en atractivos, pero 
definido en este caso para ataques 
a distancia desde donde lanzará 
sus poderosas tanzas y entonará 
sus cánticos. 

COMPAÑÍA TAMBIEN EN PVP 
En lo que se refiere al combate en- 
tre jugadores, c NightfaJIi también 
aportará novedades muy jugosas 
Además de incluirse cuatro salas de 


clan más y dos nuevas arenas: la 
arena de los Lanceros del Sol y la 
arena de la Isla Churra nu. Pero es 
que tu personaje también podrá 
enfrentarse a otros jugadores en 
combate uno contra uno acom- 
pañado de tres de tus héroes per- 
sonalizados. Je imaginas fas po- 
sibilidades de juego? Así sin ir mas 
lejos, podrás formar el grupo que 
siempre has creído invencible en el 
que sus cuatro miembros se com- 
plementan perfectamente bajo una 
misma dirección: íla tuya! 

Parece casi imposible, dado que 
los capítulos anteriores fueron nú- 
mero uno en ventas en su primera 
semana, pero i Níghtfalli viene dis- 


puesto a convertirse en otro juego 
de rol Online fuera de serie. Con lo 
que hemos visto, no es difícii pen- 
sar que superará incluso el éxito de 
sus antecesores. 

Si no eres capaz de esperar 
-que lo entendemos-, no te pier- 
das las ventajas del pack especial 
de reserva, que incluye, además de 
un 'hueco extra’ para personajesy 
una clave de prueba ‘juega ya', dos 
objetos únicos, la Lanza del Sol Fe- 
roz de Refugio y el Pompea ¡mas de 
Hielo de Encantamientos... ¡Y esto 
es sólo el principio! ■ IJLL 


Las misiones incluirán puzzles de 
todo tipo. ¡Cómo pesa el combustible! 
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LAS CLAVES 


, 


^irdiegEd 

mpo real 
jníverso 
iammer", 
o de unidades 
econocibles. 

r á un editor 
personalizar el 
to de tu ejército 
partidas Online. 

ás de liderar 
tropas, los 
$ lucharán en 
tantes duelos, 

tn era íes y los 
¡entos ganarán 
encia en las 
as que libren. 

se centrará 
áctica. sin 


Estás harto de que te digan que eres muy mayor para jugar con figuritas, no tienes 
dónde pintarlas y te han prohibido invadir las estanterías » No te preocupes tu PC 
puede ser el último bastión, con todo el "Warhammer" que puedas desear. 


m 




PRIMERA IMPRESION 


en 

i 

con 


ry> v y 


C reado en 1983 por Games 
Workshop, ‘Yfcrhammer 
Fántasy Battle" lleva años 
seduciendo a jugadores 
de todo el mundo. Co- 
menzó como "wargame" y evolu- 
cionó hasta convertirse emj na po- 
pular afición que Incluye pintar figu- 
ras, crear escenarios, campeonatos 
de batallas... Por eso. extraña tanto 
que. a pesar de sus muchos segui- 
dores. desde 1998 no haya salido 
un juego en PC basado en este uni- 
verso de fantasía. Sí. conocemos 


las últimas adaptaciones de su ver- 
sión futurista, "Warhammer 40K*. 
como el genial i Dawn oí Wan, pero 
del "Warhammer" fantástico, se- 
quía total... Hasta ahora que. por 
fin, va a resucitar en PC con un jue- 
go de estrategia en tiempo real que 
promete estar entre los mejores del 
año. ¡Prepárate para la batalla! 

Tras probar cMark oí Chaos* te 
podemos asegurar que será una 
fiel adaptación repleta, además, 
de estrategia de la buena, con gran 
amplitud de opciones y variantes 


tácticas. Tendrá espectaculares 
batallas con cientos de soldados 
y recreaciones exactas de las figu- 
ras del juego. 

IEL CAOS INVADE EL IMPERIO! 
iMarfc of Chaos* estará ambienta- 
do dos siglos antes del origen de 
‘Warhammer’, justo después de 
que El Imperio rechazase el ataque 
de las fuerzas del Caos, 

Así, la campaña individual te per- 
mitirá elegir entre las dos faccio- 
nes. Si te sumas a las fuerzas del 


Imperio, tu misión será expulsar a 
los invasores. Y si eliges las fuerzas 
del Caos, tu objetivo será comple- 
tar la invasión. En ambos casos el 
planteamiento será el mismo: se- 
rás el comandante de un pequeño 
ejército cuyas tropas se movilizarán 
en un extenso escenario, donde se 
resaltan las ciudades y los lugares 
más estratégicos. 

En las ciudades repondrás tro- 
pas, adquirirás nuevos regimien- 
tos y comprarás objetos mágicos 
para tú héroe. No obstante, pasa- 








Mzstwai fiíteJ fcfef 

8 El planteamiento de tos 
escenarios de batalla recuerda a 
ios de Ja saga «Tota* Vfere, 


> La artillería amplía las 
posibilidades tácticas dd juega. 


Dirige miles de unidades enífmfiS 
campo de batalla dentro del 
fantástica universo "Warfiammer 


campos de batalla inmensos y 
llenos de accidentes geográficos 
como colinas, riachuelos, bosques 
o muros. Elementos que deberás 
tener en cuenta para no equivocar 
las tácticas y sacar provecho de las 
ventajas que e! terreno te pueda 
proporcionar. Habrá una gran ►► 


rás poco tiempo en ellas, ya que 
en «Martí of Chaos* apenas habrá 
gestión de recursos. 


BATALLAS GRANDIOSAS 

Lo que sí habrá en cantidad serán 
combates, que se librarán en los 
mencionados lugares estratégicos. 


g es un mmo de fantasía medieval su 

temática plantea el avance del Caos en un universo alternati- 
vo. «Marit of Chaos» nos presenta a sus facciones: 

* EL Es la nadón humana más poderosa. Su equiva- 

lente serían los estados germánicos de Ja Europa del siglo XVIL 
- LOS ’SKAYS'L Una raza malvada de hombres rata, que viven 
para extender la corrupción sobre el mundo. 

■ LOS ALTOS ELFOS, Como los de Tolkien, viven en una isla 
continente llamada Uíthuan. 

a Hi CAOS. Unos bárbaros adoradores de dioses demoníacos 
que quieren conquistar él mundo y arrasan todo a so paso. 
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► En un duelo eiitre héroes la acción se 
centra en la pelea y las tropas dejan de 
luchar para contemplar el espectáculo. 


1 < HAY DOS TIPOS DE 
1 HÉROES: comandantes y 
hechiceros, pero aí igual que 
d resto de la tropa subirán 
i su experiencia según los ene- 
migos que logren abatir. Una 
manera rápida de conseguir 
que obtengan experiencia será 
enfrentándolos en combate 
singular frente a los héroes del 
ejército enemigo. 


J IPARA DESAFIAR A UH 
HÉROE Efí DUELO sólo tendrás 
j que hacer dk sobre el per- 
sonaje con el quieras luchar. 
Cada héroe tiene habilidades 
• espectates que desequffibran 
■ la pelea a tu faror. Conviene 
¡ usarlas de manera alternativa 
con Eos golpes normales. Pero, 

: si tu héroe está herido, lo dd 
desafio no será buena idea_ 




Jos creadores de Warhammer, Sfeve 
arircnn » fan üvmnstone, han acabado 


►►variedad de misiones, con 
asaltos a fortalezas, defensas de 
un paso fronterizo, proteccióo_de 
personajes importantes.,, 

(HÉROES, A PELEAR! 

En tas batallas tendrás un control 
total sobre la cámara y su mane- 
jo será sencillo, permitiéndote ob- 
tener una perspectiva general de 
la batalla o concentrarte en unas 
cuantas unidades. Habrá, eso sí, 
una serie de botones clave para 
efectuar acciones concretas con 
las unidades, como cambiar de 
formación o usar una habilidad 
especial. Así podrás dar órdenes 
rápidas y precisas a las tropas. 


Todos las soldados irán mejo- 
rando su efectividad a medida que 
sobrevivan a las batallas, pero, sin 
duda, los héroes serán las estre- 
llas en los combates, ya en medio 
de una batalla, o en el desafio a 
otros héroes o líderes enemigos 
plantándoles cara en emocionan- 
tes duelos. Cuando eso suceda el 
resto de combatientes se hará a 
un lado y la acción se centrará en 
los dos contendientes, hasta que 


sólo quede uno en pie y el resul- 
tado de la pelea influirá en el de 
la batalla. Genial, ¿no? 

AMBICIOSO Y BIEN EQUIPADO 

A todo lo que te hemos contado 
sobre cMark of Chaos» hay que 
añadir una gran realización téc- 
nica, que reproducirá el universo 
"Warhammer" al detalle. Por su- 
puesto, contará con modos mutti- 
jugador, con un gran repertorio de 
facciones y unidades disponibles, 
que podrán personalizarse con tus 
pinturas e insignias de guerra me- 
diante el editor... Ya el mes que vie- 
ne, con la versión final veremos si 
somos capaces de encontrarle 
algún fallo... aiJML 
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Sera accionen 
tercera persona 
ambientada en un 
clásico del cine de 


gangsters. 


7 á w Retomará la acción 


justo donde acababa 
la película. 

O Han participado 
varios actores de la 
peli, como Al Pacino, 
que presta su imagen 
al protagonista. 

O Tendrás que 
conquistar Miami 
arrebatándosela a los 
jefes maflosos rivales. 

O La libertad de juego 
será absoluta. 
Decidirás qué quieres 
hacer y cuándo. 


Acckxidecine. 
Mucha intensidad, 
mucha variedad y 
una ambientadón 
| estupenda. 


L a licencia de una película 
de éxito, por si sola, no es 
garantía suficiente para un 
juego de PC. Hacen falta 
otros elementos, como un 
sistema de juego sólido, un guión 
de calidad, la implicación de las 
estrellas protagonistas». Vámos, 
ni más ni menos que Jo que ofrece 
iScarface», un juego que continúa 
la película de Brían DePalma. y que 
promete ser tan violento, ínten- 
so y, sobre todo, tan espectacular 
como aquella. 


Conwerfeíe en Tony Montana y 

recupera tu imperio del crimen 
acabando con todos los capos rivales I 


te de Tony en su espectacular man- 
sióa en medio de un troteo. 

Pues bien, cScarfacei. el juego, 
comenzara justo antes del mencio- 
nado tiroteo, momento en el que te 
pendrasen la piel de Tony Montana 
y tendrás la opción de enfrentarte a 
tus atacantes para huir de ellos, es- 


capando asi ai desenlace de la pelí- 
cula. Si lo haces, superando una de 
las escenas i niciales más impacta ri- 
tes y cargadas de acción que recor- 
damos en un juego, te encontrarás 
solo, armiñado y con tu imperio en 
ruinas y repartido entre los jefes de 
las bandas rivales. 


CAMBIA TU DESTINO 

Tony consigue hacerse e! amo, pero 
la película termina -ídeja de leer si 
no quieres enterarte!- con la muer- 


Para los que no hayan visto ia pe- 
lícula, "Scarface*, -que en España 
se estrenó con el titulo de "El Pre- 
cio del Poder"- cuenta la historia 
de Tony Montana, un capo cubano 
interpretado por Al Radno. que lle- 
ga a MiamE para, desde abajo, con- 
vertirse en el líder de un imperio del 
tráfico de drogas,.. 


El Precio del Poder 

Scarface 

The World is Yours 

i Un juego de película! 

Hay problemas que se pueden arreglar hablando y razonando como personas 
civilizadas^ pero cuando unos matones entran en tu mansión, la destrozan, acaban 
con tus secuaces y te dejan en la ruina, la única forma de dialogar es. la tiro limpio! 







6 Eli Padrino 

■ Tambal es un juego abierto, n Otra gran adaptación de una , 

con libertad para explorar o para peircutedernaíwsos,atinquesm 
realizar misiones que quieras. é protagonista de la película 


Cuando tengas suficiente pasta podras 
hacer trabajitos en lanchas motoras. 






p your socks and grab your glocks 


Targets 4/6 


> El juego tiene buena pinta, especialmente en 
los modelos de los personajes, ¡Pero si es que 
parece el mismo Al Pacino, en carne y hueso! 


BIENVENIDO A MIAMt 

Por 'o que respecta a su sistema de 
juego cScaría cei apostará por un 
enfoque muy similar al empleado 


m EÓLG PARA ADULTOS! «Searfaee» toma prestados muchí- 
simos elementos de la película, y la enorme carga de violencia 
de aquella es uno de ellos. En el juego esta violencia se plas- 
mará en su apartado visual, con combates brutales, realistas 
y sangrientos. Pero su videncia llegará también al apartado 
sonoro, como unos diálogos muy subidos de tono en los que T 
-si sabes un poco inglés - - ralamente podrás distinguir más de 
dos frases seguidas sin oír palabrotas de todo tipo— incluso, 
escucharás algunas de ellas en castellano, porque aunque es 
cierto que el juego no se va a doblar, (solo se traducirán los 
subtítulos) los personajes utilizarán frecuentemente el “es- 
panglish" típico de MlamL 


Tendrás que volver a empezar de 
cero, paso a paso, rehaciendo viejos 
contactos y peleando por el con- 
trol de cada calle y barrio de Miami, 
hasta que consigas recuperar todo 
k> que era tu>a„ Fácil no va a ser. 
pero, mira, siempre será mejor que 
acabar acribillado en una escalinata 
de mármol, ¿no? 


en títulos corro tGTA San Andreas» 
o c£l Padrino». Básicamente, se 
trata de controlar a tu persona^ 
¡e en tercera persona dentro 
de una gigantesca reproduc- ^ 
ción de la ciudad de Mia- 
mi. con una libertad de 
acción enorme. Podrás 
desplazarte a pie, con- 
ducir coches, pilotar 
lanchas motoras, ha- 
blar con cualquiera de 
los habitantes de la ciudad, 
negociar con ellos o incluso ►► 


ucrqmanU 


Batts+IG 

Balfe¡+10 
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Podrás contratar secuaces 
que tí hagan el trabajo sudo. 
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Prepárate para persecuciones con Ja pofi 
en Miami. A poco que (lames [a atención 
tendrás a "la pasma" detrás de ti- 


C^LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS 
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Podrás hablar con cualquier 
personaje y muchos usarán eí 
"espanglEsh” habitual de Miami. 




Toda la información necesaria estará 
disponible a través de un detallado mapa- 




Fby oft Uiee to reduce 
the amcufit of tea t t>n 


CASH: $36,635 
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[ja banda sonora ínc/u/rá más de íflO 
’ temas de ios 80, de artistas como Judas 
Pnest Pon BMC o Gmndmaster Flash? 


►► combatidos, ya sea cuerpo a 
cuerpo o con una larga lista de ar- 
mas de fuego diferentes. 

Esta variedad, eso sí, se comple- 
mentará con un sólido hilo argu- 
mental que se irá desarrollando a 
través de una serie de misiones y 
que te enfrentará a muchos de los 
escenarios y personajes secunda- 
rios de la película. Para completar 
el argumento principal, el juego 
:oniará también con una enorme 
entidad demisiones secundarias 
je todo tipo: enfrentamientos con 
sandas rivales, persecuciones per- 
iciales, carreras ilegales, transpor- 
te de alijos de droga- y así hasta 
:ompfetar una enorme lista de op- 


ciones. Añádele a esto 
que tendrás que pre- 
ocuparte también de 
elevar todo lo posible 
un buen número de 
variables, tales como 
el dinero, la reputación 
o tu factor de intimida- 
ción, entre otras* y lle- 
garás a la conclusión 
de que va a haber juego 
para rato, ¿cierto? 

COMO EN EL CINE 

Pero si la jugabilidad de 
iScarfacei es prometedo- 
ra. desuambientarión soto 
podemos dedr que es, sen- 


cillamente. "de película". La razón 
fundamental es. claro, la figura de 
AI Pacino -caracterizado como 
lony Montana-, que logrará re- 
producir su rostro, sus expre- 
siones y hasta sus movimien- 
tos con una fidelidad extrema. 
Aparte- los escenarios de la pe- 
lícula estarán también presen- 
tes con todo detalle, lo mismo 
que muchos de los persona- 
jes secundarios... EJ resultado 
promete ser uno de los juegos 
más ‘cinematográficos" de 
los últimos tiempos. 

□ apartado sonoro tam- 
bién será decisivo en este 
aspecto, y es que el jue- 
go incluirá no sólo toda ia 


música de la película, sino también 
una enorme cantidad de canciones 
de la época e incluso las voces ori- 
ginales de muchos de los actores. 
Los diálogos, eso sí, no serán para 
todos los públicos, y es que preci- 
samente uno de Jos puntos más 
conflictivos de «ScartaceJ será su 
enorme nivel de violencia, superior 
por momentos incluso a la de la 
propia película y que lo convertirá 
claramente en un juego exclusivo 
para adultos. 

Desde fuego, si estas dispuesto a 
asumir ese fado oscuro, no debe- 
rías perder de vista el desarrollo de 
«Scarfacei, un juego que promete 
llegar a lo más afío,., ¡por cualquier 
medio que haga falta! i J.P.V, 


La ámbientacion reproducirá punto -MrL 
por punto la de la película , tanto en 
ios escenarios como en los personajes 
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O Género; Roí/Accíón 
9 Estudios/Compaflía: 

Montecristo 

9 Distribuidor: Virgin PLAY 
9 Idioma: Inglés 

9 Fecha prevista: 

Noviembre 2006 

S wwwMhrerfa W-game.com 


Naturaleza ó 


En el mundo de Nelwe hay un gran conflicto entre quienes r tras la revolución del 
motor de vapor r confían en los avances de la ciencia y quienes todavía rinden culto 
a la magia y las fuerzas de la naturaleza. Y tú r como siempre , en medro de todo. 


U5CUVES 


1 O Escogerás entre ocho 


razas y decenas de 
habilidades para 
crear tu personaje, 
en una mezcla de rol 
y acción. 

P C A medida que avance 
el juego tendrás que 
optar por seguir el 
camino de la ciencia 
o el de Ea naturaleza. 

m ^ Te acompañarán 

antn auúFifiir^ rln 


en tu aventura dos 
personajes con 
campaña propia, 

w Tus acciones y 
decisiones cambiarán 
el guión del juego. 

W Tendrá multijugador 
cooperativo para 
ocho jugadores* 

I 

■ 

•'4 


í, vale, esto de combi- 
^ nar acción y rol ya lo 
habías visto antes. Des- 
de Fa aparición de cDia- 
KMlW f blo» es una mezcla que 
suele funcionar a las mil maravi- 
Has* Pero deja que te contemos 
los motivos por los que tu visita af 
mundo de Nelwé te va a sorpren- 
der, porque Montéeoslo no quiere 
presentar otro «Diablo» y se ha 
encargado de llenar de detalles y 
novedades este «Silverfall»: es- 
tétíca de cómic, unión de magia 
y tecnología, clases de persona- 


je abiertas en las que tú crearás 
al héroe. PNJ que se unirán a tu 
aventura, argumento cambian- 
te según tus acciones*.. ¿A que 
suena bien? 

LA SOMBRA DE LA MUERTE 

En el mundo de Nelwé han cam- 
biado las cosas. Antiguamente 
los elfos, los troils, los humanos y 
los trasgos confiaban en ía magia 
de Sos elementos naturales. Lue- 
go liego la tecnología, las armas 
de fuego, ios reinos industriales... 
y el enfrentamiento. Un conflicto 


W////M 


Una combinación de rol y acción 

en la que tu persona/e crecerá y se 
transformará según avance la historia 


PRIUERA IMPRESION 


Rol, acción y 
novedades. Un 
giro en los juegos 
tipo «Diablo», con 
detalles originales. 




-Jiasfcf u ra — » p f 

en ía creaodn g diseño de Neíwe, el 
atractivo y elaborado universo de juego. 


que aprovechará el comandante 
de las fuerzas de la oscuridad. La 
Sombra de la Muerte, a quien tú 
tendrás que combatir. 

«Silverfalii te ofrecerá desde el 
principio muchas decisiones para 
tomar: escogerás una raza, un as- 
pecto físico* unos atributos, unas 
habilidades y muy pocos límites* 
Todo o casi todo depende de ti, de 
tus actos y tus decisiones. 

AVENTURA PARA TRES 
Otro aspecto en el que puedes 
cambiar la historia es en lo que 
respecta a los dos PNJ que te 


acompañan, que seleccionarás 
entre un total de ocho que irás 
topándote en el juego. Cada uno 
tendrá su propio trasfondo, su 
comportamiento, habilidades e 
incluso una misión persona! que 
podrás ayudarle a resolver para 
mejorar vuestra relación. 

Por supuesto, para tu persona- 
je habrá toda una serie de cam- 
bios para hacer, ya que a lo largo 
del juego encontrarás o compra- 
rás nuevos objetos y repartirás 
puntos de habilidades. Habrá 
un árbol de tres categorías de 
habilidades: Combate. Magia y 
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b Acción y rol pero wn una a Acción que también destaca 

ambientaewn plagada de pof su estética pecuBar gradas 

atractivas criaturas mitológicas. at uso det ’cet shading*. 





Otras. De ti depende en qué gru- 
po y subgrupos gastar los puntos 
que vayas obteniendo, no habrá 
clases cerradas, por lo que tras 
unas horas de juego tendrás un 
personaje confeccionado según 
tu estilo y preferencias y distinto 
de cualquier otro. 

ESPECTÁCULO ASEGURADO 
tSüverfalli te garantizará vein- 
ticinco horas de juego sólo para 
la trama principal y un espectá- 
culo brillante a base de su pe- 
culiar estética, la posibilidad de 
alternar entre vísta cenital y pri- 
mera persona para disfrutar de 
los detalles y. sobre todo, de un 
diseño de enemigos extraordina- 
rio. É3 trasfondo del juego, con su 
combinación de ciencia y magia, 
posibilitará que te enfrentes a go- 
blins que vuelan y arrojan bom- 


bas o van sobre ruedas, arañas 
mecánicas... prepárate porque 
no todos los monstruos, serán 
los habituales del género. 

La jugabilidad será otra cuali- 
dad de cSilverfalli. provocada 
por un interfaz sencillo y efi- 
caz, algunos sacrificios de 
realismo para potenciar la 
acción -como la falta de lí- 1 
mite de peso en el inventa- 
rio- y mucha, mucha diver - 1 
sión por delante, variedad 
de escenarios interiores y 
exteriores y más de ciento 
sesenta monstruos. 

Rematado por un modo 
multijugador cooperativo 
para ocho jugadores. tSilver- 
fall» intentará atrapar tanto a 
los fans de los «Diablo» como a 
quienes clamaban por novedades 
en este tipo de juegos. ■ T.GJL 



O UNA ESTÉTICA MUY PECULIAR, Viendo las pantallas de 
ftStlverfaHtf habrás podido observar la muy personal estética 
de sus gráficos. Aplicar la técnica "ce! shading" ha sido una 
decisión que se tomo para solucionar unos problemas técnicos 
entre los fondos y los personajes y. además de solucionar dicho 
problema, le ha dado un nuevo aire muy atractivo. 








pf/f/Jtff, 


La simulación de vuelo 
civil más realista, 
apta para expertos o 
principiantes. 






O Género: Simulación 
O Esíudios/Compañía: 
Aces/Mícrosoft 


Q Distribuidor: Microsoft 
O idioma: Castellano 
a Fecha prevista: Octubre 

fi >nrw'.m/crosoff.com^ames/ 
fligfrtsmiutoíOfX 


M emmmay ¿ ^ ... 

cazadora de piel , tu bufanda, de franela y tus gafas de sol mientras 
íójén busca de señalestle tormenta. No, no te asusta volar con mal 
qué temes es que se vaya la luz yíe deje el PC a oscuras. 


> introducirá, por 
primera vez en fa 
serie, misiones 
independientes. Nada 
menos que cincuenta. 


' Podrás importar la 
climatología real con 
apenas unos minutos 
de demora. 


' La recreación del 
entorno incluirá 
mapas detallados, 
tráfico terrestre y 
hasta vida animal, 

i En multíjugador 
podrás ser copiloto o 
controlador de torre. 


Diversión por 
las riiies y una 
realización técnica de m 
vanguardia, con los 
gráficos más realistas. 


H an pasado 25 años 
desde la aparición 
de tFlight Simuíaioro 
y lo que nació como el 
sueño de un programa- 
dor -aficionado ai vuelo en avione- 
ta los fines de semana* se ha con- 
vertido en un desarrollo tecnológi- 
co de primer orden para Microsoft 
y en una de las series que más ex- 
pectación despierta con juego. 

El objetivo en esta décima en- 
trega de c Flight Simulaton sigue 
siendo crear un simulador de vue- 
lo civil muy realista que, además, 
resulte divertido y adictivo, pero 
Microsoft, esta vez, ha introduci- 
do importantes cambios. 

A primera vista, lo que más des- 
taca es el impresionante aspecto 
gráfico del juego... Además, esté 
esa ‘X' de! título, anuncia que 
será uno de los primeros juegos 


que hará uso de las funciones 
del próximo DirectXlO. Pero hay 
más novedades... 


UN SIMULADOR LLAMADO “F 

Si quieres hablar de iRight Simu- 
lator X» no tienes más remedio 
que emplear superlativos. Para 
empezar, éste será el primer iflíg- 
ht Simulaton que vendrá en DVD 
en dos versiones -Standard y Pro- 
fessional- y ocupará nada menos 
que 15 GB una vez instalado. ¿En 
qué se van a emplear tal canti- 
dad de datos? 

Los escenarios, por lo que he- 
mos visto, consumen buena parte 
de esa información. A través de la 
ventanilla de tu aeronave podrás 
contemplar un entorno que pare- 
ce, mejor dicho, que se confunde 
con la realidad. Y eso que aún ten- 
dremos que verlo funcionar bajo 


. primer «Flight Simulator» no llegó 
o r 1Q51 hv« anas desoués de 


aÍPC hasta 1981, fres anos después de 
debutar en el Apple Macintosh ? 


DirectX 10, ¿Te parece exagerado? 
Pues entonces, te claremos otros 
datos sobre su contenido. El juego 
incluirá 22 aviones pilota bles -17 
en la versión Standard-; un tota! de 
24.000 aeropuertos, 21 detallados 
y 16 en la Standard: 38 ciudades 
con edificios singulares (28 en la 
Standard) y 65 mis tenes, que en la 
versión Standard serán 40. 


VUELO DE ALTA COTA 

En cuanto a ios modos de juego, 
i Flight Simufator Xi introducirá 
por primera vez un prometedor 


diseño de misiones independien- 
tes, con recompensas según lo 
bien que lo hagas. Aquí habrá 
de todo: sobrevolar el Amazo- 
nas con un hidroavión Grumman 
para entregar suministros, com- 
petir en una carrera con un ca- 
mión trucado a los mandos de 
un jet, demostrar tu habilidad 
aterrizando sobre el techo ce un 
bus escolar. 

Algunas misiones requerirán 
horas y otras sólo unos minutos 
pero, eso sí, el grado de dificul- 
tad será progresivo, asegurando 


MíCSOMAXÚ 







Con el nuevo a FTigftt Si mu tetar 
X» pilotarás como un profesional 
hidroaviones, helicópteros o jets. 




. Y I 

X-P/ane Pev'o/üÜQíi ffigfil- Smutalor 2004 

8 También es un simulador «En esencia es un juego muy 

de vuelo chñl aunque con una similar y tenía varios aviones de 

interfa z muy poco amigable. distintas épocas. 

i. *L L £ -■ t i í A * ~ ■_ ''J&W % 1*2 J±*- 



Et interfaz será el de siempre eo iFlíght 
$¿m», con un fácil acceso a las vistas. 
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£}. ¿ALGÚN EDIFICIO TE RESULTA FAMILIAR? Mira ese que 
está al final. íes la Sagrada Familia] ¿Saldrá también tu casa? 
La cafidad de la recreación de algunas ciudades es tal que no es 
descabellado visitar tu pueblo a bordo de un ultralígero y apar- 
car frente a tu casa~. porque, sí, en tas calles no hay atascos. 
¿No es un aliciente más para disfrutar del vuelo libre? 


que nadie se descuelgue. En fin, 
todo un acierto. Ya era hora tener 
desafíos en un simulador que no 
fueran tirar bombas... 

SI NO QUIERES VOLAR SOLO... 
El modo multijugador también 
es especial. De entrada -y si tie- 
nes banda ancha- se podrá jugar 
con hasta quince pilotos mas, 
compartiendo el espacio aéreo. 
!a cabina o la torre de control. 
Ahora cruzar el Atlántico desde 
la Coruña, compartiendo cabina 
con un colega de Barcelona y si- 
guiendo tas indicaciones de otro 


de Cádiz será posible y. como te 
puedes imaginar, muy divertido. Y 
si además tienes tráfico aéreo al 
alcance de tu radio podrás hablar 
vía voz por IP con ellos. 

Otro de los objetivos durante el 
desarrollo ha sido potenciar la sen- 
sación de inmersión. En este sen- 
tido e! audio juega un papel vital. 
Será compatible con sonido 30 en 
5,1 canales, lo que unido a las ha- 
bituales cabinas 30 interactivas de 
la serie y al ATC -control de tráfico 
aéreo- Online y por voz. dará como 
resultado una inmersión total y con- 
vincente en el pilotaje. 


a PUENTE HACIA EL FUTURO 

Antes de finalizar no hay que ol- 
vidar que hemos jugado con la 
versión nativa de DirectX 9.0. 
lo que incluye, por supuesto, las 
pantallas del artículo, pero este jue- 
go tiene la misión de ser el puente 
hacia Windows Vista con su DirectX 
10. Nos queda ver. por tanto, qué 
es 3o que hará distinta a la versión 
preparada para Windows Vista y 
DirectX 10, pero ya podemos 
afirmar que estamos impa- 
cientes por ver la versión 
fina!. Isól o queda un 
mes! m RUI 


Pondrá a prueha tu pericia como 
pitijtpcón origínales r]0&y con un 

realismo e inmersión nunca vistos 


UhCrE'WJLVA 




Tras vender más de 2 millones de copias en todo el mundo y ser licenciado en 
más de 20 países, la saga PC Fútbol da un paso adelante con una nueva entrega 
que es la experiencia futbolística definitiva. 

PC Fútbol 2007 es el único simulador del mercado que permite gestionar un club 
durante la disputa de ios partidos en 3D. ¡Controla en cualquier momento hasta el 
último detalle de tu equipo preferido! 





Simulador 30 mejorado 

Mueva barra de acción de órdenes y 


Dirección técnica y económica 
simultánea 

Navega por e¿ mánager a ta vez que juegas 
partidos cm ei simutedoc. 




Sistema de Rebajes renovado 

Recibe y formula ciertas de urja toma más 
fluida y reafeta. 


Muevo editor integrado 

Camina el nombre de cualquier equipo y 
estadio. 


^ La más completa base de datos 

Coa iodos tos equipos de la 1\ 2 a y 3* 
división de la fega española y de las 

principales üps de otros 23 países. 




Novedoso sistema Commu ni calor 

Permite que ta comunidad on-bne de 
PC Fútbol esté en contacto en todo 
momento. 
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¡ BEL CORAZON BE LA BATALLA A 

| □ CUESTION DE ESCALA. Esa es una 

de las claves que definirán a iSupreme 
Commandera. La escala, el tamaño. Pero í- 

I no por lo grande o pequeño de ía exten- . 

sión de sus escena ríos, sino por la cora- ^ ^ .W****Z$ 
deradón global de las batallas. i* 

H LOS MAPAS SERÁN ENORMES pero í^3&£¡j&b» 

lo llamativo es que, en tiempo real, pa- ; ’ ' v : v ’ **¡JS 
í sarás del detalle más extremo de las ba- £ '? , - 

taitas. viendo a las unidades destrozarse 
en combate y perder sus piezas, a una 
panorámica dd mapa completo, con un - — 

sólo gesto con é ratón y gracias a un ^ 

nivel de zcom brutal, que afectará a la 
5 planificado*! estratégica de ía batalla. 
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a estrategia sigue siendo 
uno de los géneros -sino 
el género- favoritos de 
todos los que tenemos 
un PC en casa y nos de- 
dicamos a jugar con éL Pero io 
raro, raro, raro es que la estrate- 
gia futurista, pese a contar con 
EL título por antonomasia -léase 
«Starcraft»- como su miembro 
más significativo, no posea un 
peso específico mayor en el con- 
junto del género. Sólo un par de 
series -«Command & Conquero, 
claro, y «Ground Control» des- 
pués- han sido capaces de plan- 
tar cara a los todopoderosos 
pesos pesados de la ambienta- 
S* ción bélica histórica, Pero quizá 

Wmm 


antes de lo que piensas esto va 
a cambiar, porque «Supremo 
Commander» va perfilando su 
impresionante aspecto como 
uno de los Imprescindibles para 
2007, capaz de hacer sombra ai 
todopoderoso juego de Btizzard, 
y no tendrás que esperar hasta 
d siglo XXXVII, momento en que 
se desarrolla su guión. Con un 
poco de suerte, tan sólo un par 
de meses más, desde d momen- 
to en que leas esto,,. 


EL FUTURO DE LA GALAXIA 

«Supremo Commander» te me- 
terá en la parte final de la "Gue- 
rra infinita", que lleva 1000 años 
en activo, entre tres facciones 


que se disputan el control de 
la galaxia: UEF, Cybran y Aeon, 
Estas tres civilizaciones, en 
realidad, proceden todas de las 
colonias humanas que empeza- 
ron a fundarse por los planetas 
exteriores, cuando la humani- 
dad pudo dominar el transporte 
cuántico, a partir del siglo XXIV, 
Pero la historia de «Supreme 
Commander» es demasiado 
compleja e importante para 


contarla en unas pocas líneas. 
Es un apartado, de hecho, MUY 
importante en el conjunto dd cfi- 
seño del juego y explica muchas 
de las diferencias en el diseño 
y equilibrio bdico de estas tres 
facciones en conflicto, Pero to- 
das, manejes la que manejes, 
tendrán el mismo objetivo en 
el juego: convertirse en la civi- 
lización suprema y gobernar el 
universo conocido. 


O Género: Estrategia 
Q Estudios/Compañía: 

Gas Powered Games/THQ 

Q Distribuidor THQ 
Q Idioma: Castellano 

O Fecha prevista: 

Primer trimestre 2007 
0 con 


: UN EJÉRCITO. Controla al "Supreme Commander’'. 
una unidad gigantesca y poderosa, capar de crear un ejército y dirigido. 




; Z Será un juego de 
estrategia futurista, 
en tiempo real, 
ambientado en el 
siglo XXXVII, 

O Incluirá tres facciones | 
en conflicto, cada una 
con una campaña 
diferente en el modo 
de juego Individual. 

| C La historia del 
juego te llevará por 
escenarios de doce 
planetas distintos. 

El equilibrio entre 
facciones estará 
muy logrado, pese a 
disponer de unidades 
muy diferenciadas. 

ÍS O Tendrá multijugador 
hasta S jugadores. 

¿Será el sucesor de 
«Starcraft»? Apunta 
maneras de clásico y 
quiere aportar gotas 
de gran originalidad 


















i ^ sm$m Tb^MegaroboT, además de ser el origen de tu ejército, 

un arma muy poderosa. No se Jo pensará dos veces si tiene que entrar en combate. 


a DOCE PLANETAS PA firt co ■' Q U STA Una docena de mundos se 
extiende ante ti para rendirse a tu habilidad de estratega. 


¿Dónde entrarás tú en 
todo este conflicto interplane- 
terio? Pues en el papel del Co- 
mandante Supremo -nombre 
aplicable también a la Unidad 
con la que comenzarás todo- de 
tu facción favorita. 


podrá pasar justo lo que ‘ : 
estás pensando: si el enemigo 
destruye tu Comandante Supre- 
mo, te habrá demotado de golpe 
y porrazo. 


cías de todo buen aficionado a 
la ciencia ficción. Además, la 
escala en uSupreme Comman- 
den>. será algo literal: en plena 
batalla, en la construcción de 
tus bases y unidades, en todo 
momento, podrás cambiar la 
escala de la visualizacidn del 
escenario en que te encuentres, 
y pasar -en tiempo real- de una 
vista táctica, con todo el mapa 
a Ea viste, al detalle máximo del 
combate así, de repente, con un 
giro de la rueda de tu ratón.» 
¡zas!, en un segundo. 

Cambiar de forma dinámica, 
fluida, continua, a distintos 
niveles de zoom sobre el esce- 
nario de la batalla, será asi de 
fácil» y necesario. Aparte del 
impresionante espectáculo de 


«Supreme Commander» pro- 
mete sorprenderte, sin embar- 
go, más allá de hechos puntua- 
les como una unidad todopo- 
derosa o la construcción de un 
ejército a partir de la misma. 
De hecho, planea sorprenderte 
a una escala global» en todos 
tos sentidos. Global como con- 
junto de su diseño y alucinante 
espectáculo visual 
Las batallas serán impresio- 
nantes, con cientos de unidades 
en conflicto por tierra, mar y 
aire, diseñadas con un detalle 
enorme y que hará las deti- 


LA UNIDAD OMNIPOTENTE 

El "Supreme Commander” es 
una especie de robot gigantes- 
X co capaz de poner en marcha 
la construcción de gigantescos 
ejércitos, gestionando los dos 
— ^ recursos principales del juego: 
^ masa (materia) y energía. EJ 
guión del juego te contará 
cómo esto es posible, pero 
\ lo Importante es que 

podrás crear todas tus 
unidades tan solo con 
0 él SI y cuando estés 
% J librando una batalla, 


: m TRES f ACCION ES SE VEN LAS CAPAS en «Supreme Comman- 
dera. Y las bes, pese a sus difesendas -incluyendo sus unidades y 
estrategias en la guerra-, tienen el mismo origen humana 

O LA CONQUISTA DE LA GALAXIA, y el establecimiento de mientas 
en distintos planetas, es el origen de estas facciones. Una. los Aeon, 
evolucionan como mutación causada por aGenigenas. Los Cybran for- 
man la especie -cybofg* y la UEF son los humanes "de pura cepa". 
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No te creas que todo se va a limitar a Lanzar unidades a la batalla. 


Cada mapa define tos posibilidades y ptanes,ylos mapas se desvelan poco a poco en toda su extensión y diseño. 


este efecto» la combinación de 
ambas vistas será vital en fas 
estrategias que diseñes» que 
tendrán que ser dinámicas... 
¿Qué quiere decir esto? 


SIMULACIÓN BÉLICA .... 

«Supreme Commander» no será 
el típico juego en que tendrás 
que capturar puntos estratégi- 
cos» defender una zona» hacerte 
con una estructura*»» Entiénde- 
nos bien. Todo eso, también. 
Pero nunca has visto un juego 


-bueno, quizá «Starcraft»- en 


que tengas que hacer eso en 
un movimiento dinámico cons- 
tante. Porque algo distintivo de 
«Supreme Commander» no es 
que sus mapas posean "niebla 
de guerra" como es habitual en 
otros juegos dd género- ¡es que 
no sabrás cómo es el mapa en 
tamaño ni en diseño hasta que 
no avances en la misión! 

Así» en «Supreme Comman- 
der» comenzarás en un área 
diminuta que, a medida que 
avances» se Irá ampliando en 
tamaño, perspectiva y objetivos. 
Pero como no tendrás noción 


i 

m 


Podrás crear ejércitos enormes a 
partir de tu Comandante Supremo, 
transformando dos únicos recursos 
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de por dónde se habrá movido 
el enemigo hasta cierto momen- 
to, tendrás que ir diseñando tus 
estrategias a medida que abras 
ei mapa. Para evitar limitaciones 
en este sentido si has hecho tai 
o cual diseño de base» en Gas 
Powered Games -que son listos a 
rabiar- han previsto todo y tanto 
fas unidades que señales como 
objetivo -marcados por "waypo- 
ints"-, como tus rutas de ataque, 
patrulla o defensa, y hasta las 
construcciones centrales de tus 
bases serán.*, imóvilesS Podrás 
modificar parámetros de juego 
y marcadores de acción a volun- 
tad, en todo momento» de forma 
dinámica y y en tiempo real 
«Supreme Commander» se 
perfila como un grande en ei 
género, capaz de desbancar, en 
2007, al mismísimo «Starcraft». 


POR TIERRA, MAR 


O UNA GUERRA GLOBAL tiene fugar en pleno siglo XXXV11. ó ob- 
jetivo para las tres facciones en eonfticto es convertirse en La fuer- 
za suprema de la galaxia, gracias a ejércitos enormes dotados de 
unidades terrestres, aéreas y navales. Estas unidades son distintas 
según cada facción, pero están equilibradas en su potencial bélico y 
por un estilo de combate muy concreto. 

, * i 

O CADA FACCION representará una expe-B^^ ^ * 

rienda de juego distinta. La UEF posee y 


un equlibrio global Los Cybran son 
muy agresivos e hi pertecnotógjcos. 
LosAeonsontosmáscompl^ós 


en la gestión y tienden 
a la defensa, pero 
como te descuides 
te soltarán varios 
de sus misiles jr 
nucleares. w 





— 


' — 


Para participar en este concurso sólo tienes oue 
enviar un mensaje de texto al número 7654 
; desde tu móvil poniendo la palabra: MMBf KES 
seguido de un espacio y tus datos personales. 
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Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

□ SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitado, a Ea mínima 
nos ponemos a jugar. ¿Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tartas horas que... 
¿hasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preterimos usar la mi$ma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
■golíNuna versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que 'está muy bien'. 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no So 
harías? Así nos aseguramos de 
que 'el culpable' que analiza el 
juego sabe de to que habla. 

□ CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□ PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que diga Ea caja! 

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANtA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



Al detalle 


En Uicmmania pretendemos darte ¡a información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en ef mercado. 
Por ello incluimos en tos análisis los datas más precisos, al tiempo que valoramos todos íes contenidos de cada Huía 



Us fequBía ™imp$ pür 
eífatrear^aldetafemás 
¡fiJeímadóac orapitfsefiíji» 
de pceriov bca&zxftx oÉScadoG 
de PiGí y pagina <eb, entre 
oeres cosas. Eneonérefás también 
nfemidtín aeecta de fas 
cOfltoidíB dri pego, no opiada 
necsarisnerfe en Ea caja ótí 
mema cpoone de ptgx fase. 


Así puntuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a ía hora de puntuar un juego. 

Con /a atfuda de esta tabla se despejaré cualquier duda sobre la nota obtenida por caria juego. 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
mato, es que llamarlo ‘juego' es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se traía de títulos 
excelentes en todos sus aspados, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 





JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revísta, quedará 


claramente identificado como ei 
que la redacción de Mlcromanía 
considera el mejor del mes. 


f MALO, Buenas ideas que no siempre 
| ofrecen buenos resultados ¡unto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen Ea pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 

k ACEPTABLE, Juegos que van desde 
| los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


50-69 


30-M9 


MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 

■P OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
¿ nota así. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos.., si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 


90-10 




JUEGO 

RECOMENDADO 
Sí ves este sello, 
es que se trata de 
uno de tos juegos que más nos 
ha gustado en Ea redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



.iMSoeatóos más deis años sexo-denlos 

í- IIÁSDE7AÑ0S DtSCRaflKACtoN J TERROR 

C MÁS D£ 12 AÑOS C DROGAS .VIOLENCIA 

: MÁS DE 36 AÑOS 1 RUABMTAS 
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M MCRQMANIA REÜ3WENQA 

► CPU: 

Pentium 4, Athlon. 3 GHz 

► RAM: 1 GB 
►Espacio en disco: 7 G3 
►Tarjeta 3D\ 

GeForee series 6* 7, o 
Radeon series XI 256 M3 


►Conexión: No aplicable 


DEL MES 

►Mkromdnia 


rvámns a decírtelo muy claro: los tiras h¡an pasado a la historia. ¿Oúíéres acción? 
fítéde armas de fuego, granadas y hasta de manipuladores de gravedad^Atjpj^i 
W las espadas, las flechas, las dagas y los hechizos. Y, ¿sabes qué? ¡Es mucho me 


FICHA TECNICA J A w 

Genero: Acdón/Rd 

Idioma: Castellano (textos y voces) 

Aiiane/KujuAlbisolt 
Disífibaidcr: Ubisoít N de DVDs; 1 
Lanzamíen: Octubre 06 PVP Rec, 44.95 € 
Web: d3rtmessiahgame.es.ubr. com Magnifico 
diseño e información en castellano. Muy buena. 





■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

m LOQUE HAY QUE TEN® 

►Estilos de juego: 3 

►CPU: 

► CPU: 

►Tipos de armas: 4 (más los 

Pentium 4 32 GHl 

Pentium 4, Athlon 2.4 GHz 

hechizos, patadas y objetos} 

Athlon 64 FX-55 

►RAM: 512 MB 

►Número de hechizos: 12 

►RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 7 GB 

►Número de habilidades: 5 

►Tarjeta 30: 

► Tarjeta 3D: 128 MB, 

►Tipos de enemigos: II 

GeForce 6SOO GT 256 m 

compatible DirectX 9 

►Capítulos: 10 (12 niveles) 

►MuJti jugador Sí 

►Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 





a ¿Que los gobllns son u nos pesados? Pues quémalos, congélalos, 
electrocútalos,., o. sí no, un buen y clásico espadado también funciona. 



a No esperes encontrar un solo enemigo "normal" ea «Dark Messiah*. ¿Es 
que estos malditos no muertos no saben quedarse quietos en su tumba? 



a Los descomunales y alucinantes escenarios sólo tienen comparación con 
algunos descomunales y alucinantes i monstruos! Quieto, gusanitc. quieto.*. 


E l mundo de cMighí & Ma- 
go lleva la friolera de 
20 años dando guerra 
en ios ordenadores. Ha 
sido una de las primeras 
y más populares series de juegos 
de rol. También ha sido una exito- 
sa serie de juegos de estrategia 
por tornos. Ahora se ha metido en 
el mundo de la acdón -debe ser 
por eso de que en la variedad esta 


el gusto-, para intentar aportar 
aire fresco y originalidad. 

Un objetivo muy ambicioso que 
el juego ha superado a lo grande y, 
además, de forma revolucionaria. 
iDark Messíah» es. en pocas pala- 
bras, lo mejor del género hoy por 
hoy en el PC... ¡y hablamos sólo 
del modo individual! -el mulíiju- 
gador* en la versión que hemos 
jugado, aún no está listo pero, por 


**•) La referencia 


Half-Ufe 2 

► Acción «pedrea Lar en ambos juegos, que 
también comparten tecnología gráfica, 

► La calida gráfica de «Darte Me&£ahi es 

superior a tHáfrüfe 2», grapas también al ds eflo de escenarios y personajes. 

► Un guión de gran oikbd se hnduye en ambos casos, aunque la I bertad de 
acdón, exploración y jugabífidad és superior en «Da be Messíahf. 




a Acción, magia, oreos, gobfins. espadas, hechizos... iLa fantasía invade el mundo de ia acdón y lo hace a lo grande! 
En «Dark Messíah» puedes jugar come quieras, con tres estilos diferentes, y en un mundo aludíante. 



A ¡Aprende a usar tus recursos! Aunque es posible, enfrentarse a ciertos 
"bichos" cuerpo a cuerpo no es muy recomendable. Mejor desde lejos, ¿no? 


los datos que tenemos, parece que 
tampoco nos va a decepcionar-. 
¿Qué tiene f Dark Messiahi para 
que nos atrevamos a decir de en* 
irada que es genial? Pues mucho, 
así que vamos a resumir para que 
no se nos olvide nada. 

ESTÁS AHÍ DENTRO 

«Dark Messiah» tiene una ambíen- 
tadón magistral y. además, eso !o 
notas nada mas empezar. Estás en 
el mundo de juego, literalmente. 


Conseguir esa sensación no 
es fácil. Tiene mucho que ver 
el apartado gráfico -genial-, sí, 
pero no es lo único, los perso- 
najes secundarios, la mezcla de 
magia y acción, ese toque de 
rol que te deja mejorar cier- 
tas habilidades del personaje 
-no muchas, pero vitales- para 
definir un estilo de juego entre 
tres grandes áreas -acción, si~ 
gilo y magia-, pudiendo mez- 
clarlas aunque sea en 



a. ¡Puedes jugar coma te dé la gana! Combina hechizos, armas 
y objetos, y alucina con lo que puedes hacerle a los enemigos. 


a Lis que ni dentro del Templo de la Araña vas a estar tranquilo? Hombre, con ese nombredto.„ Tú ahí. disfrutando de la belleza 
de la cúpula y el RaoKal destrozándola con la intención de hacerse un ’pincfúto de Sareth" para almorzar. ¡Espabila, que muerte! 




MCAQllAfáA 


▲ ¡Ahora van a enterar estos guardias! Llegado cierto momento de la historia te toca sacar lo 
que_ iejem!, "llevas dentro". Cierta herencia familiar que. mejor, descubre tú mismo— 


A ¡Déjalo helado! Pero de verdad. Hecho un auténtico polo de orco. 
Experimenta con los hechizos y descubre lo que puedes hacer. 


►► pequeñas porciones... Son 
muchos pequeños detalles que 
lo hacen único. 

Para queie hagas una ¡dea de Ea 
fantástica sensación de inmersión 
en el juego, por ejemplo, si miras 
hacia abajo ives tus manos, tus 
pies y tu vestimenta! También sor- 
prende, por supuesto, que no es 
nada habitual disfrutar de la mejor 
acción imaginable en un mundo 
de fantasía medieval 

JUEGA Y REJUEGA 

iDark Messiah» es un juego que 
parte de unos grandes cimien- 
tos . El guión es excelente. No es 
tan geniai como otros apartados, 
pero ma rea el desarrollo de Ja ac- 
ción, Te lleva por un camino muy 
lineal, sí. pero te deja recorrerlo 
de forma muy libre, escog endo 


entre tres estilos ya mencionados, 
según desees y sin más com- 
plicaciones que distribuir 
puntos entre varías ha- 
bilidades muy básicas, 
según los ganas jugan- 
do. ¿Eso es todo? Sí, 
pero es que esa liber- 
tades tan alucinante 
en el estilo de juego 
que desarrolla, que 
se puede equiparar, 
sin exagerar, al de 
un t Diablo lli. 

La experiencia 
varía radicalmente 
en la misma histo- 
ria según te inclines 
perla acción, el sigi- 
lo o la magia. La am- 
bientaron se poten- 
cia, además, según el 






UN MESÍAS OSCURO. OSCURO 


B LUZ Y OSCURIDAD definen en gran meáda la acción en tDark 
Messiah*. y dejando a un lado el chiste fád! del nombre, el diseño 
de tas escenarios -muchos bañados por una oscuridad totaf- te 
obliga a hacer uso de la magia, en concreto de la vistan nocturna, 

para moverte evitando ios imHtÍFtes peligros que te acechan y des- 
cubriendo, de paso, más de un secreto (jue se oculta déla Iul 

O EL GEMAL DISEÑO DE LA ACCIÓN es consecuencia del diseño 
de los escenarios y dd uso de luces y sombras -¿o es al revés?-, 
lo que aporta un componente casi insólito a un juego de acción: la 
rejugaMidad. Caminar de estilo, aun en ei mismo escenario, cam- 
bia totalmente la arperiencia. Aunque, bien mirado, es también una 
virtud de ese toque de rol. nada despreciable, defDarkMessiahv 


«M. 


>T Nuestra Opinión 


IES FANTÁSTICO ENTRAR EN ASHÁNl Acción y roí se 
tieyari ds maravilla en un juego ían fantástico como ef 
mundo en que se ífesamtifa su gran guión: dragones, 
orcos, gob/ins y la posibi/ú/ad de jugar como quieras. 


A No hay nada tan genial no divertido como embrujar a un enemigo y cer 
cómo pelea por ti. luchando contra sus semejantes. ¡Se admiten apuestas! 


a ¿Que hay que machacar a semejante engendro? ¡Tranquilo, que tiene truco! Todos los enemigos tienen sus 
debilidades. En el caso del Ciclope, por muy no muerto que sea, busca su ojo y castígalo duramente. 


▲ ¡Libera tu ira! Cuantos más golpes, flechazos, espádalos o hechizos sueltes, más sube tu adrenalina y, cuando 
está a tope, te conviertes en una "máquina asesina" de no muertos. ¡Dale duro a éste y que vuelva a su tumba! 


1 


Disfrutarás de una gran historia con 
tres estilos diferentes de acción y una 
libertad total para desarrollarlos 


estilo escogido. Y, si decides hacer, 
o no, misiones secundarias pun- 
tuales, algunos personajes se ven 
afectados y la historia, también. 
Así, hasta llegar a un par de finales 
distintos por vahos caminos... 

Pero, recuerda, éste es un juego 
de acción -aunque todos estos 
detalles no son muy propios en el 
género-, mejor dicho, es mucho 
más que acción. Ese toque de rol 
y de libertad en la gestión de las 
habilidades disponibles, se nota y 
mucho. Todo está muy bien pen- 
sado: puedes pasar 20 minutos 


sin un combate serio, pero cuando 
llega.., ¡alucinas! ¡Es brutal! 

BRILLANTE Y ESPECTACULAR 

iDark Messiahi cuenta con un apo- 
yo sensacional en su apartado tée- 

• FIAR. 

Acdón "clásica", repleta de tiros, 
pero con un guión espléndido y 
también muy original. 

► Más inf. MM 129 ► Nota: 99 


nico. Usa la misma tecnología grá- 
fica de i Hatf-Uíe 2i pero, aunque 
suene casi a blasfemia, pega una 
pasada tremenda al juego de Uaive 
y lo deja muy atrás. Sus gráficos 
son sensacionales, pero es que ar- 
tísticamente es una obra de arte, 
i Darte Messiah) roza la genialidad 
absoluta y sólo lamentamos dos 
cosas: lo corto que se hace -aun- 
que no lo es. con sus casi 20 ho- 
ras- y que no hemos visto aún el 
multijugatíor. ¡Paciencia! ■ FUL 


* Oblivíon 

Deja en un segundo plano la 
acción y céntrate en el Rol y la ex- 
ploración. con este genial juego. 

► Más MMM 135 ►Nota: 95 
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UOOO INDIVIDUAL 


P- iHA NACIDO UN CIÁ51CÚ II Es lo mejor en acción 
y fantasía. Es como cogerá üordon Ereeman y 
rodearlo de orcos_ Na qué caray, ¡es mejor! 




¡ESTAMOS EN ESPERA ! Estamos ya impacientes por 
probaría porque en /a versión que hemos jugado no 
estaba aún feto. Y promete sergemaL 


VrCPOUAS i 





INFOMANIA 



reuietu 


0 A EXAMEN 


Las cosas buenas de la vida tienen un "algo" que las hace 
inconfundibles. Un Ferrari siempre será un Ferrari, un viaje 
a las Islas Mauricio no es como una excursión a Torrevieja y 
los mejores juegos de roL se parecen mucho a éste. 


L a llegada de iNeverwinter 
Níghtsi supuse una re* 
vofucíón en el género rol 
cuando llevaba varios 
años sumido en, un cier- 
to estancamiento. La situación que 
se ha encontrado ahora su sucesor, 
en cambio, es bien distinta, ya que 
gracias al boom del rol onfine y a 
títulos como «Oblivion» o «Fablei 
ef género se encuentra en su mejor 
momento. «Nevervñnter Nights 2h 
no obstante, posee cualidades más 


que de sobra para hacerse un hue- 
co entre esta dura competencia... 
¿Su secrete? Una historia absor- 
bente, una ambientación excep- 
cional y, sobre todo, un ritmo de 
juego digno de los clásicos de to- 
dos tos tiempos. 

VUELVE A NEVERWINTER 

El juego te Jleva una vez más al 
universo de los Reinos Olvidados, 
años después de los sucesos de la 
primera entrega. Tu personaje es 


un joven aventurero que vive en 
una pequeña aldea en la que, años 
atrás, se libró una guerra entre de- 
monios y hechiceros. De aquellos 
sucesos sólo quedó una reliquia 
que, de repente, adquiere una im- 
portancia crucial cuando hordas 
de monstruos atacan el poblado 
para robarla,.. 

A partir de ahí, te ves envuelto 
en una historia apasionante en la 
que se desvela una terrible ame- 
naza que pone en peligro el con- 


Oblívion 

Ambos son juegos de rol de 

a nafa ia i aci fe fantástica, pero en 
rObtíbtom controlas a un soto 
o* seraje y en «Never* ¡níer 
Nígftís 2* puedes Sevar hasta 4. 

tOWñnon» $on 
ares, aunque 
queda muy atrás, 
no frene modo mutt ju* 
gate ti de i NWN 2», en cambio, 
es el mejor def género. 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Campañas: l 

► Personajes controlables; A 

► Editor Si. de escenarios y 
campañas 

► Mui ti jugador. Sí 

► Numero de jugadores; De 2 a 

► Opciones de conexión: Red k> 
e Internet 


9 ANALIZADO EN 

► CPU : 

Athlon 64 FX 55 

► RAM; 2,75 GB 

► Tarjeta 30: 

Geíorce 6B0G Ultra SU 
i ►Conexión; 

:a! ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium A a 2,4 GHz 
O Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en dbcoc 43 GB 

► Tarjeta 30: Con 128 MB. 
(Radeon 5500. Geforce 
FX 5700 o equivalente) 

► Conexión: ADSL 


M MIOtQMANÍA RECOMIENDA 

► CPU: Pentium A a 3 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: i GB 

► Espado en disco: 6 G3 

► Tarjeta 3D; Compatible con DirectX 
aOc con 256 MB (Radeon X800. 
GeForce 6E00 o superior) 

► Conexión: ADSL 256 MB o superior 






a Sumérgete en una aventura apasionante que combina todos los ingredientes de los mejores juegos de rol de 
siempre y en el que podrás jugar a tu ritmo. Espada, brujería, monstruos, tesoros.» ¡Todo está aquí! 


a E] interfaz del juego es totalmente personal izable en todos sus elementos. 


a Además de tu personaje puedes controtar a otros tres compañeros de armas. 


a El sistema de juego se adapta a tus gustos. Elige entre 
combates pausados y tácticos, o frenéticos en tiempo real. 


tineníe de Faemn. Pero, ¡tranqui- 
lo!, que la forma de sumergirte en 
esta historia será gradual, y es que 
e! juego te da libertad total para 
elegir tu camino. Así. los diferen- 
tes personajes te van ofreciendo 
misiones que puedes o no aceptar. 
Algunas están relacionadas direc- 
tamente con el argumento prin- 
cipal y otras no, pero todas ellas 
se entrelazan de manera apasio- 
nante, sumergiéndote de manera 
magistral en la aventura. 

SEGÚN LAS REGLAS 

Otra característica destacada de 
tNeverwinter Nights 2» es su fi- 
delidad a las reglas ‘Dungecns 


& Dragons\ lo 
que* entre otras 
cosas, le da a su 
sistema de juego 
una variedad enorme. 

Al crear tu personaje, sin ir 
más lejos, puedes elegir en- 
tre una lista enorme de ra- 
za s, clases habilidades y 
estadísticas... Si no tienes 
ganas de complicarte, é jue- 
go puede elegir por ti las más 
adecuadas, pero si te va el rol 
“duro" ten la seguridad de po- 
der personalizar a tu personaje 
tanto como te dé la gana. 

A la hora de jugar, esta fidelidad 
a las regías "D&D" se combina ►► 


A A La hora de crear tu personaje cuentas con toda la potencia de las regías 
D&D. o sea. que üenes opciones para aburrir. 




S ¿ERES UN MANÍTAS? cNevenvinteí Nights 2i incluye mpcten- 
tisirn& editor (urca visión mejorada de las herramientas incluidas 
c®n b primera entrega), con la que* es posible diseñar escaríanos y 
campañas de acabado profesional y que, por supuesto, puedes en- 
viar a tus amigos para que los jueguen con sus propios personajes, 
O TOMA EL CONTROL Lo mejor de todo, no obstante, es el modo 
Cungeon Master, que te permite dirigir una partida muítiíugador 
corno si fueras un auténtico Director de Juego en un juego de rol de 
mesa Vernos, que puedes supervisar su progresión por la aventura, 
controlando a tos enemigos y los Pfite, en tiempo real y ajusfendb 
todos los encuentros según sea necesaria 


a Sí tu personaje tiene las fiabilidades necesarias podrá crear iodo tipo de 
objetos, desde armas o armaduras hasta podones u objetos mágicos. 


a El juego es sencillamente espectacular, gradas, sobre todo, a sus impresionantes efectos luminosos. Puede que no 
estén a la altura de novedades del género como «Oblfvion» o «Gothic 3*. pero no pintan nada mal y cumplen su fimción. 


A Hemos jugado con la verdón inglesa, pero aparecerá 
completamente traducido y doblado a! castellano. 


a El nivel de detalle en todos los modelos, tanto de los 
personajes como de los enemigos, es realmente elevado. 


ty: El editor de escenarios "Aurora" es la 
t * herramienta de diseño más potente 
incluida en un juego de rol 


► ► con un sistema en el que diri- 
ges un grupo de hasta cuatro per- 
sonajes: el protagonista y otros tres 
que puedes elegir entre los muchos 
que te vas encontrando. 

Luego, durante los combates, 
puedes optar entre resolverlos de 
manera táctica, parando la acción 
y asignando órdenes a cada miem- 
bro de tu grupo; o bien, jugar en 
tiempo real, controlando sólo a tu 
personaje y dejando a los otros en 
manos de la IA del juego... Y eso 
si es que quieres combatir, por- 
que muchos encuentros puedes 
decidirlos usando las habilidades 
sociales de tu personaje, como la 
diplomacia, la Intimidación... 

Como resulta evidente una de las 
claves de fNevenrinter Nights 2» es 
la libertad, para etegirtu camina tu 
personaje, tus acompañantes, la 


forma en que fibras tos combates... 
libertad enorme pero siempre den- 
tro de una historia perfectamente 
hilvanada que te proporciona una 
inmersión sólo al alcance de los 
grandes clasicos del rol. 

VIVE LA MAGIA 

Por otra parte, el juego no destaca 
precisamente por su tecnología. 
[Ojo. que esto no quiere decir que 
no sea muy buena! Sófo que no 
es tan excepcional como lo visto 

HlItP 

• DSD Online; 

Stormreach 

Sí te van las reglas de D&D no te 
pierdas este juego de rol onltne. 

► Másiní.MMB6> Nota: 82 


en el género últimamente. A cam- 
bio, fÑeverwinter Nights 2» cuenta 
con un editor bestial que te permite 
crear cualquier módulo que te ima- 
gines, o una campaña tan impre- 
sionante como la del juego, si te lo 
propones,.. También cuenta con un 
espectacular modo multijugador 
que te permite jugar las partidas 
creadas por otros jugadores y f lo 
que es mejor, dirigirlas como Dun- 
geon Master. Es, probablemente, la 
experiencia de rol multijugador más 
completa en un videojuego. 

¿Es mucho decir? Eso lo tienes 
que juzgar tú mismo pero, desde 
luego, si quieres vivir una aventura 
épica, con toda la magia del rol de 
siempre, con iNevervvinter Nights 2i 
note puedes equivocar. ■ JJRV. 


* Caial/eros efe /a 
Antigua República II 

Otro grande del género, pero am- 
bientado en el universo Star Wars. 
► Más iní MM 122 ► Nota: 94 


Nuestra Opinión 




f?OÍ DEL BUENO. Los Reinos Olvidados están en peligro 
y sólo tú puedes salvados. Si buscas un juego de rol 
con todo el encanto de los clásicos g una jugabilidad a 
prueba de bomba , no te lo puedes perder* 


GRÁFICOS 
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E> LO QUE NOS BOSTA 

La jugabilidad es alucinante. Tiene la 
libertad de los juegos de rol clásicos, 
i La historia es absorbente, te engan- 
cha y todo está en castellano. 

O El editor te permite tus módulos. 


DIFICULTAD 

CTT7ECW» 

UUDAD/PREÜQ 


E> LO QUE NO NOS GUSTA 

ü Usa las reglas oficiales D&D, así que 
no es muy original en ese aspecto. 
U Los gráficos "sólo’ son de notable. 




MODO INDIVIDUAL 


► UNA AVENTURA APASIONANTE, la campaña 
individua! garantiza más de 40 horas de juego y su 
guión es digno de una magnifica novela* 

►Et flOí £5 A5L Puedes jugar en modo cooperativa 
tiene un modo Dungeon Master Internet se va a llenar 
de módulos y escenarios* ¿Se puede pedir más? 


MCftOUWáA 






* 


* 

* 
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YA A LA VENTA 


Managet 

Assodati 









La referencia 




¿Tú también ¡levas el fútbol en las botas? Claro, empezaste con 
las chapas, luego te pasaste al futbolín y después has seguido 
con los simuladores ~ Y éste es el último de la serie más 
papular entre todos aquellos que "quieren ser como Beckham". 


líes. X como si tuviera miedo de 
estropearlo, ha centrado las nove* 
dades en los aspectos técnicos, en 
mejorar 3a base de datos y el mui* 
tijugador online, 

CONTROL TOTAL 

Aunque no comzcas «Pro EvoSution 
Soccer» puedes engancharte con 
esta sexta entrega sin problemas. 
Es mas, el modo de entrenamien- 
to libre te deja jugar sin rival, para 


que veas que ef control de los ju- 
gadores es fabuloso y los pases, 
centros, remates o disparos sa- 
3en de forma natural. El modo de 
dificultad "amateur" es ideal por- 
que ta IA deja jugar y te adaptas, 
casi sin darte cuenta, a un estilo 
de juego asombrosamente real, 
con un balón que se mueve como 
lo haría en el cesped y va donde 
quieres, si sabes pegarle. Puedes 
realizar jugadas con la destreza 


FIFA 07 

FIFA 07» 

decirlos 
y en «Pro EvDhjtion 
n automáticos- 
tu revolucionado su 
sistema de juego, pera cr£S 6> 
apenas ha caminado respedo a 
su anterior entrega, 

O juego de *P£S 6* es rápido y 
dj 'rito, <FJFA 07» es más pausa- 
do y con más posesión dd balón. 


C uando la serie «Pro Evo* 
iLítíon Soccen llegó a! 
PC. en su tercera entre- 
ga Jogró cautivar a miles 
de jugadores con una ¡u- 
gabilidad sin precedentes, gracias 
al realismo de ia física del balón y 
a un sistema de control intuitivo. 
Acertó de tai manera que, en pos- 
teriores entregas -y de nuevo con 
i Pro Evolution Soccer 6>- Konamí 
sólo ha retocado pequeños deta- 



FICHA TECNICA n 

■ LO QUE Y AS A ENCONTRAR 

V ANALIZADO EN 

«¿OOUEHArOUf TENER 

■ WCROMANÍA RECOMIENDA 

— 

5 

Género: Deportivo u 

► Modos: 6 (Liga, Copa partidos 

►CPU: 

►CPU: Pentium (El a 800 

► CPU: 


z 

ídbrn;: Castellano (textos y voces) 

rápidos, entrenamientos™) 

Athlon XP 2700+ , Core Dúo 

MHz o AthJon equivalente 

Pentium 4 a 2 GHz 



Btudio/Co^ipañíc Konami 

► Ligas y equipos: 120, (de la LFP, 

► RAM: 1 33. 2 G3 

► RAM: 256 MB 

o Athlon equivalente 


§ 

Dtstribfiidor Konami N* de CDs: I 

selecciones y ligas europeas) 

► Tarjeta 30: 

► Espacio en disco: L5 GB 

►RAM: 1 G3 


g 

LaaziiífcenífE Ife disponible PVP ftvcz 3235 € 

► Número de estadías: 34. 

Ge forcé 5900, Radeoo X1600 

►Tarjeta 3D; Con I2SMB, 

►Espacio en disco: 5 G3 


£ 

Web: inrupescAikes Un íenomenal foro en 

► Editor: Sí. de jugadores. 

► Conexión: 

Radecn S50Q, GeForce 3 

►Tarjeta 3Ch Con 256 MB, 



castellano y descargas, pero sin actualiza r. 

► Miíltijugador Sí, Modos partido 

Cabfe, ADSL 

o equiva lente 

compatible DirectX9.Qo 




directo y competición. 


► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 



acrduméa 










QaTIrTTnSI 


El fútbol de «Pro Evolutioti Soccer 6» es más realista y jugabte que numa gracias al soberbio control de ios 
radares, a una (toca del balón casi perfecta y a una realización fuera de serie en gráficos y animaciones. 


a Superar las líneas defensivas obliga a mover el balón con destreza* y a 
aprovechar las oportunidades de disparo a puerta. 


A Aunque puedes jugar al fútbol con el estilo que quieras, para hacer frente a La IA 
‘ * un juego rápido y a! primer toque* 


del equipo contrario. «PES 6» favorece 


V 


visión de juego. De hecho, ya des* 
de el segundo nivel de dificultad, la 
habilidad de la CPU están elevada 
que exige dominar la ejecución de 
jugadas avanzadas. 

Para jugar en serio tienes mo- 
dos de juego con competiciones 
de Liga y Copa, La LFP de Prime* 
ra División y la Selección Española 
están fielmente representadas, con 
datos actualizados, incluyendo el 
físico y las habilidades de Sos juga- 
dores. Y si prefieres dedicarte 
a la gestión “mána- ►► ^ 


del fútbol auténtico* Además, la 
actitud en el terreno de juego de 
ios jugadores, con o sin el balón, 
es tan real que muchos entrena- 
dor de primera división podrían 
poner i Pro Evolution Soccer 6» en 
las charlas tácticas. 


FÚTBOL A TODA MÁQUINA 

El único aspecto poco realista es 
el de la velocidad del balón y de 
los jugadores, que está algo ace- 
lerada para elevar la intensidad y 
diversión del juego, las señas de 
identidad de la sene. Así pues, f Pro 
Evolution Soccer 6i te propone 
un fútbol directo, al primer toque, 
pero sin límites en tu creatividad y 


x Perspect. & Guardar 


Joma las riendas de tu 
equipo y demuestra todo 
el fútbol que llevas dentro 


mm 


m 

w 

mk 
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C? A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


a El control directo del balón y la respuesta veloz de los jugadores hace que las jugadas sean tan espontáneas y 
naturales como las que ves en la tele, con una ambientación que transmite la atmósfera deí estadio. 



a Los porteros se juegan ef tipo, en especial con ios a Los regates hay que realizarlos en el momento justo y 
despejes de puños y salidas para tapar huecos, eí talento de los jugadores estrella influye mucho 




a La apariencia de tas jugadores tiene algunos con» PuyoL que han salido 
davadrtos. mientras que otros como Ronaldinho o Torres son menos parecióos. 



■ 


Puedes fufado en et campo de entrenamiento y son* como todos, 
once contra once, pero un Madrid-Barqa se tiene que jugar con eí 
Bemabeú o d Camp Nou a rebosar. V «Pro EvoJution Soccer 6» se 
merece una cerrada ovadón en este aspecto porque ha recreado 
virtualmente nada menos que 34 coliseos reales con tocio lujo de 
detalles en los graderías, induyendo la ambientación déla hincha- 
da, con pancartas y todo. Entre los estadws españoles destaca un 
Santiago Bemabeú realizado a escala y cotí la reciente reforma 
de la grada central. También lucen impresionantes los estadios de 
Mestalta, Camp Nou y Riazor. 



> ► ger*, ef modo "Liga Máster te 
da plena potestad en la economía 
deí club y en la preparación física 
de los jugadores. 

¿QUÉ HAY DE NUEVO? 

En esta entrega las novedades en el 
sistema de juego no son muchas, 
pero sí suficientes para convencer 
a los entusiastas de !a serte. Se ha 
mejorado el control sobre la colo- 
cación de los disparos a puerta y 
los pases manuales son más preci- 
sos. También los remates, voleas y 
juego de cabeza exhiben una nota* 
ble depuración y el cambio de con- 
trol de jugador es más rápido. Pero 
el aspecto más evolucionado es el 
de la IA, con una defensa obstinada 
y un ataque muy imaginativo. 

Lamentablemente, siguen estan- 
do los frecuentes encontronazos 


bruscos y balones que te pillan a 
conírapié con mucha frecuencia. 
Pdr otra parte, los desmarques si* 
guen siendo controlados por la IA* 
con lo que no se pueden ajustar 
mucho los pases al hueco. 

Al defender, las entradas resultan 
poco efectivas porque los delante- 
ros esquivan con suma facilidad. El 
juego defensivo es un suplicio o un 
desafío, según las ganas que ten- 
gas de explotare! fuera de juego o 
una defensa atrincherada. 



• Tbtef Club Manager 06 

Fútbol desde el lado de la gestión 
con fa máxima profundidad en la 
dirección técnica y financiera, 

► Más inf. MM 130 ►Nota: 90 


Lo que no tiene ni una pega es la 
puesta en escena de i Pro Evolution 
Soccer 6*, con varias cámaras la- 
terales y de fondo, con distintos ni- 
veles de zoorn, sin olvidar las im- 
pagables repeticiones con cámara 
libre. La atmósfera de los partidos 
se respira como nunca gradas a 
unas animaciones espectaculares 
ya unos gráficos muy detallados, 
tanto de los jugadores como del te- 
rreno de juego y los estadios. 

Dar la nota final de «Pro Evolution 
Soccer 6» no es fácil porque es de 
justicia reconocer que recrea un fút- 
bol apasionante y con una jugad G- 
dad casi infinita, pero sus escasas 
novedades pueden dejar un poso 
de ligera decepción entre sus segui- 
dores más exigentes. ■ A.TX 


• Sensible Soccer 2006 

Juego instantáneo muy adjetivo 
que mejora si te enfrentas a opo- 
nentes humanos. 

► Más ínt MM 138 ► Nota: 79 



Nuestra Opinión 




¡ASI 5E JUEGA AL TOQUE! Estruja tu pad, haz un fútbol 
rápido, agresivo g suda la camiseta. ¿ Aún no tienes 
bastante ? Pues ponte las pilas en defensa, porque el 
rival no te va a pasar ni una. ¡Esto es fútbol, amigo! 


GRÁFICOS 

zQomzw 

nnr7ws& 

fUGABIÜOAB 

g ff g ggg 

DtnaniAB 

uonoum 

CAUOAB/Pfttao 

crcrnTtTPB 


E> LO QUE NOS GUSTA 

El comportamiento del balón es rea- 
lista y el control de juego excelente. 

< ■ Fútbol intenso con una ÍA desafiante. 

< Magnífico nivel en gráficos, sonido y 
animaciones, 

ES>ÍO (MIE NO MOS SU5H 

O Sin novedades en el sistema de juego. 
O Encontronazos y balones perdidos, 
son un problema sin solucionar . 



+iümAS\m CONSERVADOR? Gran fútbol sin 
duda, aunque no se ha arriesgado lo más mínimo, 
ni siquiera para solucionar problemas ya conocidos. 


U ¡CROMADLA 
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¿A qué juegas? 



Más de 160 juegos de Nueva Generación 

¿A qué esperas? 


■ír. -r to feQ 3 
-fc-rC J»f*r 5f i* 


PASA DE NIVEL 


Q XBOX 36 




INFOMANÍA 



El reino de Myrtana tiene ahora como fuerza suprema a unos seres despreciables y de aspecto 
nauseabundo. Los orcos mandan, sí, pero... ¿realmente quieres echarlos o prefieres unirte a ellos? 



a B destino de Myrtana queda en tus manos, en «Gothic 3*. La libertad de 
acción y decisión es tota!, A veces, tanto que cuesta decidir por dónde tirar. 


E l Rol lleva una tempo- 
rada que, a los que nos 
gusta el género, esta- 
mos que ni nos lo cree- 
mos, y nos tienen que 
pellizcar -pero flojo, ¿eh?- para 
asumir que esta época de bo- 
nanza no es un sueño. Además, 
es que está saliendo de todo: rol 
para los mas principiantes, mez- 
clado con acción, del ‘duro 1 , para 
los mas acérrimos de mundos 
tan alucinantes como Ü&D -iahí 
está esa joya de cNeverwinter 
Nights 2»!- onltne... Y. además, 
las últimas entregas de las series 
más populares están que se sa- 
len, La última es iGothic 3i, que 


sigue un estilo muy similar af de 
«Obüviont -por poner el referente 
más directo y reciente-. Y amigo, 
es un pedazo de juego de padre y 
muy señor mío. Una apuesta se- 
gura, vamos, si te gusta el rol del 
bueno, y tienes tiempo y energía 
para estar horas, y horas, y ho- 


ras, delante de tu PC. Así que.,, 
¡vámonos a Myrtana! 

EN BUSCA DE LA AVENTURA 

Tras las aventuras por el reino de 
Robar II y escapar de aquella pri- 
sión mágica donde comenzó todo 
en iGothiei. el regreso a Myrtana 


La referencia 


Oblivion 

► 0 estSo es similar pera lObÜiñon» es menos 
abierto en muchas op6or.es, aunque más 
jugsbJe y dorado en su acción. 

► 0 realismo es muy a“to en los dos pera en cGottiic 3» llega a ser exagerado y 
exige tina precisión de movimientos pan set fiel a la realidad, por ejemplo z 
Ja hora de coger objetos, que puede romper el ritmo de juego. 





FICHA TUNICA 

Género: Rol 

Idioma: Castellano 
EsJiroIü/Compa^: Pirante Bytes/JoWood 
Distribuye- Notxfe te de DVDs: 1 
tañíame Ya disponible PVF Rec 39.95 € 
Web. vnrw.gofhrc3.coni Noticias e información 
ge neta!, pero en inglés y con mala navegación. 


■ W QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

1 LO QUE HAY QUE TENER 

m M CROMAN i A RECOMIENDA 

p— 

►Reinos a explorar: 3 

►CPU: 

►CPU: 

► CPU: 


►Atributos: 9 

Pentium 4 32 GHi 

Pentium A, Athlon 2 GHj 

Pentium 4. Athlon 3 GHz 


►Habilidades: 7 tipos 

►RAM: 2 GB 

► RAM; 1 G3 

► RAM: 1 GS 


(más de 70, en total) 

►Tarjeta 30. 

► Espacio en disco: 5 GB 

► Espado en disco: ó GS 


►Tipos de magia: 3 

GeForce 6800 GT 

►Tarjeta 3D: 

► Tárjete 30: 


►Facciones: 6 
►Niveles de protección; 6 
►Horas de juego: Mis de 100 

► Conexión: 

No aplicable 

Compatible 

DirectX 9 128 M3 

Compatible DirectX 9 256 M 3 



W:CRCWANfA 









a Según tus acciones, crecerá tu reputación con las distintas facciones. 


a Roí. mucha acción y un mundo en problemas. Los ingredientes principales de «fíothic 3» coinciden con los de 
anteriores juegos de la serie, pero el realismo es mayor que nunca, así como la libertad de acción. 




a El reaJismo se lleva a los mis pequeños detalles, como cazar para comer. 



a La magia es parte vital del desarrollo de la historia y de la evolución de hi 
personaje. Aunque no lo hagas crecer como un mago 'puro", la necesitarás. 


a No dejes de hablar, preguntar y acercarte a todos los personajes 
secundarios del juego. Las sorpresas son continuas. 


es complejo y plagado de inepg- 
nitas para el futuro. Los orcos 
mandan ahora y los humanos 
están a verías venir, esclavizados 
por aquellos. cGothic 3» comien- 
za, además, de forma trepidante: 
en medio de una aldea, en pleno 
ataque de ios orcos y aprendien- 
do a desenvolverte en el mundo 
de juego de la manera más expe- 
ditiva: a espadazo limpio. 

¿QUÉ CAMINO TOMAS? 

Sin comerlo ni bebe rio te ves 
envuelto en un combate que ya 
empieza a marcar tu destino y el 
de Myrtana. Poco a poco empie- 
zas a controlar las enormes po- 


sibilidades del juego, 
de la evolución de tu 
personaje y a definir 
tu estilo de juego: ac- 
ción. sutileza, magia, 
la inclinación por una 
u otra facción de las 
seis que hay... Shas- 
ta con los orcos te 
puedes juntar! 

Todo influye en el 
futuro del mundo de juego, desde 
el primer segundo hasta que lle- 
gas a uno de sus varios finales 
{para lo que tendrás que pasar 
muuuchas horas delante del 
PC). Y eso es, sin duda, lo 
mejor de «Gothic 3>: su ►► ¡ 




UNDP i TUS PIES 



O MYRTANA. VARANl NORMAR- Si aceptas ej desafío de «Go- 
thic 3» ve api endiéndote estos nombres, pues te vas a patear sus 
Berras, de arriba a abajo, durante botas y horas, porque el mundo 
de juego es inmenso, las numerosísimas misiones que puedes 

llevar a cabo (una gran mayoría secundarias, en reaSdad) te sirven 

sobre todo para conseguir objetos, armas y mejorar tu nivel de 



MlCaOMAHU 
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O A EXAMEN TOCAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


E 



a La obligación de afiliarse a un gremio ya no existe en «Gothic 3». pero se multiplican las 
habilidades de todo tipo, para que puedas definir ton más libertad el desarrollo de tu personaje. 


a Conversar es vital tanto para resolver "quests" como para conseguir otras nuevas. Aunque no 
sean parte de la misión principal, resultan interesantes para mejorar habilidades. 



A En muchos escenarios tendrás que vigilar muy bien Jos pasos a dar y. sí es posible, evitar enfrentamientos 
demasiado peligrosos. Depende de tus objetivos, pero ciertas criaturas eligen un nivel de experiencia bastante alto. 


La libertad de acción es total y podrás 
; ; r influir en la facción que desees para 
i decidir el destino de Myrtana 


►► enorme libertad de acción 
para todo: crear tu personaje, 
explorar, conversar, decidir tu 
camina.. 

ÍH BUSCA DE LA EXCELENCIA 

iGothíc 3i tiene aspiraciones de 
genialidad y aunque está a pun- 
ió de rozada por momentos, los 
)equeños detalles lo traicionan, 
.a personalización del persona- 
e sí es genial, por las opciones 
}ue ofrece. La libertad de acción, 
ambién. Lo enorme del desafío, 
Jtro tanto. Pero en otros aspectos 


se queda sólo a las puertas. Su 
calidad gráfica, por ejemplo, está 
a un paso de llegar ahí quizá más 
por la dirección artística que por 
la calidad técnica. La gestión del 
inventario, también, ya que cier- 


tos accesos a objetos, armas y 
la evolución de algunos atributos 
deberían ser más simples. Aun- 
que, sobre todo, algo que no mola 
es que el mismo día que se pone 
a la venta se cuelgue un parche 
de 60 megas en Internet, aunque 
sea para arreglar detalles. 

Aun así, fGothic 3i es un gran 
juego de rol, con muchísimas 
horas de diversión y aventura, y 
que te recomendamos que no te 
pierdas. Merece la pena. ■ F.DJ> 



* Neverwinter Nights 2 

Uno de los mejores juegos de 
rol de fa historia, ajustado a los 
cánones del mundo de D&D, 

► Más inf. MM 142 ► Nota: % 


• Dark Messiah 

Manda la acción sobre eí roí, pera 
la fantasía es también protagonis- 
ta en la acción y la ambientación. 
► MásmlMM 142^Nota:99 



O HABILIDADES, MAGIA. ATRIBUTOS, MAESTRÍAS.. Crear un 
personaje equilibrado o especialmente poderoso en determinados 
aspectos es casi un arte en potra 3t. Y, a no ser que mejores 
sus atributos de forma alocada a medida que ganes experiencia, 
es casi imposible no diseñar un protagonista capaz de casi todo,.. 
Siempre que se ajuste a tu estilo predilecto, clara 
OCREA TU PERSONAJE 

<Gothic 3* no eliges dase de personaje desde el inicio. A medida 
que juegas y ganas experiencia mejoras los atributos que quieres, 
aprendes maestrías.» Se queda atrás la necesidad de elegir gremio, 
también, ya que magias y habilidades definen poco a poco tu estilo 
de juego, de forma casi automática, según tus gustos. 


‘ ) Nuestra Opinión 


¡ACEPTA EL DESAFÍO DE MYRTANA! Entra en un mundo 
de enorme realismo y disfruta de una gran combinación 
de rol y acción . Ubertad total en tus acciones, para un 
mundo de juego donde sólo tú decides su desf/no FmaL 


ORÁTICOS * 

QQQQQW E>UJ QUE NOS EÜSTA 

sumo 

Qcminm 

JUGIHUBU 

wbbbbw 

mnoMiAD 

moQwm 

CAUm/PREÚQ 

uuuonm 


La libertad total y el numero altísimo 
de parámetros para tu personaje. 
í> IEI mundo de juego es enorme! 

La notable calidad gráfica. 

m>LO QUE NO NOS GUSTA 

Ü Algunos detalles del inventario. 

U Las voces no están dobladas, 

U Que haya necesitado un parche 
nada más salir. 



MODO INDIVIDUAL 


> RÚL DEL BUENO. En la misma linea que el simpar 
«Obüvion», un gran juego de rol al que sólo los 
detalles le escamotean la posibilidad de ser genial 


KñomáA 






EL CONQUISTADOR HA REGRESADO 



EMPLA EL RENACIMIENTO DE LÁTSÉR1F CITY BÍJIDER HISTORICA MAS 
II VEN DI T®m LA HISTORIA ' 


Compite Online contra tus rivales 
por la Roma más gloriosa. 


Un revolucionario motor gráfico te 
ofrece un nivel de detalle 
impresionante desde cualquier 
ángulo. 


Tu ciudad está viva y repleta de 
personas que viven, trabajan e 
interactúan de una manera realista 
y lógica. 


Sierra 


www.peg-iftío 


a 1 3 tf 

• rx 

H ¿ 

- WU? | i; Ji t 

1 

M Ji 

í-5. ' '"qfc’M i : í tí 

r.‘ 


>■ -=■■■■ áiU J ü 




© 2006 Sierra Entertaínment, Inc. Todos los derechos reservados. Caesar, Sierra y el logo de Sierra son marcas registradas o marcas comerá 
les de Sierra Entertainment, Inc. en los EE.UU. y/u otros países. Desarrollado porTilted Mili Entertainment, Inc. 




El Halcón Milenario es mucho más impresionante si no está hecho con ladrillos de Lego, pero de este modo, si 
un TIE te abate con sus láseres lo único que tienes que hacer es volver a ¡untar las piezas „ Práctico, ¿Verdad? 



k Que no te engañe el aspecto infantil de los personajes de Lego, porque en 
rl juego se traduce en animaciones desternillantes y acción soberbia. 


D espués del enorme 
éxito de «Lego Star 
Wars». llega una nue- 
va entrega basada en 
la primera trilogía. Si 
no jugaste a! primero, puede Que 
la idea de "reconstruir" el univer- 
so de la Guerra de las Galaxias 
con piezas de Lego te parezca 
disparatada, pero lo cierto es 
que, de nuevo, resulta tremenda^ 
mente jugadle y es de los juegos 
más divertidos que hemos visto, 

JÜGABIUDAD TOTAL 

Para cada película de la trilogía 
galáctica original de George Lucas, 
llego Star Wars l¡> ofrece una 


campaña dividida en seis esce- 
narios, tan reconocibles como la 
fuga de la ciudad de ías Nubes o 
la lucha en el palacio de Jabba, 
En la mayoría de las misiones el 
juego te pone al frente de dos o 
más personajes, uno al que con- 
trolas directamente y otros que te 


siguen automáticamente, aunque 
en cualquier momento puedes 
alternar el control entre ellos. Lo 
mejor, es que cada tipo de per- 
sonaje posee habilidades dife- 
rentes. Así. por ejemplo. Jos jedís 
pueden usar la fuerza para mover 
objetos y combaten con un sable 



La referencia 


Lego Star LVars 

► Los des combinan plataformas, 
puzzles dentro dd universo Star 

► EJ primer «Lego Star Wars» está ambienta 
do en la nueva trilogía, y esta continuadón en la original con sus correspon- 
d. entes personajes, escaries y enemigos. 

► Técnicamente son muy pareckfos e igualmente espectaculares. 


FICHA TKHICA n 

| Gráwo: Atdón^iblalormas 0' 

■ 10 QUE VAS A MBffKM 

M ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICBOMANIA RECOMIENDA | 

► Campañas: 3 

►CPU; 

►CPU; Pentium III 1 GNz 

► CPU Pentium 4 2 GHz 

íd;era Castellano 

► Misiones de la campaña: 5 

Athlon 64 FX 55 

0 Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 

Bludio/Corrpaf Travefet s láles/lucasArts 

► Misiones extra: Si. 

► RAM: 3.75 GB 

► RAM: 256 MB 

► RAM: 512 M3 

Distribuid' Acfrvisicn N 3 deCfis:I 

(desbfoqueables) 

►Tarjeta 3& 

► Espacio en disco: 3,5 G8 

► Espacio en disco: 4 GS 

\ lanzamiento: fe disponible PYP Rec 2955 £ 

l Web: LegostarwarsiLeom Muchos dates sobie d 

! luego y contenidos extra, pero todo eo inglés- 

►Personajes; 6a 

► Naves espaciales: 10 

► Editor: Si. de personajes 
►Multífpgador: No 

Géforce 6800 Ultra SLI 

► Conei iórt: ADSL 

►Tarjeta 30: 64 MB 

► Tarjeta 3D: 123 MB. 

Compatible con DirectX9,0 


CftCUXVLA 







A En total puedas controlar a más de 60 personajes diferentes. 


A Cada nivel del juego reproduce una secuencia de la trilogía original en la que tendrás que enfrentarte a todo tipo 
de desafíos y enemigos, controlando a varios de los personajes que las protagonizaban. 


a Aunque en la mayoría de las misiones tienes que controlar un personaje, en algunas te veres al mando de una a En eJ modo líbre puedes jugar las misiones con tus personajes preferidos, 

nave espacial para reproducir los espectaculares combates de las películas, como la Batalla de Endor. ¿Y si hubiera skfo Yoda, y no Luke, quien se enfrentara al Emperador? 



láser, los cszarrecompensas íie- 
nen una mochila jetpac,,. 

Esta variedad se complementa 
además con un desarrollo que 
combina plataformas, combates 
y puzzles, con la dificultad justa 
pa'a que el juego resulte sencillo 
y adictivo a la vez. Añádele a esto 
un sistema control bien adapta- 
do -para teclado o gamepad- y 
el resultado es un juego capaz de 
engancharte de principio a fin. 

Ojo, que ese fin puede tardar 
en llegar, porque el juego está 
repleto de extras. Aparte de las 
tres campañas, hay montones de 
contenidos que puedes comprar 
con las monedas que recoges a 


lo largo de cada misión, desde 
misiones especiales hasta desa- 
fíos o incluso nuevos personajes. 

ESPECTACULAR Y DIVERTIDO 

Pero si la ¡ugabilidad es excepcio- 
nal, de la ambienta don solo po- 
demos decir que es soberbia, la 
calidad gráfica -aunque el diseño 


• Star Wars, 

El Imperio en Guerra 

Star Wars, pero en un juego de 
estrategia en tiempo real 
► Másint MM 134 ►Nota: 85 


sea, necesariamente, algo sim- 
plista- es altísima. También* el 
sentido del humor está presente 
en todo momento, en e! diseño y 
las animaciones, en los enemigos 
y, sobre todo* en las secuencias 
de vídeo que salpican todas las 
misiones y que son sencillamen- 
te desternillantes. 

Si jugaste el original, eso sí. 
verás que el juego no presenta 
apenas novedades. Pero, a canv 
bio, si buscas juego realmente 
divertido, con ciego Star Wars ll> 
¡entrarás en el Reverso Juerguista 
de la Fuerza! ■ 1RV 


• Star Wars. Battíefront ¡I 

Vive toda la emoción de las gran- 
des batallas de Star Wars con este 
estupendo juego de acción online. 

► Más inf. MM 131 ► Nota: 93 


-F Alternativas 



Nuestra Opinión 




UNA PARODIA, PERO MUY SERIA. Disfruta de toda la 
magia y la emoción del universo Star Wars a través de un 
sistema de ¡vega sencillo y adictívo como no te puedes 
imaginar. Imprescindible si quieres pasarlo en grande. 
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&LOQUENOSSUSYA 

O Sencillo y adictívo. Te pasarás horas 
jugando sin darte cuenta. 

La ambientación es soberbia y todo 
está realizado con mucho humor. 

Tiene montones de contenidos extra. 

E> 10 QUE NO NOS GUSTA 

ü Echamos de menos alguna novedad 
más en el sistema de juego y un modo 
muftijugador le iría fenomenal 



MODO INDIVIDUAL 


> El MÁS DIVERTIDO DE LA GALAXIA. La combinación 
de Star Wars y lego resulta ser explosiva : 
¡ugabilidad a tope y carcajadas garantizadas. 
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FÍÜM lEDfl£A a 

* : Deportivo lf + 

'c omí Castellana (tatos y voces \ 

Estuífio/Co^ ■ EA Sports 
Distribuidor ÉA España N* 2* DVEK: 1 
L*Uím:ento Ya dtspomWe P V P P* 4955 € 
V.d\ »wnf,es.ej com^3njes/9090 Una web 
repleta de contenido y en casteftana 
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US NOVEDADES del momento 

%fw ■ 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

m WCRQMANÍA RECOMIENDA 

►CPU: 

► CPU: Pentium 4 a 2 GHz 

Pentium mu 6Hz 

o AihJofi equivalente 

o Athlon equtva tente 

► RAM: 1GB 

►RAM: 255 M3 

► Espado en disco: 5 GB 

► Espacio en disco: 3 J G3 

►Tarjeta 30: 

: ►Tarjeta 30: Con 32MB 

Con 128 MB. compatible DirectX9.Dc 

compatible DirectXS.Oc 

► Conexión: Banda ancha. 

► Conexión: 56 Kbps 

cableo ADSL 


M ANALIZADO EN 

► CPU; Athton XP 270Ü+, 
Core E>jo 

► RAM: 2 G3 

► Tarjeta 3D: 

GeForce 5900 
Ultra, Radeon X1S00 

►Conexión: Cable, ADSL 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 
►té veks de dificultad: 4 

► Modos de pego: 7 

► Numero de equipos: 25 de la 

NBA. combinados europeos y 
equipos de leyenda» 

► Editor de jugadores Sí, 
(habilidades y físico) 

► Multijügador Si. 9P directa 


FIFA 07 

Ambos cuentan con licencias 
oficiales y ofrecen bases de datos 
reales con jugadores calcados en 
aspecto ffcico y es£3o de pega 
!► Los dos tienen un modo mánager 
para i levar a tu equipo y estrellas 
favoritas desde k¿ desp adre , 
§► «FLFA07* es mucho mejor en 
muítijugadof. Enmáte jugar en 
servidores dedicados y «NBA Uve 
Q7> sólo por IR directa. 


La Selección ha demostrado en el Mundial de Japón que 
jugando en equipo son los campeones, pero ahora les toca a 
los GasoL Garbajosa , Sergio Rodríguez g Calderón destacar 
en el juego individual frente a las superestrellas de la NBA. 


A lo largo de sus cator- 
ce entregas la serie 
cNBA Lívei ha sido 
una referencia en fa 
simulación deportiva, 
por recrear con lo mejor deí mo- 
mento en gráficos, animaciones 
y sonido el espectáculo hecho 
baloncesto: la NBA. Dado su en- 
foque de simulador siempre ha 
sido realista, pero con fa jugabi- 
lídad asegurada per un sistema 
de juego sencillo como pocos en 


su género, «NBA Uve 07» man- 
tiene estas pautas, aunque con 
mejoras enfocadas a dar mayor 
protagonismo a tu habilidad, 

GANA DESDE EL PRINCIPIO 

Estamos ante una serie muy vete- 
rana, pero si eres novato tardarás 
muy poco en ganar partidos de 
paliza porque hay cuatro niveles 
de dificultad que ajustan la pre- 
sión defensiva y los porcentajes 
de acierto en el tiro* 


Los modos de entrenamiento y 
uno contra uno son ideales para 
pillarle el truco a un sistema de 
control ágil y directo. Pero, eso sí t 
conviene usar un pad de diez bo- 
tones y dos palancas analógicas 
para realizar fácilmente pases, 
tiros en suspensión, cambios de 
ritmo, entradas a canasta, mates 
y toda clase de fintas. 

El modo escuela te ensena las 
combinaciones para realizar los 
mates más insospechados y ac- 


MíCftOUANÚk 



a Tanto en tos tifos libres como en los de campo. la mecánica de tiro depende más que nunca de una buena 
técnica de tiempo de suspensión y del giro de muñeca. Tendrás que dominar estos factores en el juego. 



a El nuevo sistema de pases permite darlos a Las animaciones con capturas de movimiento de 

picados, directos o elevados para las asistencias. Pau GasoJ y otras estrellas son sensacionales. 



a La simulación del baloncesto NBA no puede ser más real. Los jugadores actúan 
de un modo coherente y puedes Jugar en equipo o con la genialidad de tu estrella. 



a No olvides eJ juego defensivo, usa los bloqueos o párate en seco para provocar 
faltas en ataque, de la misma manera que Has visto, seguro, en la tele. 


¿í' Ficha por la NBA, lanzando asistencias 
£ - y sacando a relucir tu dominio en tiros 
■y ¡ugadas en uno contra uno 


íir 


P 


tivar las ‘Freestyle SuperStaf T 
jugadas de habilidad exclusivas 
de tas estrellas de la NBA. 

ASÍ SE JUEGA 

Sobre la cancha controlas a to- 
dos los jugadores y. directamen- 
te, al miembro de tu equipo que 
lleve en ese instante el balón. Po- 
drás elaborar tu mejor balonces- 
to porque los demás se compor- 
tan como en un partido real y se 
desmarcan, piden el balón, hacen 
bloqueos, defienden en dos contra 
uno, derran el rebote y así un largo 
etcétera de jugadas tácticas. Pero 
también puedes jugar llevando sólo 
al jugador que quieras paFa vivir los 
partidos metido en la piel de una 
estrella de la NBA. 

Al aumentar (a dificultad la de- 
fensa aprieta tanto que obliga a 
realizar una jugada ensayada para 


mover rápidamente el balón has- 
ta pasárselo al hombre libre. Aun- 
que otra opción es dárselo a tus ju- 
gadores estrella para que anoten 
realizando las jugadas ‘Freestyle 
$uper$tar\ que recrean su habi- 
lidad auténtica para anotar con un 
defensor encima en suspensión o 
entrando a canasta, rebotear o ta- 
ponar. Y con jugadores versátiles 
como Kobe Brysnt es posible elegir 
una de estas habilidades en tiem- 
po real para adaptarse a la jugada. 
Otro recurso ofensivo es el fc X*Ray\ 

. Mariden NFL 06 

Más deporte espectáculo en una 
simulación con un nivel extraordi- 
nario en gráficos y animaciones. 
► Más inf. MM 129 ► Nota: 89 


que se activa en un jugador que 
está en racha y eleva casi al 100% 
el porcentaje de acierto en el tiro 
durante unos segundos. 

MÁS QUE ESPECTÁCULO 

En gráficosy sondo iNEW Uve 07» 
roza el sobresaliente. Pero lo 
mejor son, sin duda, las anima- 
ciones de estrellas como Gasol, 
ya que captan su estilo para que 
sea idéntico a su juego real. 

Con una jugabiiidad intachable, 
tos seguidores de «NBA Uve» e$~ 
tamos de enhorabuena porque 
las mejoras en la I A y la reducción 
de la automatización en pases y 
tiros a canasta, te obligan a con- 
centrarte al máximo cada segun- 
do. Justo lo que buscas si eres un 
baloncestista nato, i AJI 


-NHL 06 

Juego veloz y lucha cuerpo a 
cuerpo, en un simulador de hoc- 
key hielo que es insuperable, 

► Más inf. MM 130 ►Nota: 89 


v j NuestraOpinión 


AUTÉNTICO BALONCESTO NBA. Los gráficos y las 
animaciones son propios de las retransmisiones en la tele. 
Podrás hacer que tus jugadores den asistencias y cojan 
rebotes para que la estrella de tu equipo machaque. 
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\E> LOQUE NOS BUSTA 

Realismo y control total de juego. 

Las mecánicas de pase y tiros en sus- 
pensión están muy bien resueltas. 

Los gráficos y. especialmente, las ani- 
maciones son sensacionales. 

H>i0 QUE NO NOS 6USÍJ 

U Pocas opciones de cámaras en directo. 
11 Sin multijugador en servidores de 
Internet sólo por IP directa. 




ISZHES 


► j7 Ü MANDAS! jugando en equipo, de forma 
individual dando asistencias con el nuevo sistema 
efe pases o machacando en el aro- ¡es insuperable i 


EEIXJMBí 

t> COMPETICION TOTAL aunque limitada a dos 

mediante ÍF directa, o cuatro en eí mismo 
tos partidos son, eso si memorables. 
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INFOMANÍA 



El Gobierno de San Esperito se ha aliado con los narcos. ¿Cómo derrocarlo? Pues al estilo Hollywood: 
con un par de pistolas, unas cuantas explosiones y cientos de coches para el desguace ... 



a Jamás harías esto con tus huesos, ni dejarías que otro b hiciera con tu 
moto._ Pero cuando tienes el gusanilllo. a ver quién te b quita. 


R ico Rodríguez, d mejor 
agente latino de la CIA, 
tiene como misión 
derrocar al gobier- 
no de San Esperito, 
y no dudará en provocar tiroteos 
en mitad de Ja calle, llevar a toda 
Ea policía pegada al parachoques, 
y entrar ai asalto en edificios del 
gobierno. Si. es un poco exagera- 
do. pero si te lo tomas como una 
parodia de James Bond, te lo pa- 
sarás en grande. 

ACROBACIAS DE CINE 

cJust Cause* es una aventura re- 
pleta de acción que transcurre en 
una enorme isla caribeña. Debes 


completar 21 misiones principa- 
les y centenares secundarias. Te 
mueves por la isla confiscando 
cualquier vehículo que encuen- 
tres: coches, camiones, motos, 
lanchas, helicópteros y aviones. 

La principal aportación de 
<Just Cause* son las acrobacias. 


Puedes subirte sin despeinarte al 
capo de cualquier vehículo -in- 
cluso aviones en vuelo- y saltar 
sobre otro que pase cerca. Ade- 
más. tienes un garfio que te per- 
mite engancharte a cualquiera de 
ellos y soltar el paracaídas para 
que te lleven arrastrando por toda 



) La referencia 


G.T.A. San Andreas 

► Ambos juegos son similares. pero duú 
Cause* está ambientado en una jingla y 
iSan Andreas» en diversas ciudades. 

► las acrobacias, el paracaídas y al garfio te dan un toque de fc> más 

espectaoílar a dusl Cause» y aportan originalidad 


► las misiones secundarias Ce tGIA. San and reas» son más variadas. 


ñau nouu í a «v 

: Aventa^Aeddn 
broma: Castellano (testos y voces) 

Estadio /Compara: Avalancha Studios/Ddos 
Distribuidor Proein S‘ d* DVDs; ] 

Lanzan tente: fe disponible PVP fieca 4435 € 
WtfE inntjüsícatjsegamf.eom En castellano, 
con pantallas* videos, fondos e ¿rriormadón 


■ LQQUíVASAENCOHTm 

► Modos de juego:! 

► Personajes controlables; 1 

► Tamafto de la isla: 1024 Krrr 

► Misiones principales: 21 

► Misiones secundarias: 314 

► Tipos de vehículos: Más de 100 

► Grabar partida; Sólo en refugios 

► Mültíjugador No 


■ ANAUZADQ EN 

► CPU: 

Pentium 4 a 3.4 GHz 

► RAM; 1GB 

► Tarjeta 3D; 

Radeon XS50 XI Platinum 
256 M3 

►Conexión: ADSL 


■ 10 QUE HAT QUE TENER 
► CPU; 

Pentium 4 14 GHi 
o Athlon equivalente 
►RAM: 512 MB 
►Espacio en disco: 7.4 GB 
►Tarjeta 3D: 54 M3 


■ WCHQMANIA RECOMIENDA 

► CPU: 

Pentium 4 3 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM; ¡G5 

► Espacio en disco: 7.5 G 5 

► Tarjeta 30: 123 MB. 
compatible con Direct X9.0c 







a Cumple misiones de espionaje y guerrilleras en una enorme isla de 10OD kilómetros cuadrados, que exploras por 
tierra, mar y aire. Con un garfio te aprras a helicópteros y aviones, y con el paracaídas vas a donde quieres. 


a Con el botón derecho acercas la cámara al hombro, para apuntar mejor. 


a Los efectos son exagerados. pero de calidad y aportan espectacularidad. 


a Las persecuciones de la policía son trepidantes, brutales y espectaculares,,. No se cansan nunca, si los despistas a Extrañamente, no acepta gamepad. pero el control con teclado y ratón es 

aparecen de la nada y te acosan hasta que llegues a un refugio. Entonces, allí, se esfuman en el aire. preciso. Lástima que no puedas agacharte ni rodar... 



la isla. Sí. son acciones imposi- 
bles, pero muy divertidas, porque 
sirven para resolver las misiones 
de muchas formas, ¿Entras pis- 
tola en mano en el campamento 
de los narcos, embistes la barrera 
con un camión...? ¿Y si lanzas el 
garfio a un helicóptero provocan* 
do que se estrelle justo después 
de saltar tú? Lo que se te ocurra... 


animaciones de los enemigos no 
estén a la altura. 

Las misiones principales son 
divertidas -casi siempre, resca- 
tar o cargarse a alguien o robar 
un objeto- aunque los combates 
son fáciles y poco realistas: pue- 
des cargarte a 20 narcos en un 
minuto, con un par de pistolas. 


Las misiones secundarias sir- 
ven para conseguir nuevos refu- 
gios, armas y vehículos, aunque 
son muy repetitivas, ya que sólo 
hay cuatro variantes: rescate, 
asesinato, recolección de objetos 
y checkpoints. Pero el punto más 
flojo de! juego es la escasa inte- 
racción con el entorno: fuera de 
los refugios y las misiones ape- 
nas puedes hacer nada y eso le 
resta algo de vida. 

Pero, si aceptas sus limitacio- 
nes, tJusí Cause» es un juego 
muy entretenido y tiene "gancho* 
para divertirse unos cías, m 1AP. 


NOTAN PERFECTO 

Técnicamente cJust Cause» es 
espectacular, con unos escena- 
rios que se ven a cientos de me- 
tros, todo tipo de efectos gráficos 
y, pese a ello, unos movimientos 
muy fluidos. Es una pena que las 



* Far Cry 

También recorres grandes islas 
paradisíacas, en formato acción 
en primera persona, 

► Más inf. MM 110 ► Nota: 97 


• Hííman Blood Money 

Tensa acrióiv también con un 
desamolloabierto.perodondeelsí' 
gjlo y la anticipación son cruciales. 

► Más inf. MW 138 ► Nota: 90 



Nuestra Opinión 


L 


ENTRETENIDO Y ESPECTACULAR. Una aventura repleta de 
acción con un desarrollo abierto que, con un tono algo 
gamberro, aporta la originalidad de las acrobacias con el 
garito, pero no sin ciertas limitaciones en la interacción. 
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\E>LO QUE NOS BUSTA 

La isla: enorme y muy detallada. 

El paracaídas y ei garfio. Tremendo 
Hay muchas formas de cumplir las 
misiones. 

\E>L0 QUEMONOS GUSTA J¡|¡ 

ü Los tiroteos son fáciles e irreales. 

Ü las misiones secundarias son simples 
y acaban haciéndose repetitivas, 
ü Los escenarios son poco interactivos. 


ammmxmr 

* GRANDE PERO LIMITADO. B escenario es enorme, 
pero las misiones principares /as acabaras en 10 
horas y las secundarias son algo repetitiva s. 



UCROUANfe 





INFQMANÍA 





A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL 


Son las más veloces y las de mayor cilindrada , y aquí podrás ponerlas a tope sin jugártela , sin multas 
y sin carnet i Y no, no es que te queramos "vender la moto"! Es que, este juego, es lo que tiene-. 



a A medida que ganes carreras y superes desafíos podrás desbloquear 
nuevas motos, circuitos y equipamiento de la firma Da inese para tu piloto. 


S í te gustan fas motos 
seguro que conoces las 
carreras en la categoría 
de ‘Superbikes*, esa 
en fa que corren mo- 
delos de serie, pero adaptados a 
la competición. Bien, pues ahora 
puedes subirte a estas impresio- 
nantes máquinas con este si m ti- 
rador de MiJestone, los creadores 
del estupendo «Evolutíon GTi, 
cuya tecnología y estilo de juego 
hereda este título. 

POTENCIA Y CONTROL 

cSuperbikes Riding Challenge», 
reproduce el pilotaje de potentes 
motos de competición, propor- 


cionando una respuesta al con- 
trol que no sólo los ‘moteros' 
sabrán apreciar por su realismo. 

Aunque, para empezar -sobre 
iodo si no eres un experto- está 
el modo ‘escuela de conducción', 
que enseña las técnicas básicas 
de! p 'otaje deportivo. Y. de todas 


formas, el juego permite activar 
un montón de ayudas para hacer 
que el control sea tan sencífto 
como en un arcade. 

DE RUTA 0 EN COMPFnCIÜN 

En el modo ‘juego libre" puedes 
elegir entre más de cuarenta 



► Los dos son unos fuera de serie en gráfic 

ptlotaje, sonido y sensación de vdocjdad 

► «TOCA Race Driver 3* ofrece una gran 

diversidad de categorías de competición, mientras que (Supedites» aporta 
fixÜüples modos de juego y circuitos muy variados. 

► Ambos tienen una formidable IA, enfrentándote a unos aderarías de cuidado. 


FICHA TECNICA n 

Género Velocidad V 

?d:^.Tri; Castellano {textos y manual) 
Estoob/Compaóta: Wilrstone/lago/BlaciBean 

Distribuido!: Virgro PLAY de DVDs I 
Unzimiep* : Ya disponible ?VP Rf - : 2955 € 


Bien diseñada, pero información muy básica. 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

8 ANALIZADO EN 

8 LO QUE HAY QUE TENER 

8 MlCRÜMNll RECOMIENDA 

> Modos de juego: 6 

► CPU: 

► CPU: 

► CPU: 

► Número de circuitos: 30, (com- 

AthtonXP 27(XK 

Pentium 111 a 300 MHz 

Pentium 4 a 2 GHi 

petición. urbanos y rutas) 

Core Dúo 2 GHz 

o Athlon equivalente 

c AthlonXP equivalente 

► Número de motos: Más de 40 

► RAM: IGB.2GB 

► RAM: 256 M3 

► RAM: 2 GB 

‘Superbikes' de varías catego- 

► Tarjeta 30: 

► Espado en disco: 1.2 G3 

► Espado en disco: 4 GB 

rías con licencia oficial. 

ATI ñadeoo X160Ü 512 M3. 

► Tarjeta 3D: Con 54 MB 

► Tarjeta 3D: Gama media, con 256 

► Mutti jugador En el mismo PC. 

Geforce 5900 Ultra 

compatible DírectX9>0c 

Ma (Badeón X1600 o Geforce 7700) 

(2 jugadores en pantalla partida) 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: No requiere 

► Conexión: No requiere 


MJCftOUANÍA 







a AJ apurar una frenada, la tensión es máxima, te la juegas en cada curva 


a Reúne toda lo que ha de tener un juego de vefoddad con un control de pilotaje intenso, realista y jugable. IA 
desafiante, sensación de velocidad a raudales y gráficos de quitarse el sombrero. 


74 a * # a u a i 
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a Tendrás que vértelas contra pilotos hábiles y. a veces, no muy deportivos. 


a En las repeticiones con cámaras de TV podrás disfrutar de todo el espectáculo de las “Superbikes*. hasta se ve el a Las animaciones no tienen desperdicio: la muñeca gira sobre el 
giro de la cadena o los rebotes de los muelles de la suspensión pillas un piano o cuando frenas, acelerador, los pies pisan los frenos y el cuerpo equilibra ei peso. 


*' Disfruta un pilota¡e de máxima 
: intensidad y realismo, la velocidad 
■ más extrema sobre dos ruedas 


m 


modelos ce "Superbikes’ -con 
licencia oficial- y correr en cir- 
cuitos de competición, urbanos 
o de ruta, que requieren distintos 
estilos de pilotaje. 

VELOCIDAD Y, ¿ALGO DE ROL? 

Pero el chasis del juego está en 
el modo ‘carrera profesional' 
que aporta un toque de rol por- 
que. con cada victoria, obtienes 
de puntos de habilidad. Puedes 
repartirlos en distintas facetas 
que afectan a las prestaciones de 
tu moto, -aceleración, frenada, 
agarre o rebufo- a la IA de Jos 
rivales para provocarles fallos, 
-intimidación- e incluso, a tu 


propia concentración -fuerza de 
voluntad- en carrera. 

También correrás frente a desa- 
fíos como permanecer a rebufo, 
marcar el mejor tiempo o com- 
pletar vueltas sin incidentes... Y 
superarlos te permitirá desblo- 
quear más puntos de habilidad, 
motos, circuitos, vestuario... 


*■'>1 Alternativas 


• M otoGP 3 

Un sensacional simulador de la 
MotoGP para vivir en primera 
persona el duelo Rossi-Pedrosa. 

► Más inf. MM 12S ► Nota: 91 


Puedes ponerte al manillar des- 
de dos perspectivas de persecu- 
ción o con intensas cámaras sub- 
jetivas, potenciando la jugabiliad. 
En todas ellas el juego despliega 
una sensación de velocidad que 
pone los pelos de punta, con grá- 
ficos que rebosan calidad... Y te 
acabas de creer que estas sobre 
una moto con un espectacular 
sonido 3D. Todo ello hace de 
iSuperbikes Riding Challenge» 
un juego capaz de cautivar a los 
‘moteros", pero también de di- 
vertir a todos los que sienten el 
gusanillo de la velocidad. ■ AXL 


• fvo/oí/on GT 

Fenomenal recreación de las 
carreras de coches GT más popu< 
lares y con idéntica tecnología. 

► Más fnf. MM 136 ► Nota: 87 




Nuestra Opinión 


II. 


íS/EWTE LA VELO CIDAD! Aceleración de vértigo, efecto túnel 
tumbadas al limite- Casi logran sacudirte a través de la 
pantalla. Un pilotaje realista pero jugabíe junto con la 
elevada iA de tos rivales hacen el resto para que te ío creas. 
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¡E >10 QUE NOS GUSTA] 

Excelente control de pilotaje que 
admite la simulación y el arcade. 
Gran variedad de modos y circuitos. 
Espectacular en gráficos, sensación 
de velocidad y sonido. 


CAÜDAD/PñEQQ 

norscsQm 


CEESEE 221 “” 

►AJÚSTATE £1 MONO par a un contra/ trepidante y 
una sensación de velocidad vertiginosa, frente a 
ptfotos que hacen /o que sea para que no adelante s. 


¡Z>LQQUE NO NOS GUSTA 

ü Modo multi jugador sólo en el mismo 
PC, con la pantalla dividida. 

O Colisiones bruscas y poco realistas. 



IftCRQMAHÍA 




INFOMANÍA 



Los Sims 2 

Técnicamente, ambos juegos 
son idénticos, pero ai instala* 
tMsscotes» las partidas fundo- 
nan un poco mejor. 

La jugabiüdad es similar, pero 
cUascotesi está. lógicamente, 
centrada en jos arúnafes aporta 
más herramientas de creadóo. 

► Con La expansión puedes inter- 
cambia objetos desbtoqueaítos 
con los jugadores ce consola 


ya ferremos aquí la última expansión para « Los Sims 2», 
«Mascotas», que es una de las más esperadas. Irrumpe 
en el tranquilo barrio de tus Sims para llenar las calles de 
perros, gatos, roedores... i Serás capaz de domesticarla? 


D icen que lo bueno se 
hace esperar, pero a! 
fin Maxis ha escucha- 
do a los fans, y tanza 
una expansión que 
añade más de cien razas de pe- 
rros y gatos, listos para ser adop- 
tados por nuestros Sims, 
Mediante el potentísimo Crea- 
dor de Mascotas puedes cambiar 
su anatomía, capas de pelaje o 
personalidad, entre otras cosas, 
para obtener millones de combi- 


naciones, que podras intercam- 
biar con otros fans. 

PARA DAR Y TOMAR 

Los perros y gatos son como 
miniSEms con personalidad y ne- 
cesidades. que deben subir para 
ser felices. Lo divertido es que no 
los controlas directamente: las 
mascotas van a su aire, aunque 
tus Sims pueden regañarlas o 
felicitarlas según sus acciones, 
además de jugar con ellas, sacar- 


las de paseo, y enseñarles trucos: 
hacerse el muerto, dar la patita, y 
muchos más. Esto es importante, 
ya que pueden tener empleos en 
servido, segundad y espectáculo, 
haciendo ganar dinero a sus due- 
ños. Las mascotas, por supuesto, 
pueden criar y sus cachorros he- 
redarán los genes de los padres y 
podrás regalarlos o venderlos. 

Los roedores, peces y loros no 
tienen personalidad, y aunque 
puedes sacarlos de la jaula para 


FICHA TECNICA 

Género Simulación 

íd'Gir Castellano (ledos, no hay voces) 

EsSwdkf/Cómpoñfo: Maiis/EA 
BhtribüÑIrjF EA España S* ; c DVO 1 
Lanzamient : Ya disponible FVP i ? ícj 2935 i 
Web: wwwtositrns.com Noticias, descargas de 
casas y personajes. Muy recomendable. 


m ID QUE VAS A ESCQNTñÁñ 

■ ANALIZADO EN 

S ü) OUF HAY QUE TENER 

■ M ICBOMAHÍA recomienda I 

► Modos de juego: 1 

► CPU: 

► CPU; 

► CPU; 

► Raías de perros: 77 

Pentium A a 3 A GHz 

Pentium 111 L3 GHz 

Pentium 4 2 GHz 

► Razas de píos; 31 

► RAM: 1GB 

o Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 

► Razas de roedores 5 

► Tarjeta 3D: 

► RAM: 256 MB (512 MB si 

►RAM: 1 GB 

► Especies de pájaros: 6 

Radeon XS50 XI 

tienes más expansiones) 

► Espado en disco: 2 GB 

► Especies de peces: I 

Plaíinum 255 M3 

► Espado en disco; 1.5 GB 

► Tarjeta 3D: 123 MB. de gama media. 

► Nuevos personajes: hombre 

► Conexión; ADSL 

► Tarjeta 3D: 32 MB con 

(Radeon 9500. X300 o GeFbre* 

lobo y Adiestradora de mascotas 


Til por hardware 

5900 o 7300) j 







a Mejor no dejes al perro y al pío mucho tiempo juntos en la cocina. 


a Al fin tenemos mascotas, pero no todo van a ser juegos y diversión para tus Sims, Deberás educarlas para que 
hagan sus necesidades donde deben, o no se peleen. Si íes enseñas trucos, podrán trabajar en La tete. 
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▲ Las mascotas pueden tener crías. Heredan los genes de sus padres y puedes venderlas para ganar dinero. 0 a Los loros, los roedores y Los peces no tienen personalidad, pero puedes 

dejarlas en casa, sí te atreves, y convertir tu hogar en uno de los más fríkis del barrio. hacer muchas cosas. Ponte un loro en el hombro y juega a los piratas— 



jugar con ellos y debes darlos de 
comee lo cierto es que no tienen 
más misterio. 

¡SON DE VERDAD! 

Una legión de animadores ha 
trabajado durante nueve meses 
para crear miles de animaciones 
asociadas a todo tipo de situacio- 
nes, y eí resultado es sensacional: 
los movimientos de las mascotas 
son muy naturales, y su compor- 
tamiento es asombrosamente 
real según su personalidad: un 
perro hambriento y marrano no 
dudará eh comerse las heces de 
la caja de arena del gato -y des- 
pués vomitará- y un gato bien 


educado hará pis en la taza del 
váter. y se negará a comer en un 
plato sucio, 

NO PODRAS RESISTIRTE 

Ambos tipos de mascota son 
muy diferentes. Los perros se re- 
lacionan en términos de manada 
y amo, pero los gatos sólo tienen 



■ Singles 2 

Es también un simulador social, 
péro centrado en las relaciones 
sociales y amorosas. 

► Más ínf. MM 126 ► Nota: 77 


un tipo de relación: Mío, ¡ya que 
consideran a los Sims sus pro- 
pias mascotas! 

En los gráficos iMascotasi no 
añade ninguna mejora, aunque 
hemos notado que, tras instalar 
la expansión, el juego va mejor. 
Hay casi 100 nuevos objetos y al- 
gunas sorpresas como los ‘hom- 
bres lobo" pero, dejando esto a 
un Jado, no hay más... Da ¡pal: 
^Mascotas! ofrece exactamente 
lo que los fans querían y lo hace 
a lo grande. Si te gustan los Sims. 
sería absurdo no añadir esta ex- 
pansión a tu colección... ■ iÁP. 


■ Wildlife Park 2 

Diseña un zoológico en entornos 
abiertos, según las necesidades 
de los a ni males. 

► Más inf. MM 141 ► Nota: 81 


■^Nuestra Opinión 



REALES T OÍVEflTMS. A una expansión sobre mascotas 
se le exige que ofrezca millones de combinaciones, y un 
comportamiento realista . Y eso es exactamente ¡o que 
ofrece u, Seguro, seguro que les coges cariño , 


GRÁFICOS 

sonido 

mz&wmw 
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E>10 MÍE H05 GU5M : 

El Creador de Mascotas es un editor 
potentísimo: ¡no habrá dos iguales! 

Los animales son muy realistas, según 
su personalidad. 

Los hombres lobo. 


~>ÍO QUE NONOS GUSTA 

ü Escasas novedades fuera 
de las mascotas. 

U No hay un nuera barrio. 


*■ MUCHO QUE HACER A te masarías hay que 
educadas, entrenarías, alimentarías. Es drvéfbdc, pero 
también un desafio. No es para quedarse miranda 



DIFICULTAD 
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The Settle rs 
El linaje de los Reyes 

► Ambos ti enen un buen acabado 
gráfico, pero eí esüjo cómic de 
tSettíers 2i es muy diferente 

► En «El Linaje de los Reyes* hay 

sote seis recursos, trente a tes 
treinta y uno de i Sdtlers 2i. 
los dos juegos nos ponen en la 
píd de un grupo de colones, pera 
en materia de gestión, (Settters 
2i ofrece más po ste i da d es . 


Bien, hemos descubierto oro. Construiremos una mina r pero 
hará falta comida para los mineros. ¿Qué tal un poco de pan ? 
Hay que construir una panadería , que a su vez necesita un 
molino , que a su vez... ¿y si dejamos el oro donde está? 


T rece años y cinco jue- 
gos... Es evidente que la 
saga fíhe Settlers» es 
una de las más longevas 
en el género. Precisa- 
mente este año se cumple el 
décimo aniversario de la segun- 
da parte, el título más adamado 
de la serie. [Qué mejor forma de 
celebrarlo que con un "remake* 
totalmente actualizado! 

Las diez misiones de la campa- 
ña individual relatan la historia de 


un grupo de romanos que parte 
de la capital del Imperio para co- 
lonizar nuevos territorios. Su via- 
je no sale tan bien como habían 
esperado y acaban naufragando 
en una pequeña isla. Allí, tendrán 
que crear una nueva vida y lidiar 
con los habitantes originales. 

UN ASENTAMIENTO ROMANO 

Tu papel en el n uevo tibe Settlers 3 1* 
es hacerte cargo de estos coionos 
accidentales. Debes crear ios edi- 


ficios y la infraestructura necesa- 
ria para conseguir que el asenta- 
miento prospere y se extienda por 
todo ef mapa, 

Y para ello, tienes que preocu- 
parte de la obtención de recursos, 
vítales para cualquier cosa que 
quieras hacer desde Ja creación de 
los edificios hasta el reclutamiento 
de las tropas. En la mayoría de los 
juegos de estrategia, estos se limi- 
tan a unas pocas mercancías, pero 
aquí tienes que vértelas con más 


HOUráJUa 7 + 

Género: Estrategia ' 

ídiíMHC Castellano (textos), inglés (voces) 
Esiudio/Gompaáy Funatics/Btee Byte 
Distribuidor; Ubisott N* de Cite I 
Laman líenlo: Noviembre PYP Rea: 19J95 € 
Hfete wwwjh 0 etlier 5 .com/ Poca ¡ntormaeion. 
le habla más de los anteriores títulos 


■ 10 QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANAU2ADQ EN 

■ LÜ QUE HAY QUE TENER 

■ M ¡CROMARÍA RECOMIENDA 

1 

► Modos be juego: 2 

► CPlh Pentium l a IA GH i. 

► CPU: Pentium 1 14 GHz o 

► CPU: Pentium 4 3 GHz 


(campaña y escenarios) 

Athlon Si FX 55 

Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 


► Misiones de la campaña; 10 

►RAM; 512 M9. 2 GB 

► RAM: 512 M3 

► RAM:] GB 


► Bandos; 3 (romanos, ñutios. 

►Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 500 MB 

► Espado en disco: 500 MB 


asiáticos) 

GeForceFX 5700 123 Mb. 

► Tarjeta 3D: MB con 

► Tarjeta 3D: Con 123 MB y compa 


► fteoursos/Edifictes: 31/31 

GeForce 6300 Ultra SU 

Pisel Shader 2.0 

tibie con DirectX 9.0c y con pixei 


► Murtijugadon Si. de 2 a 6 juga- 
dores en modo enfrentamiento. 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: Móden 56Kbps 

shader 3.0 

► Conexión; Banda ancha 



mcaouahU 







A Todos los elementos del escenario, tanto edificios como rasgos del terreno, están llenos de pequeños 
detalles, como árboles que se mueven por el viento, chimeneas humeando y panaderos preparando el pan. 




A Hay muchos edificios en el juego. Casi todos 
necesitan algún recurso para producir uno nuevo. 


A Para llegar con rapidez a otras partes del mapa y 
colonizarlas, qué mejor forma que ir en barco. 



a No esperes ver grandes ejércitos combatiendo. Las batallas sólo se producen 
entre pequeños escuadrones y no puedes controlarlos en píena lucha. 



a El tutoría! no profundiza demasiado en todos los aspectos del juego y te deja con 
algunas dudas que tú mismo tendrás que resolver durante la partida. 


¿ Tu misión es conseguir que un 
- ■ pequeño grupo de colonos prospere y 
¡- - se convierta en todo un imperio 


m 


cíe una treintena. Sí. has leído bien. 
Un montón de recursos distintos, 
que van desde el oro hasta la co- 
mida pasando por cosas como cer- 
veza, armas, carbón, piedra y un 
largo etcétera.,. Los recursos más 
avanzados se obtienen a partir de 
los simples, por ¡o que es necesario 
conseguir primero estos para ac- 
ceder a otros más refinados. Así, 
para producir cerveza con ta cer- 
vecería debes construir, primero, 
una granja que genere cebada y un 
pozo para que proporcione el agua. 
Y ya no digamos para crear herra- 
mientas, construir armas o a cufiar 
moredas. La producción te obliga 
a planificar la gestión. 

Tan importante como la crea- 
ción de edificios, es también la 
construcción de carreteras. Aquí 
no vale de nada levantar los edifi- 
cios al tuntún. Hay que conectar- 


los entre sí para que ios recursos 
puedan fluir libremente y lleguen 
allí donde hagan falta. La planifi- 
cación urbana resulta, por tanto, 
esencial para que cada edificio re- 
ciba sus materias primas y pueda 
funcionar al den por den. Una pa- 
nadería no te dará muchos bene- 
ficios si el molino está en el otro 
extremo de la ciudad. 

¡DIOS MÍO. QUÉ STRESS! 

El gran problema de tener que 
ocuparte de tantos recursos es, 


* Civilization IV 

B juego de estrategia de gestión 
por excelencia, aunque por tur- 
nos y en diferentes épocas. 

► Más int WM 131 ► Nota: 96 


ya sabes, que la gestión de todos 
ellos resulta complicada. A eso 
hay que añadirle la necesidad de 
colocar los edificios deforma que 
la materia prima esté a disposi- 
ción del que la necesite, lo que 
complica aún más la situación. 
El tuíonal no ayuda mucho. Te 
enseña algunos aspectos impor- 
tantes pero deja de lado otros 
para que los aprendas en mitad 
del juego... casi siempre por e! 
sistema de prueba y error. 

Aún así, hay que reconocer que, 
una vez que le coges el tranquillo, 
ilhe Settlers 3I> te engancha sin 
que te des cuenta,,. Es algo así 
como la serie ‘Perdidos' de la 
tele pero controlada por tí. ¿Quién 
podría suponer que colonizar una 
isla fuera tan divertido? ■ J,IÁ 


■ Paraworid 

También transcurre en una época 
pasada, pero con menos recursos 
que gestionar y más combates. 

► Más inJ. MM 141 ► Nota: 85 


m 


Nuestra Opinión 


COLONIZA Y GESTIONA. Haz de alcalde, crea un 
asentamiento colono y gestiona la economía y los 
recursos que vayas necesitando , Y si te queda tiempo, 
ateca a tus vecino s* 


BEÁTICOS 
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\E> LO QUE NOS GUSTA 

La recursos se relacionan de un modo 
muy original y podemos construir un 
montón de edificios. 

Cuando lo conoces te engancha y aquí 
se ha editado a un precio estupendo. 


E>LÜ QUE HO NOS GUSTA 


CAUOAD/PBEOO 

vnnmw 


U Es difícil ocuparse de tantos recursoí 
a la vez, sobre todo al principio. 

O El tutoría! enseña pocas cosas. 


INDIVIDUAL 


*■ BUSTO POñ LA CONQUISTA, Es dtfíól compaginar 
tantos recursos pero, una vez que se consigue, ya 
no puedes parar hasta que conquistas todo el mapa. 



► AI50 ESCASO, {/rucamente es posible jugar 
partidas en modo enfrentamiento, eso sL con 
condiciones de victoria a elegir. 










INFOMANi 
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XAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da 


Mitad demonio , mitad humano, Dante desenfunda su espada y sus pistolas para repartir sablazos, 
pólvora y volteretas frente a toda clase de enemigos, hasta enfrentarse a Vergil, su propio hermano . 



A Chulito. cínico, burlón— aun así Dante, hijo de un demonio y una humana, 
es el mejor defensor de la humanidad que tenemos disponible. 


A sí se despliega un ar- 
gumento encargado 
de narrar una historia 
épica de demonios, 
humanos, amores, 
venganzas y muchas más emo- 
ciones que adornarán conve- 
nientemente lo que en realidad 
es «Devi] May Cry 3», un juego 
de acción en tercera persona. 

CON ESPÍRITU CONSOLERO 

Para quienes se enfrenten por pri- 
mera vez con los demonios ene- 
migos de Dante, hay que advertir 
que esta es una saga de acción 
de fa que Capcom ha presentado 
varias entregas paraPS2. 


Su conversión a PC permite 
disfrutar de una aventura con 
todos ios elementos de la acción 
japonesa y muy con sol era, algo 
no muy frecuente y que gusta a 
unos tanto como decepciona a 
otros. Si te van los héroes con lar- 
gos abrigos ondeando al viento. 


los combates con movimientos y 
piruetas imposibles. Jas historias 
en las que el futuro de la huma- 
nidad pende de un hilo gracias 
a cuatro villanos de opereta y. 
sobre todo, un desfile continuo 
de enemigos que te pondrán las 
cosas muy difíciles, aquí tienes 


La referencia 


Prínce oí Persia 3 

► Los dos ofracen acción en tercera persona 

contra multitud de enemigos* 

► Combos, saltos y armas son muy importan- 
tes en ambos juegos, 

► Mientras que «Devi May Cry» se Centra más en e! combate, fUs Dos 
Coronas» lo oombtia con el uso de ta habiidai 





FICHA TECNICA 

Género: Acción 
Idioma: Castellano (textos) 

Gapcom/Ubf Soft 
OSdriharác r : Ubi Soft N* de DVDsc 1 

Lanzamlínto: Ha disponible ^YP : 1955 € 
Web: wwwcapcom-cíXTL^idmcJ Fondos, ¡conos, 
tráiler e información de La edición básica. 


■ LOQUÉ VAS JENCEWTOfl 

■ ANALIZADO EN 

MU) QUE HAY OU£ TENER 

m M1CBQMANIA RECOMIENDA 

1 

► Personajes controlables; 2 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


( Dante y su gemelo Vergil) 

Pentium i a 32 GKa 

Pentium 3 a LO 6Hz 

Pentnjm * a 2,0 GHi 


► Misiones; 20 

►RAM: 1GB 

o Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 


► Estilos de ludia; 6 

► Tarjeta 30: 

►RAM: 256 MB 

► RAM: 512 MB 


► Personajes principales: 5 

Radeon X85ÜXT 256 MB 

► Espado en disco: 2 G3 

► Espacio en disco: 2 GB 


► Enemigos finales: 12 

► Extras; Opción turbo, modo pelí- 
cula. modo palacio sangriento... 

Platinum 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30: 12$ MB com- 
patible DirectX 9.0c 

► Tarjeta 3D: 256 MB 



LAffinULNÍA 






a Acción sin tregua y llena da espectaculares movimientos de combate que el protagonista irá adquiriendo a 
medida que consiga bonus y derrote a enemigos tan espectaculares como éste que invade toda la pantalla. 



a Lo más habitual durante el juego es que tus rivales te lo pongan muy difícil, no sólo por sus poderes o habilidades 
sino por la cantidad de ellos que aparecen ante ti y que se empeñan en despedazarte, una y otra vez. 



a Además de su enorme espada. Dante cuenta con un par de pistolas. 


a Hay muchas gemas distintas que deberás recoger de los enemigos caídos. 



a A lo largo del juego mejorarás tu estilo de lucha, adquirirás otras armas y 
aprenderás un montón de nuevos movimientos y habilidades. 






Acción de espadas y demonios con 
^ ■ la más pura estética japonesa , y un - ^ 

fi -■ origen y espíritu totalmente conso/ero ^ 


tu reto. Por el contrario, oíros ju- 
gadores encontrarán su apuesta 
limitada y repetitiva o no les gus- 
tará la estética tan marcadamen- 
te "manga* de enemigos, armas 
y personajes. Para ayudarte a 
decidir, te contaremos cómo se 
desarrolla íDevil May Cryi. 

NI UN SEGUNDO DE RESPIRO 

Dante comienza su aventura utili- 
zando uno de los cuatro estilos de 
lucha disponibles y según avance 
y extermine hordas de demonios, 
obtendrá armas, combos y ven- 
tajas qué especializarán su estilo 
de combate y fe convertirán en 
un personaje aún más letal. 


A través de escenarios con al- 
gunos elementos destructibles e 
intercalando la acción con las co- 
rrespondientes escenas cinemá- 
ticas que narran la historia pritv 
cipal. Dante eliminará criaturas, 
recolectará gemas y enfrentará 
enemigos finales. Saltar, golpear, 
saltar, disparar, esquivar... ésa es 



• On/mi/sfta 3 
flemón 5 /ege 

Demonios, samurais en Parts y 
más acción al estilo japonés. 

► Más iní. MM 136 ► Nota: 76 


la clave del juego, y ahí radica tu 
decisión: si quieres acción con es- 
tética japonesa, aquí encontrarás 
un diseño de personajes y esce- 
narios impecable, gráficos que 
cumplen, muchísimas horas de 
juego y una historia interesante. 

Un conjunto lastrado por un 
control imposible si no empuñas 
un pad y una jugabiíidad no dema- 
siado variada. Pero si no cumples 
el perfil al que va destinado, «Devil 
May Cry 3» no es un juego que 
convenza por sí mismo a quien 
no haya probado esta combina- 
ción con anterioridad. ■ T.G.G. 


* 7 bmb Raider Legend 

Acción en tercera persona con 
componentes de aventura y una 
ambientadón muy distinta. 

► Más inf. MM 136 ► Nota: 94 


Nuestra Opinión 


MUCHO COMBATE L y nada más. la cantidad de modos de 
juego y variantes que incluye no esconde que , a lo largo 
de las partidas cambian los ataques del protagonista y 
sus enemigos, pero el desarrollo permanece intacto. 


GRÁFICOS 
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QUX2QQW 


cAummmo 


ALOQUE NOS GUSTA 

O Acción pura y dura. 

El diseño de personajes y escenarios. 
O Muchos modos de juego y extras. 

Es una novedad a precio asequible. 

\E>W QUEMO NOS BOSTA 

O □ desarrollo puede hacerse monótona 
! O Demasiado japonés para algunos, 
ü El control sin un pad te va a resultar 
un auténtico suplicio. 



MODO INDIVIDUAL 


> LOS DEMONIOS SON LEGION . Sr su pia/iís amí ento 
de m acdon y nada más' te satisface* te encentraras 
con un juego notable y con mucho contenida 


V-^VAVA 






¿Era un loco? ¿Un genio militar? De cualquier manera , Alejandro 
arruinó el poder de Persia para siempre. Ahora tú puedes emular 
las hazañas del conquistador macedonio y, tal vez, superarlas. 


0 A El AMEN TODAS LAS NOVEDADES^ MOMENTO 


S i bien cRome Total 
War» está aún entre 
fos mejores juegos de 
estrategia, podemos 
decir que, su primera 
expansión, «Barbarían Invasión», 
era casi perfecta. Ofrecía un 
montón ce contenido nuevo y 
excepcional Cabía esperar, por 
tanto, que «Alexandera fuera otra 
gran expansión. ¿Es asi? 

Pues, veamos, el planteamien- 
to no ha cambiado desde el juego 


original: diriges un Imperio -o 
facción- desde un mapa general 
gestionando aspectos como la 
diplomacia y las finanzas, y diri- 
giendo a tus tropas en batallas 
en tiempo real. La expansión re- 
trocede en el tiempo para revivir 
la campaña de Alejandro Magno. 

MUERE JOVEN 

Por desgracia, «Alexander» no 
está a la altura de la primera 
expansión. Ofrece una sola eam- 



La referencia 


Rome Total War 

► tÁkxanden no sorprenda como expansión y 
ofrece menos facciones que el juego otfgjtál 

► En U expansión d mapa se desplaza ha da d 

este, hasta llegar a tos confines de ta India. 


► La campaña contrarretoj de «Alexander* sacará de quieto a más de uno 

y ofrece tm curioso desafio rnéddo en la serie. 


paña* apenas cuatro facciones 
nuevas, y. eso sí. una serie intere- 
sante de batallas históricas que 
se va abriendo a medida que se 
van obteniendo victorias. 

En la campaña controlas a Ale- 
jandro y su Macedonia, justo en 
el momento de la muerte de su 
padre, Filipo. La tarea no es fácil 
ya que tendrás que conseguir la 
gesta del jcven general en tan 
solo 100 tumos: nada menos que 
conquistar el mundo conocido. 
Los nuevos bandos cuentan con 
unidades inéditas, como los te- 
mibles hipaspÉstas macedonios. 

«Alexander» es, en todo caso, 
una buena ocasión de sacar los 
trastos de general para darle una 
digna despedida a este juego que 
ya es casi un viejo compañero de 
batalla, antes de que llegue el es- 
perad/simo «Medieval II». ■ LEC 



FICHA TtmCA * iO 

G érei* Estrategia ^ jZ + 

IdtóEii: Castellano (textos), iqgtés (voces) 
Creative Assembty/Sega 
Distribuido:. Sega fF Ce Cite 1 
Lanzamiento: Ta disponible PVP Re. L2J99 € 
Web; mrwioíañtar.cúnr Descargas toros y todo 
lo necesario para informarte, y en castellano. 


■ LDOUEYASAEHCDKTRAR 

► Nodos; Una campaña y 
sets batallas históricas. 

►Faeriones: (ma codo- 
rnos, indios, persas y 
bárbaros) 

►IMtfugador Sí. 2-3 
jugadores. Batallas en 
Red local e Internet 


■ LO 0U£ HAT OUt TüiBl 
►CPU: 

Pentium III, 1 GHz 

► RAM: 256 MS 

► Espado en disco: 23 GB 

► Tarjeta 3D: M3 
DirectX 9.0c 

► Conexión: 

Módem 56Kbps 





a Repite la gesta de Alejandro en épicas batallas, llevando a cabo una 
campaña hacia Oriente sin descuidar el gobierno de tu imperto. 


a Los Inmortales son una de las unidades de infantería mas temibles del 
Imperio Persa, capaz de disparar fi echas y defenderse con lanzas. 



a Los indios son una de las aportaciones más frescas y exóticas de la 
expansión y le pondrán las cosas difíciles a Alejandro. 


Nuestra Opinión 


li — 


ÍZ>U>QUEH0S6Um 

■ ETespectáculo de las 
batallas. 

O Las facciones nuevas, 
Persia e India. 

■ - Batallas históricas con 
Alejandro Magno como 


BHÍfKOS 1 DIVEB5IÓN 

sonido ■ Dinamo 

scizmr ¡ críjcn?»* 

WSABtUOAD ¡ ‘auotó/refiáo " 

unnunm ¡ ctítc?*** 


comandante, 

£>i00ütmH0S6UST* 

U Ei contenido de ta 
expansión es bastante 
escaso. 

U Los bandos no son 
totalmente nuevos. 

O La EA sifué siendo algo 
floja en las batallas. 



fV.vf i .ir.’V 

► ESCASO PEPO TREPIDASTE, 

la campaña sote esta a la 
aftura de ios más expertos. 


► H RFt. Hay pocas cosas 
mejores que una batana 
rtiJt¡pjg¿td& con esíe juego. 


M CPCVA-S. a 





Cría y alimenta un dragón desde 
pequeño y con paciencia podrás 
surcar los cielos a sus lomos. 


Nuevos territorios. Castillos, 
enemigos, objetos, misiones y armas 


£1 Clan que controle un Castillo 
controlará la economía y la política 
de su zona. 


UNAGE II: OATH OF BLOOTH ES EL NUEVO 
RELANZAMIENTO DE UNO DE LOS JUEGOS ON-LINE 
CON MAS JUGADORES DEL MUNDO 

P.V.P. RECOMENDADO: 1 9,95 € 


FRIEND 

E23TT3 


U-arquts ít Umita guío , ti 

w. « m n so * fm íi m w et www.friendware.es 







o deja de ser curio- 
so que sea precisa- 
mente una compa- 
ñía rusa la que se 
haya especializado 
últimamente en ofrecernos jue- 
gos de piratas, pero así es„. Y 
llevan unos cuantos. Después 
de ponernos al timón con i Sea 
Dogsi y ePjraías del Caribe», 
los chicos de Akella vuelven a la 
carga con iAge of Arates», una 
nueva incursión en el mar de los 


abordajes, el ron r los duelos a es- 
pada y los mapas del tesoro. 

UNA DE PIRATAS 

cAge oí Piraíes» te pone en las 
botas de un capitán en el Caribe 
del siglo XVII, a través de un siste- 
ma de juego variado y abierto que 
combina rol, acción en tercera 
persona y algunos elementos de 
gestión comercial. Así, al comen- 
zar, cuentas con tu propio barco y 
su tripulación y con algo de diñe* 


La referencia 


Síd Meiers Pirales 

► En los ¿os interpretes al capitán que debe 
buscarse Ea vida, por su cuenta, en las aguas 
del Caribe en d S^io XVJr. 

► Los dos ofrecen un sistema de juego abierto, pero d juega de S?d Weier pre- 
senta más variedad de opciones . 

► «Ski Meier's Piratea* es superior en gráficos y en precisión de control. 


ro. A partir de ahí, tienes libertad 
para elegir tu rumbo. Puedes, por 
ejemplo, aceptar misiones, como 
escoltar a otros barcos o trans- 
portar pasajeros, dedicarte al 
comercio, comprando y vendien- 
do mercancías de isla en isla, o 
volcarte en el combate mal ya 
sea luchando contra los piratas 
o como uno de ellos. Esto incluye 
intensas batallas navales, donde 
puedes luchar espada en mano 
tras un abordaje. 

Desgraciadamente, la combi- 
nación de un sistema de control 
muy poco preciso con una cierta 
escasez de opciones, hacen que 
el juego resulte enseguida repe- 
titivo y eso es un fallo de consi- 
deración en un juego de este tipo, 
que lo aleja de todos aquellos 
que no sean muy aficionados a 
las historias de piratas, i 



FICHA TECNICA ^ <r% ^ 

Géív:: ñolfección 9® lZ + 

■ 10 QUE VAS A ENCONTRAR 

■ LÜCUr JTSÍÍ 1 

5 

►Personajes controlables 

► CPU: 


Idioma: Castellano (textos y voces) 

2 {chico o chica) 

. Pentium A 1.8 GHz 


Estudio/Comea?». Akdla/Playiogk 

► Estadísticas deí protago- 

► RAM: 123 MB 

5 

Efetribuidcr Atari H J ce DYDs: 1 

nista 12 

► Espacio en disco: 4 G3 

o 

Lanzamiento: Va disponible PVP Re; : 3939 C 

►Tipos de barcos 24 

►Tarjeta 30: 

% 

'u< 3 «rmr. pteytegkg3mes.com/jopci/ Algo de 

► Multif ugador. Sí. (2-16) 

GeForce3 128 MB 

información sobre et fuego, y poco más. 

► Modos multijugadon 4 

► Conexión: Red. Internet 

►Conexión: ADSL 

■J 


a Los combates a espada son una de Las partes más divertidas del fuego, 
por desgracia su control es algo confuso. 


Nuestra Opinión 


^WOUENOSBi/STA 


1 Puedes elegir tu camino 
con total libertad y 
dedicarte a cosas muy 
distintas. 

La ambieotadón es 
digna de una novela de 
piratas. 


O El sistema de control es 
algo “fallón" y dificulta 
las escenas de acción. 
U A la larga se acaba voí- 
viendo repetitiva 
O La traducción tiene 
algunos fallos. 


GRAFICOS 
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DIVERSION 
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DIFICULTAD 
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► A VENTURAS A BORDO. Ponte 
a I timón y vive la vid» dt un 
caprtan del siglo XVJÍi 


r r-MM 'nH'srrm 

HHAZTEAIAMBISóíq 
tiene batallas navales, pero 
«mi muy entretenidas. 


a Unzate a la aventura en tes aguas del Caribe y vive tes combates navales 
más espectaculares, empleando los cañones y abordando otros navios. 


Si cuando te hablan del Caribe piensas en "resorts" playas y 
tumbonas, te has equivocado de juey o . Aquí se trata del otro 
Caribe, el de los piratas con parches y patas de palo 


A A medida que avances por el fuego tu personaje irá mejorando sus 
estadísticas y ganando nuevas habilidades. 
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SIÉNTELO CON EL PACK PRO EVCLUTCN 30CCER C DE X8CX 31,0 
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E strategia táctica, mi- 
litar y por tumos... Es 
un género casi olvidado 
desde que la estrategia 
en iiempo reaf irrum- 
piera en PC, Por eso, un título 
como éste es toda una rareza. Su 
apartado gráfico rudimentario, la 
inexistencia de animaciones, sus 
efectos sonoros que van poco 
más allá de ia música, en fin, 
toda la parte técnica no puede 
atraer a un jugador que busque 


La referencia 


batallas espectaculares. Pero sí 
puede tener sus incondicionales 
si el juego cuenta con una com- 
plejidad y una fidelidad histórica 
de esas que quitan el hipo. 

VALOR HISTÓRICO 

<Birth of America» cumple se- 
guro con la primera parte, es 
decir gráficos y sonidos escasos 
y simples, pero también es cier- 
to que lo suple con una revisión 
exhaustiva de ia Guerra de Inde- 


Hearts of /ron Z Ooomsday 


► cBírth oí America» se basa en una época 
anterior y cubre un periodo más corto. 

► Doomsday cfrece muchas más posibilidades 
de -üego y una mayor profundidad estratégica, 

► tBirth oí America» t eñe menos bandos, ya que se :c inierrienen los dd con* 
fiádt, mientras que en iDoomsdap puedes e'egir cas? cualquier nación. 


pendencia Americana, En el jue- 
go, podrás jugar cualquiera de los 
escenarios que se plantean, con 
objetivos cortos y condiciones 
reales, eligiendo tu bando favorito 
entre los franceses, los ingleses 
y los norteamericanos. Sobre el 
mapa y por tumos, moverás las 
unidades, decidiendo sobre as- 
pectos como el avituallamiento, 
la lealtad de territorios o el mejor 
terreno para plantar batalla. 

De todas formas, no liega 3 ofre- 
cer las posibilidades de otros títu- 
los de su 'familia' como fHearts 
of Iron 2» o tEuropa Universalis 2». 
Seguro que, sí lo juegas, pensa- 
rás que bien podría abrirse una 
ventana cuando dos ejércitos 
enemigos se encuentran que te 
llevara hacia ei campo de batalla 
para dirigir las evoluciones de tu 
ejército personalmente. ■ LEI 


FICHA mStCA 

G-- iro Estrategia 

idioma: Castellano (textos y manual) 

EstBdic/CnnpadiK Ageod/Ffiend»3 re 

Distribuidor: Friend*are K ; de COs: I 

Unz2rr.:e."to; Ta disponible 

PYP Seo: 24.95 * 
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K in QUE VAS A ENCDHTrUUi 

■ W QUE HAY QUC 7ENB 

► Modos de juego: 

► CPU; 

Escenarios 

Pentium lll. 1.2 GHz 

► Bandos jugadles: 3 

► RAM: 334 MB 

► Provincias: Más de 700 

► Espacio en disco: l GB 

► Climas: 6 

► Tarjeta 3D: 64 MB 

► Tipos de terreno: 12 

► Órdenes: 6 

DirectX 3.1 

► M ulti jugado r. No 

J 


a La Guerra de los Siete Arios echó a los franceses de Norteamérica 
pero d juego reproduce su papel en la Guerra de Independencia. 


£ 


Nuestra Opinión 
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{*> £0 OVE NOS GUSTA 


GRAFICOS 


ü EÍ escenario en que se 
basa es original y está 
recreado con realismo. 

O Tiene muchas campa^ 
flas cortas. 

O La interfaz es muy 
intuitiva. 

ÍZ> 10 OUE MIMOS GUSTA 

U Se queda un poco corto 
y no dispone de una 
campaña completa. 

<J Es poco vistoso y las 
batallas ni siquiera 
cuentan con una ani- 
ma cm 


DIVERSIÓN 
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cziEsar 

► ÍNDBBWiaiE Ofrece 
algo distinto a jo que es 
habitúa/ en el genera 
aunque se ha quedado 
un poco corto si b amparas 
con otros del mismo estría Eso 
sí no busques aquí gráficos 
espectaculares. iScb táctica mffitari 


A Gana la guerra de independencia americana controlando a 
cualquiera de los bandos implicados, incluso a favor de los ingleses. 


Indios y franceses... ¿Pero la guerra de independencia 
americana no era cosa de ingleses y colonos rebeldes? Pues 
no, no~. Y ahora, tú también estás llamado a filas. 


A Los indios son muy importantes en el juego y pueden desequilibrar 
la balanza de la guerra a favor de uno u otro bando. 
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ESTRENO- 


Descárgate en exclusiva en tu móvil Vodafone Uve! el vi dea juego 
'Colegas en el bosque' y utiliza las habilidades acrobáticas de Boog 
y Eiliot para conseguir huir de sus cazadores. Y si aún quieres más 
podras disfrutar de imágenes, tonos y vídeos de la película. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Qtfv*/ ^ Cine ^ 

Y recuerda que sólo pagas 50 cents, al entrar al Menú y navegas 
gratis sin límites. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/iive 


Vodafone live! con 3G 
Nokia 6234 


vodafone 


; 

La vida es móviL Móvil es Vodafone 
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i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en linea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo ... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



EAMS TALE 

Ve ía parodia 

. kis lápices det genere de te fantasía 
lados con sentido del humor en un 
«ido juego de rol que Líbisoft vuelve 
star en su catálogo con un rwero y 
ido preexr 535 €. 


IWARSGfilMÍES 

wttPíHEBm&ÁDmmRES 

ruevo comienza 

áon y lucasÁrts lían renovada tShr Üars 
fes» en una reetííáón dd titulo de rot 
t^ie reúne el juego actualizado y sus tro 
sfenes 2 ! suaieñta preda de 2995 «L 


ERMCKSOHíS KINB KOHS 

sirvas a buen preda 

aptedón de te uüima pe&cufa de Príer 
oa dama ía atención de los afraonados 
i ce ton con rugidos, puñetazos en el 
1 y una reducción de precio: ahora está, 
nono que faxea. a fan sólo 935 €. 




En unos minutos tu abuelo, tu novia y tú mismo 
sois abduddos por una inmensa nave de ínvaso- 
res alienígenas, A ellos les tienen atrapados, pero 
tú logras escabulliría por los pasillos de la nave y, 
a medida que avanzas, descubres ventanas que 
te teletransportan entre lugares distantes, con 
cambios en la gravedad y toda clase de imposi- 
bles paradojas espaciales con un guión alucinan- 
te... iPreyi es un juego brillante donde ía física, 
los poderes místicos y la descomunal dimensión 
de los escenarios dan lugar a una 
jugabilidad extraordinaria pese a 
que su desarrollo lineal marca de 
arriba a abajo el juego. 


Que la acción de iPreyi es ex- 
traordinaria. con unos 
eos sensacionales, un 
ñado de ideas 
y un diseño soberbio, es 
algo que se percibe des- 
de el primer momento. 

X si hace unos meses 
era ya recomendable, 
imagínate ahora que 
se encuentra a la espe- 
ra un pack con nuevo 
contenido -sfcins y ma- 
pas multijugador- iy a 
menos de la mitad de precio! 
¿Te lo vas a pensar? 


AHORA DECIMOS 
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Prey 

Lo último de la acción 


A Los invasores alienígenas de tPrey» dominan una avanzada tecnología con la que manipulan 
la gravedad y las leyes déla física* Todo etío da lugar a una acdón tremenda y sorprendente. 


a Tus orígenes eherokees te permitirán usar tus poderes místicos y a Estos alienígenas son de lo más puñetero. abren portales 

acceder en forma espiritual a ciertas zonas, en principio inaccesibles, dimensionales, son expertos en genética y crian humanos motantes. 












AHORA DECIMOS 


Tras el éxito imparable de la serie tGTAi, no es difí- 
cil encontrar juegos que inviten a recorrer la ciudad 
con más o menos libertad, cum- 
pliendo misiones y enfrentan- 
do todo tipo de situaciones. 

Entre ellos, no k¡ dudes, fEI 
Padrino» brilla especial* 
mente por su extraordina- 
rio guión y una jugabilr- 
dad tan completa como 
variada. Súmale una 
sustanciosa reduc- 
ción de precio 
y fa decisión 
será muy 
sencilla. 
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132* 

S3* 

59* 

122* 

2S3* 

299* 

23SSC 

Ü5* 

153* 

E3* 


4740 
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S99f 
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B9K 
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59* 
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ESOU 13 Btóü por ti Turra, Usía 
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52* 
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59* 
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52* 

52* 

153* 

252* 

152* 

159* 

259* 
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Arencan Cerque^ Oro 

52* 

Cateara farjsn 

59* 

Cateare Par<ars i 

52* 

tnpervn Lz Gun áe !*s Caías 

52* 

Imperan 1 U Concuna de Rama 

52* 

krspemrj £ Grandes Btófes i tea 

52* 

fcraperan I Eáobfi Cídecocnsa 

132* 

rW Esrateia rfcstírá 

E2* 

Rengan E krpex de ¡es Uars 

53* 

Portfe>w2 

5^*1 

5fiW¡ 

53* 

S»7íd 

53* 

The Jamey 

93* 

Tar EidórOrp 

52* 


im&AMB 

Norato* 52* 

La Anerja 52* 
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a Persecuciones, tiros, crtmenes... las familias rivales r» te darán ni m momento de respiro, 
pero si juegas duro acabarás controlando la dudad y, mientras tanto, te lo pasarás en grande. 


a Si conoces la película o la novela, 
disfrutarás aún más con el juego. 


a La ciudad está recreada Mírente, y es 
parte de la excelente ambientadón dd juega 


a Rol con una interfaz sencilla y asequible, bastante 
abierto y lleno de opciones para jugado una y otra vez. 


MICROSOFT 

A£sc#U#k*©G dé 
radie 

=5 é ol tetera Gü«<3 


155* 

253* 

193* 


VC*OWAsU 1( 


a Tu personaje irá mostrando en su aspecto feico et 
resultado de tus acciones y decisiones. 


El Padrino 


Vuelve a la Familia 


KfóSSe&Sft 

Controla Nueva York y expande la influencia de la 
familia Corleone hasta llegar a lo más alto en la 
jerarquía de la Mafia, Una gran ambientados liber- 
tad de movimientos y un elevado nivel de violencia 
-que no hace, sino seguir los pasos de la trilogía 
cinematográfica - definen «El Padrino», que reco- 
ge a la perfección el espíritu de los juegos estilo 
«GTA» y la esencia ce la película que le inspira. Es 
excelente en cuanto a su guión y su variedad de 
misiones pero ios gráficos, aún siendo buenos, no 
son tan geniales como se podía esperar. 


Fable. The Lost Chapters 

El héroe que evoluciona 


En el mundo fantástico de «Fable», cada ac- 
ción tiene su consecuencia. En este juego 
de rol puedes tomar docenas de decisiones 
que influyen en tu guerrero o en los aliados 
o enemigos que consigues. Así recorres el 
mundo de Albion, representado mediante 
un estupendo trabajo artístico. Además de 
ser divertido, ofrece un rol muy accesible y 
puedes jugarlo una y otra vez sin que resulte 
repetitivo... Termina por no ser tan abierto 
como a priori parece, pero cumple lo que 
prometía: un desarrollo no lineal múltiples 
alternativas y finales diferentes. 


AHORA DEOM05 


«Fable. Trie Lost Chapters» estaba lleno de 
promesas y, aunque es verdad que algunas 
perdieron fuelle en el camino, también lo es 
que el resultado final cumplió con las expec- 
tativas. Para cualquier jugador, sus muchas 
virtudes e innovaciones permanecen intac- 
tas hoy -no tiene por qué ser habitual del 
género- «Fable» ofrece una experiencia, si 
no revolucionaria, sí con muchos toques ori- 
ginales. Tiene buenos gráficos, una buena 
historia, muchas posibilidades y su plantea- 
miento de "tu acción tiene una reacción" te 
sorprenderá a lo largo de cada partida. 
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LO IflCfautA 


a Aramia está lleno de enemigos poderosos que esperan 
batirse contra tu espada, tus flechas o tu magia. 


A La expansión añade un montón de contenido nuevo 
que se encarga de ofrecerte muchas horas de juego. 


Fort Royale 2 

Piratas y mercantes 


Ponte en la piel de un aventurero en la España 
colonial que llega al Caribe en busca de fama 
y fortuna. Podrás dedicarte a9 comercio, al 
combate, a realizar misiones,.. iPort Royale £» 
tiene una enorme complejidad y gran cantidad 
de opciones pero todo se controla mediante un 
sistema de menús sorprendentemente sencillo 
y accesible. Gráficamente resulta un tanto anti- 
cuado pero entre lo variado que es y lo sencillo 
que resulta de manejar tienes para navegar, 
con la diversión en lo más alto de! palo mayor, 
durante muchas millas. 


«Fort Royale 2i continúa con el viento a favor, 
y es que el paso del tiempo no te afecta \ 
para nada. Lo importante del juego, 
su mezcla de gestión, estrate- 
gia y aventura, sigue combi- 
nando de un modo extraor- 
dinario una complejidad 
repleta de posibilida- 
des con una accesibili- 
dad capaz de ílevar al 
puente de mando a 
cualquier jugador 
experto o inex- 
perto. Deja atrás 
cualquier recelo y 
échate a la mar de 
una vez, verás como 
tardarás en querer 
volverá pisar tie- 
rra firme. 
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Dungeon Siege II Deluxe 

Juego, 


expansión y mas 

IMfivjchachoat^^ 

sin saberlo, en las huestes del malvado inten- 
ta dominara todas las razas del mundo co- 
nocido... Así se presenta iDungeon Siege llt, 
continuando la serie con más espectáculo, 
más acción y sobre todo mucho, pero que 
mucho más rol Ofrece, en definitiva, toda la 
trepidante acción de títulos como iDiabk) I!» 
con la complejidad tolera de toda la vida 
y un despliegue gráfico a la última, que in- 
cluye una colección de efectos visuales y 
sonoros y un diseño de razas y atuendos 
excepcional. O sea. un juegazo. 


AHORA DECIMOS 


Es espectacular todo lo que contiene este 
pedazo de edición de lujo que, además, sale 
a un precio reducido. A3 juego original se le 
añade su expansión «Broken World» con 
quince horas más de juego, armas, equipo, 
clases de personaje, nuevos modos de jue- 
go... Y, además, toda una sene de contenido 
para el fan como mapas, fondos o vídeos. 
Se trata, sin duda, de una estupenda opor- 
tunidad para hacerte con un divertido, largo 
y excelente título que viene acompañado de 
un buen puñado de extras de los que dis- 
frutar entre partida y partida. 
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a Carga tus barcos de mercancías y procura sobrevivir a los piratas. O bien ejerce de pirata y 
procura que no sobrevivan los mercantes sin brindarte todo el oro de sus arcas,» 


a En una buena historia de piratas no 
pueden faltar los duelos a espadas. 


A Asigna rutas comerciales a tus convoyes, 
ellos comerciaran automáticamente por ti. 
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0LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

i Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción ? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 



Oblivion 


© Roí © Irtn Lore/THQ 
©THQ ©4195€ 

0 sucesor natural de eDábtej 
ofrece lodo te que esperábamos: 
ambientaeten ostente, una 
íecnoípgía fantástica y sobre iodo, 
lita jugabtEdsJ descomuoL 

© Comentado en MterOmania 133 
© Puntuación: 95 


Los Recomendados 

Este mes la Lista se pone patas arriba con la incoporación de nada menos 
que ¡6 novedades!, todas ellas excelentes. Juegos de roL deportivos, acción 
plataformas-. Todo tipo de juegos para todos los paladares. 


Dark Messiah of Might S Magic 


Neverwinter Nights 2 

¿ ÍM £ OMdiln/Átsi 

C ten © 4SS9 í 

Si quiere dbfrirtar dd mejor 
rdddscaeonjugabiSdads 
raudales, un historia brgréima y ¡ 
apasjonante y un nut^ugador de 
escándate, éste es tu juego. 


© Comentado en Micramaná 112 
€ Puntuación: So 


© Aceten © Arfcane/Kuju/Ubisoft 
©Lfcfaoft©4455€ 

La acción y b fantasía se dan la rano en 
ino de tes juegos más espectaculares de 
tos úftimos tiempo Su inc?^ 
de acción basada ai un iraafcmo físico 
brutal te permite eiegsr tu propio camino: 
guerrera mago, asesino- o una mezcla 
de tos tres, ¡Genial e ripresdreíbie! 

€ Comentado en Micromanía 142 
© Puntuación: 99 


J Company of Heroes 

iáj^RÍ © Estralegtt C ReficyTHQ 
TPR ©T» Q©49S5C__ 

i **** impresionar^r^ 

bé&ca con ir sorprenderte uso 
M del terreno y tos decorados, irta 

{&■«■ tetefcgeréia artiííáaf soberbia y un 
aspecto visual séf&aá orai 

•i » - . - m - r + 

© Comentado tfí Micro manta 141 
© Puntuación: 97 


© Roi © Bethesda Softworks 
© Take 2 € 4339 C 

Un inmenso y ambicioso juego de 
rol de tos que duran meses, con 
«Soldad de posibilidades y gráficos 
deslumbrantes. Sobresafiente, te 
mires por donde te mires. 

© Comentado en Micromanía 135 
© Puntuación: 95 


NBA Uve 07 


© Deportivo © EA Sports 
© EA C 4955 € 


Una nueva entrega de esta clásica 
serie de simutoítores deportr.os 
q*. txia v<2 más. reproduce a le 
perfección toda b ¡Persa del mejor 
baloncesto dá mundo. 


© Comentado en Micromanía 142 
© Puntuación: 94 


F/ían Quest 


Lego Star Wars II 
La Trilogía Original 

©Acdón/Pfatatecmas ©üjeasArts 
©Aetnriston ©2955 € 

Revive Ea maga de la tritegsa origina I 
de Star Wars, combinada con una 
jugabt&dad fantástica y mucho más 
rfiratida de to que ¡magra. 

© Comentada en Micromanía 142 
© Puntuación: 90 



Acción 


La referencia 


F1AJL 

© Moñófth © Yrvwdt © 4 939 € 

Por fjgabtWad argumenta ambientadón y 
teerstegía se trate sin duda del mejor juego de 
acción de tes últimos tiempos. Costará superarte. 

© Comerrtádo en MM L29 ¿ E^ntuadóre 99 


Cvitízation ¡V 


© Ffcra/2Í : Carnes © Takt 2 © 4939C 


ProbabJenente, el juego de estrategia más 
profundo. variado y adícbvo de todos tes tiempo*. 
tfc parecen razones suficientes? 


© Comentado en MM 131 © Puntuación: 96 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son 
referencia a Ea hora de juzgar tos tituli 
que van Ilepndo a nuestra redacción 
V seguirán siéndolo mientras no li 
un sucesor que vuelva a conquistan 


Aventura 


Fahrenheit 

© guárde Dream © Atan © 3¿9C € 

Hada ato que no vetemos ira aventura tan 
completa, variada y. setre toda revotebenaria, E) 
género ha encentado ui nutro camino a segur 

© Comentado en MM 123 © Puntuádóm 90 
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Ü i^toiUiteW w “ 

¡MaíxniMfa 

b ^mM Estwtea» 


Vrrendi 

BectnxfcArts 

Efectorac Arts 


Etectnxic Arts 
Friendo 

Etec&oracArts 


% m ¡ rf^¿ntoM2£&'*^ción 

*ftó»H2 su» 

.MLthM»i.wa«^d<ü 


2F»fff4 vr«nd 

, RolOnüM ■■ofiuiM 

¿Iba .m »"**" 

■ ir^Utai Deporttffl 

DedroriitWTS 

Electronic Arts : 

EfedroritoArts l 

7 ere JfUETftóx fiar* 1*3 ^ 

Aiari 

_ _ ,^ __ f r míi nf f?1 c 

EJedrorocArte £ 

tWtaM 

Sega 



Cottííc 3 


Pro Evo/ui/on 


.f Soccer B 

^ © Deportivo € tonaría 

©]taHKd©3235C 

r L¿ s¡n*¿acj<£n hjtt>?íist)C3 ~- 2 $ 
realista vuehe a nuestra PCs con 
una rws entrega tan asombrosa y 
Vg£k como las anteriores, 

O Comentado «i Mkmmanía 142 
© PunüudúrcSS 


© Vetoodad € Simbin/lQlade 
©ton 0 4939 < 

Toda Es emoción y espectaoiiaridad 
del campeonato FIA GT en un 
simulador de ertraonferfera 
gráficos y jugabüidad adaptable a 
lodos tos niveles y aficiones. 

G Comentado en Mkromarü 141 
€ Puntuación: 90 


Dvffization IV 

© Estrategia G Rmis/2K 
€ Tale 2 € 4939 C 

Mantiene ei sistema de juego que ie 
ha hecho lamoso pero a la vei viene 
cargado de nmedades. Aáctta 
Álable. rejugabte_ pecas apuestas 
encontrarás tan seguras. 

© Comentado en MtoromiRta 131 
© Puntuadórc % 


Broken Sword 
El Angel de la Muerte 

© Aventura C Rew h tion 
€ THQ © 4935 € 

Diarios después deí primer juego 
de la serie, retomamos a Geon^ 
5tobbart para descubrir é secreto 
de un manuscrito íernptaric, 

G Comentado en Míaumaraá 141 
© Puntuación: 34 


Heroes o f 
Might S Magic V 

G Estrategia © Nhral 
©Uteoft ©1935C 

Q mismo espíritu de siempre junto 
a una novedosa tecnología han 
conseguido “r e en g a n chamos" a 
esta serie clásica de la estrategia. 

© Comentado en Micromania 137 
G Punbadóm 90 


Bise of Nations 
Bise of legenda 

O Estrategia £ KgHugt Gimes 
O Htewofl 6 54SS C 

La saga tRtse of Natioos» regresa 
con una jugab*dad morada, Sena 
de elem entos originales y con un 
acabado gráfico revolucionaria. 


Rol 


The Bder Savtls ÍK Oblivion 

€ I Betteda b'ikti ©#9C 

Sin duda d juego de rd más absorbente y completo 
de tos últimas tiempos, con denlos de horas de 
juego y una Ebertad casi absotta, ImpresciníSble. 


© Cementado en MM 135 © Puntuación: 95 



Velocidad 


TÜEA Race Driver 3 

© Codfcrrásters © Codemaiters ©39¿5í 

Por su nrvef técnico. por tener una jugahádad 
que se adapta a todos los niveles y jugadores y la 
cantidad de opciones. es la referencia dd género. 


© Comentado en MM 133 © Puntuadórt 95 



Simulación 


Srfení Hunter 

© Strategic : SimubüOfti© übísqft ©1935 € 

Tan realista como ¡ugabie, este Simulador es un 
gran ejemplo de cómo atraer nuevos aficionadas y 
satisfacer a tos veteranos. Realmente soberbio. 


© Comentado en MM 125 © Puntuación: 92 



Pro Evnlutjon Soccer 4 

© KCÉl/Kwami P fonanii ©1335 € 

Los chicos de Konami volvieron a safirse hace unos 
meses con su úfíimü capítulo de to serie ePro Ew> 
Scccera. Sin duda alguna, é mejor juego de fútbol 


© Cementado en MM 119 © Puntuación: 94 
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Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotras. 


Estrategia 


«Cvifization IV» sigue 
en cabeza, aunque no 
sabemos por cuánto. 
«Company o f Heroes» 
ha hedió una entrada 
espectacular y amenaza 
su posición privilegiada. 


Acción 


«FIAR» vue/ve a la 
primera posición a costa 
de «HalhUfe 2». Por lo 
demás, pocos cambios, ya 
que la única novedad es l a 
tímida entrada en la lista 
de «Cali oí Juárez», 


Aventura 


Este mes la sorpresa la 
da el relanzamiento de 
«tkim Fandango» que 
nada menos que ¡8 años 
después de su primera 
apandan! se aúpa a la 
tercera posidón de ia lista. 


Rol 


« World of Waruaft» escale 
puestos gradas 3 su recen 
estrenada versión en 
castellana Fn el resta pocos 
cambios a la espera de la 
respuesta a los juégalos 
que han saSdo este mes. 


Velocidad 


La falta de nuevos 
lanzamientos del género 
se hace notar en la lista, 
que sigue tranquila otro 
mes . «Heed for Speed 
Most Warñeú» sigue 
siendo vuestro preferida 
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Age of Empires lll 
©20% de ks 
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Heroes of 
Might and Magic V 

©S%deias>-* iban** 


e £ MMI37C 
t 


Joín Task Forcé 




©Sédete 


iLJj 5 




H al f- Ufe 2 



Cafíof0uty2 

© 5% de íss votaóooes 
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Calí o f Juá rez 

© P% de ks u ñad— 
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© * 2 
© Táxt 



LX 

BrokenSword 

B Angel de la Muerte 

© US de i» ■í'cocbrw 

m 

Guild Wars Factions 

© B%dt £0 ntidpnn 

fr# rao 

i-!í RaceDriver3 

© IES de Jas ratabaw 

fo 

Q MU MI C PAacte S4 
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S.99 
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c «hutí PMwte$( 
e nck« 

6 Fnmfr» 
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* TheCurseof 
Monkey Isiand 

© WSdeks wémws 


J © UM3SC 
í g^-fc C IxnAfís 
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0 6 W 

COTÍ 


© es de £33 
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Xi Reunión 

$&%dt Jas K&áones 


C «U M £ 


•!n£ 


Lodc On 

Air Comba* Si mu/adon 

€17%* te* 


e IftUOfl © Ptr&Kite » 
«Uta* 
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NBA Uve 06 

©9% de hs vraúnes 


C uu !30 e PMaoútK M 
f LASpvft/tkdndcM] 


fF*» Pro f vofutKwi 
BU SoccerS 

©34Hde tente»» 
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— ■ Sensible Soccw 2006 

“ ©S%*l»vrtjmnB 

* yy 1^3 ( B mlwMff JO 
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©ffi* de íb vocaciones 

~C W !¿í C Ffesácitaij ~ 

>} > , I j € C*n*ii 

« Fn^tfr j ra 


I Grim Fandango 

50% de las votaciones 
«Comen! enMM4? 

« Puntuación: 92 
C Lucas Arts 


2 Monkey Island 4 

30% de las rtiadones 
VConientádo en MM 70 
« Puntuación: 89 
eUieasA/ts 


8 Fahrenheit 

20% de las votaciones 


«Coírien! en ~MM Í23 
£ Puntuación: 90 
e Atari 


8 Baldur's Date II 

17% de las votaciones 


«i ComenteflMMW 
« Puntuación: 91 
c Bkjware 


1 5/fent Hunter II 
44% de las rotaciones 
e C^*nta<kienMM 34 
c Puntuación: 92 
« SSi/Ubisoft 


2 IL-2 Stunnavik 

39% de las votaciones 
* Comentado en MM 83 
C Puntuación: 90 % 

e lC/Maddtra Games 


y* ,.— ■■■■,,■ ■■■ 

Dispones de 5 votos cada ver que participas y debes repartidos entre un rrtátimo de tres juegos y un mínimo de L 
Tanto las tetas por géneros corno ios clásicos de todos ios tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


S Grand Príx 4 

17 % de las rotado nes 


8 Comba* F. Sim 2 

17% de las votado nes 
VConWntádo en MM TO 
c Puntuación: 90 
c Microsoft 


8 FIFA 2002 

20% efe fas votaciones 


«Comentado en MM 66 
« Puntuación: 86 
c Dina mi c 


V Comentado en M M 87 
e Puntuación: 90 
c Micrqprose 


1 Pro Evo Soccer 4 

39% de las votaciones 


8 PC Fútbol 2001 

31% de las votaciones 


«Comentado en MM 80 
« Puntuación: 71 
c EA Sports 


c Comentado en MM Ü9 
c Puntuación: 94 
«Kónami 


£í espontáneo 

áá¿A ver si me he 
pasado demasiado 
tiempo jugando a 

«Far Cry»? Jf 

tu nombre y tu tesa 


Simulación ■■ Deportivos 


la entrada en tercera 
postdón de «XI Reunión» 
(rae un abocanada de 
alte fresco a fa Asta que 
desde hace mucho trampa 
está dominada por ¿as 
s/muiadones "realistas" 


Comienzan ¡a revvboón 
axila llegada de las nuevas 
entregas de las grandes 
series. B primero ha sido 
«FIFA 07», directo aí T 
puesta pero esperamos 
más para el mes que viene. 


icos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros ratos por Jos mejores juegos de todos Jos tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 

que sólo consiguen tos elegidos. De vosotros depende , 

s 


1 Warcraft/íf 

38% de las rotadones 
«Comentado en MM 90 
«Puntuación: 92 
©Blizzard 


2 CíviV/zatfon III 

37% de tos rotadones 
«Comentado en M M 87 
« Puntuación: 90 
c Firaxís 


1 Half-Life 2 

40 % de las votaciones 
« Comentado en MM Ü9 
« Puntuación: 98 
«Valva 


2 Boom 3 

35% de fas votaciones 
«Comentado en MM 116 
«Puntuación: 98 
«Id Software 


8 Age of Empires fíl 

25% de fas votaciones 
VComentádo én MM13Ó ~ " 
«Puntuación: 94 
m E/eemble 

8 Half-Life 

25% de tos yotadones 
« Comentado en MM 61 
« Puntuación: 91 
«Valve 


1 Neverwinter H. 

44% de tos rotadones 
«"Comerrtido en MM 80 
« Puntuación: 91 
« Bioware 


8 Diablo // 

29% de fas votaciones 
’«' Comentado enMM67 
« Puntuación: £5 
«Blizzard 


1 TOCA 2 

48% de las rotadones 
«Comentado enMM Üí 
« Puntuación: 90 
« Codemasters 


2 NFS Underground 

35% de las rotadones 
«Comentado en MM ÍD7 
« Puntuación: 83 
c EA Gamos 













Granconcurso 


Ya está aquí la NUEVA consola de Nintendo. ¿Quieres una? 



ría ser uno de 
|rosen 
sota Wii? 


Wíi, la nueva consola de Nintendo, llegará a España 
el próximo 9 de diciembre y queremos que vosotros , 
seáis ios primeros en tenerla. 

Wíi, la consola que cambiará la forma de jugar. 
Gracias a su revolucionario mando es el movimiento 
de tu brazo, no la combinación de botones que 
hagas con tus dedos, lo que hace que tu espada 
alcance su objetivo o que anotes un punto en un 
partido de tenis. Con Wii no sólo controlas los 
movimientos de tu personaje, ahora te conviertes 
en el auténtico protagonista del juego. 




Tienes de límite hasta el 30 de diciembre de 2006 y recuerda que cuantos más 
mensajes envíes más posibilidades tienes de ganar. ¡Suerte! 


Bases del Concurso: 

1 . Podran participa; en la promoción los lectores de las revistes Hobby Consolas, PíayMania, Nintendo Acción, Micromanía, Computer Hoy Juegos, Audio Video Foto Hoy 
Personal Computer & Internet, PC Today y Computer Hoy, que envíen un sms con la palabra Wt¡ seguida de sus datos personajes al 7654. 

2. Entre todos los participantes se sortearán 200 consotas Wii con 1 juego Wíi Sport cada una. 

3. Los premios no serán, en ningún caso T canjeables por dinero. Coste máximo por cada mensaje enviado 0,90 euros + IVA; válido para Movtstar, Vodafone y Amena. 

4. El periodo para concursar es el comprendido entre et 20 de octubre y 30 de diciembre de 2006. quedando automáticamente descartados los que lleguen más allá 

de esa fecha p F 

5. La elección de los ganadores se realizará el 4 de enero de 2007 y tos nombres de los ganadores se publicarán en las revistas de Hobby Consolas, PlayManta, 
Nintendo Acción, Micromanía, Computer Hoy Juegos, Audio Video Foto Hoy, Personal Computer & Internet PC Today y Computer Hoy del mes de febrero 

6. 0 hedía de tomar parte en este sorteo implica la aceptación tota! de sus bases. Válido únicamente para el territorio español. 

7. Quedan excluidos de este sorteo todos los empleados y familiares de AXEL SPR1NGER ESPAÑA, SA 

8. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso. 


En curnpíiíTvieníD con la Ley Orgánica 15/1999, de 1 3 Ce düdercibre de Protecdon de Datos de Carácter Personal, le informamos que as dalos personales fármarén parte de un fichero propiedad de ^ 
AXEL SPRíNGER ESPAÑA, S A para la pub&capon de los ganadores Cte fas concursos, asi como para el envío fte tos premios, ante puede ejercer los derechos de acceso, rectrficapon, 
y oposición en Ja dirección C/Los Vascos, 17- 26040 Madrid. 
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Rg 


Para participar envía un mensaje de texto al 7654 desde tu móvil 
poniendo la palabra: Wii seguida de espacio 
y a continuación tus datos personales 


Ejemplo: wii javier perez c/mayor 4 2 o d cadiz 


am 












Eres Sareth , aprendiz del hechicero Phenríg y por fin tu maestro ha decidido encomendarte una 
importante misión. Debes encontrar el cristal de Shantiri un poderoso artefacto que se encuentra en un 


antiguo templo. Recuperarlo es crucial para el futuro del mundo. ¿Estarás a la altura del desafío? 




A unque no compren- 
des bien el porqué de 
tu misión* sabes que 
eí cristal que debes 
encontrar es nece- 
sario para hallar la Calavera de 
las Sombras,., Un antiguo objeto 
que perteneció a Sar-Elam, ese 
hechicero que antaño consi- 
guió expulsar a los demonios. 
Tu maestro no te dice para qué 
va a utilizar exactamente este 


artefacto, pero desde luego, su 
importancia tendrá si perteneció 
a tan ¡lustre personaje. ¿Podrás 
averiguarlo más adelante..? 

El prólogo de aDark Messtahs 
nana tus peripecias para encon- 
trar el cristal de Shantiri. Présta- 
le atención porque te servirá de 
tuto ría I para conocer todos los 
pormenores del juego, pero es 
sólo un calentamiento. La verda- 
dera aventura empieza ahora. 


CAPÍTULO 1 


Phenríg te ha pedido que en- 
tregues el cristal de Shantiri a 
Menelag. que habita en la dudad 
de Yelmo de Piedra. A! principio 
todo va bien, pero un ataque de 
un grupo de bestias te obliga a 
poner pies en polvorosa. Sigue a 
los guardias hasta el puente le- 
vadizo y sube por la cadena de 


la pared derecha, antes de que 
un cíclope gigante te convierta 
en hamburguesa. El recorrido 
dentro de fa casa te llevara a las 
almenas del castillo. 

Allí, sigue a otro de los guar- 
dias hasta la ballesta del piso de 
arriba. Con ella, podrás eliminar 
ai cíclope gigante. 

Una vez hecho* baja por la otra 
escalera para salir al exterior. 
Sigue por la derecha y llegarás 


a la mansión de Menelag* donde 
podrás hablar con Leanna, la so- 
brina del hechicero. 

CAPÍTULO 2 

B Destello 

Menelag te ha invitado a pasar la 
noche en el cuarto de invitados, 
pero tu descanso se ve interrum- 
pido por un ataque a la mansión. 
Sal al exterior y rechaza el asalto. 





ff Yelmo de Piedra es una ciudad tranquila y hospitalaria, pero muy 
pronto se verá inmersa en una guerra total. f2J Ver acercarse a m 
dtfope es una visión aterradora, pero si se sabe dónde atacar, no 
resurtan tan temibles. 0J En la mansión de Menelag conocerás a 
Leanna, una hermosa jaren que te ayudará en tu misión, {$ Menelag 
no podrá ayudarte mucha ya que ei misino día en que lo conoce, será 
asesinado por un necrótaga 51 La habtíídad de tdeqirtnes» es muy útif 
para co®» objetos desde b (Estancia, sobre todo sí son inaccesibles* 




La puerta principal está cerrada* 
así que rodea !a casa y ve por el 
jardín trasero. Tras deshacerte de 
unos cuantos enemigos, ¡legarás 
a la entrada del sótano. 

El camino a través de la man- 
sión es muy directo y, desde el 
sótano, te llevará hasta el piso 
superior, la biblioteca del hechi- 
cero Menelag. Desde allí, podrás 
subir hasta el tejado. Continúa 
por la viga del lado izquierdo y 
encontrarás el dormitorio de Me- 
nelag, donde serás testigo de su 
muerte. Un necrófago ha robado 
el cristal de Shaníiri, así que sal 
por la ventana y persíguelo. 

CAPÍTULO 3 

E /¡astro del Hombre Muerto 

Tendrás que moverte rápido 
para no perder la pista del 
necrófago. Tras una pequeña 
persecución, llegarás hasta un 
almacén. Rodea el edificio y. en 
la parte de atrás, encontrarás 
a varios guardias. Uno de ellos 
tiene la llave necesaria para 
abriría puerta trasera. 


En su interior, róbate una nueva 
llave a otro de los guardias y úsa- 
la para abrir la trampilla del sue- 
lo. El túnel que parte de la esca- 
lera te conduciré hasta el cristal 
que andas buscando* Pero está 
custodiado per Arantir, un nigro- 
mante de gran poder, lo mejor es 
crear una distracción para que 
el cristal se quede sdo. Entra en 
la estancia y. a mano izquierda, 
libera a los prisioneros. Cuando 
ya no haya nadie, coge el cristal y 
vuelve sobre tus pasos. Tírate al 
rio en cuanto lo veas. 

CAPÍTULO 4 

A través de/ Mar de Sangre 

Ahora que tienes el cristal, debes 
llevárselo a Leanna. Sigue el tú- 


Quizl 


Calavera de Las Sombras. 
Shantirí. 

No tiene nombre. 


ne! de las cloacas hasta el final y 
allí la encontrarás. Para iniciar la 
búsqueda del Cráneo necesitas 
un barco, pero el único que hay 
está bajo el mando de un ene- 
migo. Para infiltrarte sin que te 
vean, salta al agua y sal junto a la 
pequeña grúa que hay en mitad 
del muelle. Gírala para poner su 
plataforma ¡unto al barco y así 
poder entrar. 

Una vez dentro, debes acabar 
con todos los enemigos, tanto 
abajo, en la bodega, como en cu- 
bierta de la nave. Luego, baja la 
pasarela para que suba Leanna 
y. ya de paso, evita que los sóida* 
dos enemigos hagan lo mismo. 

CAPÍÍ1/Í05 

EF Templo de fa Araña 

El templo que guarda el Cráneo 
de las Sombras se encuentra jus- 
to delante de ti. Pero el exterior 
está repleto de orcos, así que 
prepárate. Luego, sigue a Leanna 
hasta la entrada... 

El rastrillo de la puerta está 
cerrado, y la palanca que lo ►► 



tí TU QUE QUIERES SER? 


m COMO SI DE UN JUEGO DE ROL SE TRATASE, PUEDES ELEGIR 
El TIPO DE PERSONAJE QUE VAS A LLEVAR. Pero» en lugar de 
hacerlo al primeo, tomas esa decisión mientras juegas, a medida 
que vas ganando puntos y escogiendo las habilidades pertinen- 
tes, Así, para convertirte en guerrero, debes concentrarte en el 
empleo de la espada, el arco y el escudo, además de aumentar 
tu resistencia y puntos de vida. Como hechicero» has de escoger 
hechizos de combate y curación, ¡unto a un aumento de la energía 
mágica, Y como ladrón, el sigilo y la ha bilí dad para abrir cerraduras 
serán tu mejor baza, 

□ LA ELECCIÓN DE LAS HABILIDADES DETERMINARÁ LA FORMA 
EN QUE DEBES ACABAR CON LOS ENEMIGOS, no sólo con ios 
normales» sino también» -y sobre todo- con los “jefes finales". 
Con el guerrero y el ladrón es sencillo, ya que todo se basa en 
atacar con armas blancas, pera el hechicero debe elegir el método 
más adecuado dependiendo del tipo de enemigo. Por ejemplo, los 
humanos y las arañas son bastante vulnerables al fuego, mientras 
que los goblins y los cíclopes son más vulnerables a los rayos 
eléctricos y, sin embargo, resisten muy bien el fuego, A los orcos 
tampoco les gustan los rayos eléctricos» ni el hielo» 
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ladrón o un poco de 



O ENCONTRARÁS VARIAS FRAGUAS en las que podrás forjar tu 
propia espada. Junto a ellas o cerca de ellas* siempre habrá un trozo 
de metal para su fabricación* ya sea hierro* para crear armas nor~ 
mates, u otros metales más exóticos, para crear armas mágicas. Jí 
Estos son tos pasos que debes seguir 

L Sitúa un pedazo de metal en el recipiente para fundir* ft i 
2. Dale a los fuelles para aumentar el caJor del fuego; ¿ Jj 
3* Con la manivela, pon el recipiente al fuego* 

4. Vut I ve a poner el recipiente en su lu pi y derrama 
el metal fundido en el molde* 

5. Usa la palanca de la pared para aumentar el nivel Mi 
del agua en el molde y enfriar el metal 

6* Coge la hoja y vuelve a ponerla en el fuego* 

Espera hasta que esté al rojo vivo. 

7. Pon la hoja en el yunque, coge el martillo y $8. 

golpéala* Basta con una vez. 

B. Pon la hoja en el aparato para crear 
empuñaduras que se encuentra en MKá JH 
una mesa cercana. 


** abre no funciona. Tendrás 
que buscar otra forma. Sube por 
la escalera cercana y tírate al 
agujero que verás allí 
Después de enfrentarte a las 
bestias del túnel, encontrarás el 
cadáver de un orco* junto a una 
cadena en la pared. Tira de la 
cadena para abrir el rastrillo de 
antes y coge del cadáver el arco- 
cuerda, un arma que te permite 
$ disparar flechas con una 
- cuerda atada a ellas. Úsalo 
' para salir por el agujero 
del techo. 

Y ahora a huir, 
porque un 
PaoKai -esa 
especie de enor- 
me dragón- ha 
i t venido con la 
intención de 



devorarte* Corre junto a Leanna 
al interior del templo. Despéjalo, 
y sigue por ios túneles. 

La entrada principal ha sido 
obstruida por los orcos* Utiliza el 
arco-cuerda con las vigas de ma- 
dera del techo para continuar por 
el nivel superior. Una palanca, y 
podrás acceder al vestíbulo del 
altar del templo* 

Ahora debes restaurar la ener- 
gía del lugar con el cristal de 
Shaniiri* Ve por el túnel donde te 
indique Leanna, encárgate de Jos 
goblins y usa el arco de cuerda 
para subir por la ventana del otro 
extremo de la habitación* Podrás 
seguir avanzando un poco más* 
pero los goblins han tomado el 
control de la zona y no te permiti- 
rán continuar. Vuelve con Leanna 


para que te indique otro camino. 
Pero antes de hacerlo, tendrás 
que ocuparte del PaoKai. que ha 
decidido entrar arrasándolo todo, 
(mira el recuadro en pág. 123). 

Una vez eliminado, ve por el 
agujero que ha dejado Leanna al 
descubierto. Tendrás que abrirte 
paso por la guarida de un grupo 
de arañas, escalar un pozo usan- 
do el arco de cuerda, ocuparte 
de un grupo de goblins e incluso 
enfrentarte tú solrto aun cíclope. 
Pero al fin, conseguirás llegar a la 
zona superior del templo. 

Una zona repleta de escaleras. 
Y bien custodiada por los orcos. 
Tras el primer tramo, encontrarás 
el hueco de un ascensor* el que 
lleva a la cámara de cristal. Pero 
para poder usarlo, hay que acti- 
varlo, Deberás ascender hasta 
la cima de la montaña, poner en 
marcha el mecanismo y descen- 
der de nuevo para entrar en el 
ascensor. 

Unas cuantas arañas es lo úni- 
co que te separa de la cámara 
donde debes colocar el cristal de 














Shantiri. Pero escapar de ella no 
será sencillo, porque Aratrok* el 
¡efe orco que protege ese lugar, 
se ha empeñado en no dejarte 
salir con vida. Dependiendo de 
la elección de tus habilidades, el 
combate será o bien a base de 
conjuros o a base de espadazos. 
Cuando acabes con él, vuelve 
junto a Leanna. Lástima que ya 
no pueda seguir acompañándote 
debido a la aparición de Arantir, 

CAPÍTULO 6 

El Altar del Cráneo 

Ei Cráneo de fas Sombras está 
cerca, pero antes tienes que 
llegar hasta ella. Avanza por Ea 
cripta hasta llegar a una cámara 
donde te ataca rán varios muertos 
vivientes* En una pequeña habita- 
ción de la izquierda, podrás coger 
e! cristal de Seda de Luna. Vuelve 
a la sala donde te atacaron los 
zombis y usa el arco de cuerda 
con una de las vigas del techo 
para ascender al nivel superior. 
Allí* lee la placa que está delan- 
te de fa estatua de araña. Asi te 


enterarás de que para conseguir 
el Cráneo* debes buscar tres pie- 
dras. Srtúa el cristal en la estatua 
y sigue por la puerta que en ese 
momento se habrá abierto* 

Gira ahora a la izquierda y lue- 
go a la derecha. Verás un hueco 
en 3a pared. Justo a su lado, hay 
una cuerda atada. Rómpela, para 
que una viga se suelte y se des- 
plome derrullendo el muro. 

Ignora a los zombis que em- 
pezarán a surgir y ve a mano 
izquierda, hacia otro túnel. Te 
llevará a una cámara donde se 
encuentra una de las piedras, in- 
crustada en 3a pared. Usa el arco 
de cuerda para subir y cogería. 
Continúa por la escalera de la 
habitación. 



Llegarás a nueva estancia re- 
pleta de zombis. Ve hasta el otro 
extremo y activa la manivela 
para abrir el rastrillo cercano. Te 
llevará hasta una tumba. Ábrela 
y t entra dentro en ella. 

Recorre esta zona repleta de 
agua estancada hasta encontrar 
la tumba donde está la segunda 
piedra. Aunque antes, deberás 
ocuparte de su guardián. Cuando 
está fuera de combate, sal por 
detrás de la tumba. 

Después de ascender por una 
escalera de caracol acabarás 
en una cámara llena de tumbas. 
Busca la de Galientha y. desde su 
plataforma, baja por la cadena 
cercana. Abajo encontrarás la 
última piedra. Vuelve a subir y sal 
por el portón de la izquierda* Ve 
ahora junto a la estatua de araña 
y coloca las piedras. 

CAPÍTULO 7 

Fuego en la Sangre 

Tu destino ha quedado revelado. 
Y debido a ello, ahora tienes un 
nuevo poder, eso si demo- ►► 


LA ARAÑA BISANTE 



O El FUEGO ES TU MEJOR ALIADO. Si en algún momen- 
to quieres estar tranquilo y que no se acerquea ti, ve a la 
entrada de la cámara, donde están agrupadas la mayoría de 
las antorchas, Y para hacerle daño, debes acertar en la parte 
trasera, justo en la íona del aguijón. Como siempre, 
dependiendo de tus hafaidades, tienes dos opciones ' 
a tu disposición. Atacarte de lejos con el arto o con mL ■ 
conjuros de fuego a ser posible, o acercarte lo BH ^ 
suficiente para usar la espada. m 

O PARA ATACARLE DE LEJOS, lo mejor es M 
subir a uno de tes dos montículos que rodean m 
el escenario a ambos lados. De esa forma p 
podrás dispararte desde arriba, una posición ¿ 
muy buena para hacerlo. Atacarle cuerpo 
a cuerpo* como ya imaginarás, es lo más n f i 
peligroso, porque estarás expuesto a su i / M 
aguijón y tendrás que ponerte debajo de I /y 
la araña, con el riesgo de aplastamiento P M 

que eso impfiea. En este ultimo caso» lo *7 
mejor sería golpear en la zona y luego 
salir corriendo de debajo de sus patas. B \ 
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Quiz 4 


►► níaco, Por desgracia, Arantir 
íe ha quitado el Cráneo y, para 
colmo, empiezas sin armas. Pero 
tranquilo, porque si avanzas por 
tas cuevas de los orcos y llegas 
a la zona de las celdas, podrás 
recuperadas. 

Después de mucho deambular 
por los túneles, y encontrarte con 
varios orcos, un cídope, algunas 
arabas y un grupo de goblins. 
llegarás a una zona exterior don* 
de un gusano gigante intentará 
merendarte. Sal huyendo por los 
salientes hasta el final. Allí verás 
un hueco en la pared, sobre tu 
cabeza. Usa el arco de cuerda 
para subir hasta él y luego tírate 
al agua. 

Tras un pequeño recorrido, lle- 
garás a una sala llena de agua 
con varios nichos en la pared. Tí- 
rate y pasa a la siguiente cámara, 
otra llena de agua, pero con una 
balsa de madera flotando. Activa 
la palanca que está cerca de la 
balsa para que el nivel del agua 
aumente, y luego súbete a ella. 
Cuando llegues arriba, usa et 


arco y las flechas con la cuerda y 
apunta a la estructura de madera 
para alcanzar un nuevo túnel. 

Una serie de vagonetas suspen- 
didas te permitirán llegar a otra 
zona de las minas, donde los or- 
cos se han hecho con el control 
Continúa, y alcanzaras un largo 
tramo de escaleras que ascien- 
den. Antes de subir, usa el arco 
de cuerda para clavar una liana 
en Ea viga del techo. Un enorme 
tonel comenzará a rodar por la 
escalera. Salta a la liana y sube 
para esquivarlo. 

Un poco más y por fin saldrás 
a! exterior. Usa el arco de cuerda 
con el árbol que sobresale de ia 
pared para bajar a la playa. Allí, 
podrás reunirle con tus amigos y 
salir por fin de esa isla. 


En castüki de Ydma de Piedra. 
En d Santuario de Ylath, 

En el Templo de la Arana. 


CAPÍTULOS 

En la Casa de la s Cenizas 

Ha llegado la hora de ajusta de las 
cuentas a Arantir. Estás de nuevo 
en las minas donde recuperaste 
el cristal de Shantiri. Justo donde 
lo cogiste, hay un portal que con- 
duce a la guarida de los nigro- 
mantes, Ve allí y atraviésalo, 

Al otro lado, deberás recorrer ia 
ciudadela y acabar con todos sus 
habitantes. Al fina!, en la zona 
norte, encontrarás un ascensor 
que te conduce a la entrada de 
los aposentos de Arantir. Además 
de esa entrada, hay otras puertas 
hacia diferentes Jugares. Ya que 
por el camino has descubierto 
que Leanna sigue con vida, pue- 
des rescatarla yendo al ‘Pozo de 
la arañaMa guarida de una araña 
gigante. Ve preparándote porque 
para salvar a leanna tendrás que 
pasar por encima de su cadáver. 

Cuando la hayas eliminado, ve 
al fondo de la sala y sube por 
el montículo. Allí encontrarás a 
Leanna. Ve con ella a los aposen- 
tos de Arantir. Él está ausente, así 













que lee su diario para conocer 
sus planes. Luego, vuelve a! por- 
tal por donde entraste, 

CAPÍTULO 9 

Dudad en ¡Jamas 

Gracias al Cráneo, Arantir ha en- 
contrado el camino a Necrópolis, 
una dudad demoníaca enterrada 
bajo Yelmo de Piedra. Y para lle- 
gar hasta ella, ha conquistado la 
ciudad con su ejército. Tendrás 
que abrirte paso y buscar el ca- 
mino a Necrópolis. 

Avanza hasta una plazoleta con 
todas las salidas obstruidas. So- 
bre tu cabeza, hay una ventana 
abierta con una viga encima. Usa 
el arco con la cuerda para llegar 
hasta ella. Sigue avanzando por 
el otro íado y llegarás a la casa 
de Percy, una persona que puede 
ayudarte de un modo crucial.. 

Percy te enseñará el camino, 
pero sólo si despejas la salida. Y 
resulta que, está custodiada por 
un cíclope gigantesco. Una vez 
eliminado, podrás continuar con 
Percy a tu lado. 


UnPaoKai. 
Un ddope. 
Un demonio. 


En un momento del trayecto, y 
por culpa de un puente, tendréis 
que separaros. Avanza hasta otra 
plazoleta y sube por Ea cadena 
que está al final de un callejón. 

Arriba, se te plantea una duda. 
A Ea derecha está el Santuario de 
Ylath, cuyas aguas pueden elimi- 
nar todo rastro demoníaco de tu 
cuerpo. Tú decides si quieres o 
no hacerlo. En cualquier caso, el 
camino sigue por la izquierda. 

Después de recorrer otro tramo 
de la ciudad, volverás a reunirte 
con Percy. Él te indicará la entrada 
al acueducto, el lugar por el que 
acceder a Necrópolis. Los túneles 
te llevaran a otra zona de la ciu- 
dad-custodiada por un PaoKal 
(mira el recuadro a La derecha). 


En la casa donde está la balles- 
ta, se encuentra el mecanismo 
que abre la puerta de entrada. 
Hay un agujero cerca de él. Tírate 
para llegar rápido, ya que se ce- 
rrará enseguida, 

EPILOGO 

Ya estás en Necrópolis, y en algún 
lugar de ta ciudad se encuentran 
Aramir y el Cráneo. Pero llegar 
hasta elíos no va a ser fácil. Cua- 
tro fiches han sellado las puertas 
de la cámara. Tendrás que ven- 
cerlos primero para poder entrar. 

£1 camino es muy directo, pero 
habrá que eliminar a muchos 
muertos vivientes. Al final íe las 
verás con los cuatro fiches. Y tras 
ellos, te espera Arantir. Ocúpate 
primero de su mascota y luego 
dale de lo lindo. ■ 1TJL 

Soluciones Ouiz 

un vs 

‘oajeqjQdTZ TI 



tos no-mu y ios ciclopes 


O TENDRÁS QUE DERROTAR A TRES DRAGONES PAOKAL B primero 
aparece dentro deí templo de la araña, en el Capftuto 5 y, para efoninario. 
debes atravesar un rastrillo cercano y atraer (a atendón de la bestia; 
cuando meta la cabeza por la abertura* baja et restrillo. El segundo 
aparece ai final del Capítulo 9, y acabar con éí es sólo cuestión de entrar 
en et edificio adyacente y subir af piso de arria; alH encontraras una 
ballesta con la que dispararle, EJ tercero es la mascota de Arantir. A 
éste tienes que eliminarte con tus propias armas. Puedes emplearía 
espada para darte muerte, pero puede convertirse en un largo baile 
mortaL. Emplea un arma a distancia como el arco con las Recto o el 
conjuro de la bota de fuego. 

© LOS CÍCLOPES TIENEN UN PUNTO DÉBIL su único y horrible ojo de 
aspecto inerte. Su cuerpo es muy duro asi que no intentes derrotarlo 
golpeándote en otro sitia, es inutfl- Tienes que conseguir darie en el ojo 
con efectividad. Puedes rfcpararie de lejos, con flechas o conjuros como 
te flechas en ISamas* a los que se muestran muy vulnerables. También 

puedes atacarte cuerpo a cuerpo acertándote con tu espada en su punto 
débil Ateeartede lejos es lo más seguro, pero también b más 
ya <pje el monstruo no se está quieto ni un minutoi Sí te acercas a él te 
expones a su ira, pero te será más fácü llegar a su ojo. 
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FIFA 07 


Fútbol de esta galaxia 

El juego en «FIFA 07» se ha perfeccionado de tal manera que para 
ganar ya no basta con centros al área o jugadas maestras. Si quieres 
ganar la liga toma nota de las me/ores tácticas de juego en equipo. 


y 
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a £1 disico 4-4-2 es ei esquema más equilibrado, con dos 
delanteros para el ataque, juego por Las bandas y una sólida 
linea defensiva de cuatro, A partir de ahí será el desarrollo del 
partido b que te aconsejara a variar ta actitud con eJ “modifi- 
cador de tácticas” en tiempo real; contraataque si te están 
achuchando o todos al área, cuando tengas que arriesgar. 


a Ccn ía posesión del balen utiliza la presión con la defensa 
para que se adelante hasta casi el centro del campo y asi achi- 
car el espacio, asi los rechaces de la defensa rival te caerán a 
ios pies. Eso sí, esta táctica erige concentrarse en provocar el 
fuera de juego en el momento justo, bien con el modificador 
de tácticas o controlando al último defensor y adelantándolo. 


a Si el portero saca en corto, abre el balón hada las bandas 
y súbelo con apoyos y relevos entre el Lateral y los interiores. 
Cuando estés cerca del área usa el nuevo control de “carrera 
larga con autopase" para ganar los metros que te permitan 
centrar al área. En la línea de fondo, pisa hada atrás cuando el 
defensor se tira a por tí para diario clavado y centrar agusto. 



a Mueve el baló- por el centro del campo lo menos posible, 
con los medio centros jugando al primer toque y en corto por- 
que la presión suele ser muy fuerte, y si te roban eí esférico 
en esa zona es muy peligroso. Si es importante hacerles llegar 
el balón para que den el pase al hueco hada los delanteros o 
incluso para se acerquen a las inmediaciones del área. 




a Los can- .c os de juego de banda a banda son muy efectivos 
para abrir huecos en la defensa rival. Prepara al jugador que 
recibe para que la toque en largo y ganarás metros de ventaja 
para llegar hasta la banda y centrar al área. Los pases en dia- 
gonal hacia las bandas también pueden dar muy buen resulta- 
do, no le quites el ojo al radar para romper la línea rival. 



A Los regates son decisivos en las inmediaciones del área. 
Procura hacer los más sencillos porque sólo necesitas un 
pequeño espado con el defensor para tirar a puerta. Cuando 
tienes un jugador en la frontal del área, prueba a avanzar 
corriendo en vertical, paralelamente a la línea de portería, casi 
ningún defensa te podrá parar y podrás chutar sin problemas. 



a Dos delanteros es la posición ofensiva más recomendable. 
Multiplican fas opciones de remate y arrastran a Jos defen- 
sas dejando d espaoio libre a interiores y centrocampistas. 
Aprende a provocar sus desmarques y da un pase en profun- 
didad para rápidamente pasar a controlar al delantero que 
recibe y desmarcarlo manualmente hacia el espacio libre. 



a Cefierde en bloque, con las tres líneas defensivas siempre 
juntas, Mantén la presión con los delanteros y en el centro del 
campo, el “dos contra uno" con la fundón de llamar al segun- 
do defensor. Cuidado con hacer faltas cerca de tu área porque, 
si te penalizan, comprobarás que la efectividad de los tiros 
directos está exagerada y casi siempre entra por la escuadra... 




ESTÉREO 




El sonido te rodea. Convertirlo en realidad es lo que mejor hacemos en Creative. 


Durante 25 anos hemos hecho posible poder disfrutar de películas, de música y de 
juegos con el sonido más real. Creamos la primera tarjeta de sonido Sound Blaster y 
ahora nuestra galardonada tecnología X-F¡ está marcando el estándar para la nueva 
era del entretenimiento digital. 


Lo mismo ocurre con nuestros sistemas de altavoces. Proporcionan un rendimiento 
de máxima calidad Hi-Fi para satisfacer a cualquier usuario. 


Si quieres escuchar un sonido envolvente de extraordinario realismo, confía en los 
altavoces de Creative 


Escúchalos. Siéntelos. 
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INSPIRE 

T6100 


europe-creafive.com 



i Esto tiene truco! 


¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



AGE OFPIRATES 
CARIBBEAN TALES 
Domina ei Caribe 



No permitas que aborde tu barco 
cualquier filibustero y te mande a! 
fondo de] mar a hacerle cornpa- 
ñía a las medusas. Toma nota de 
estos trucos y aprovéchate de sus 
ventajas, es tan fácil como intro- 
ducir cada código renombrando 
el nombre de un barco. Pero re- 
cuerda que primero debes pulsar 
la tecla [F2] para acceder a los 
barcos disponibles y así cambiar 
los nombres. 



BADDAYLA 

Cualquier nivel 

¡ Siempre que terminas un juego te 
encuentras con que unos niveles 
te han resultado más divertidos 

¡ que otros. No tendrás problema 
en el caso de este juego, puesto 
que una vez lo hayas completa- 
do. podrás rejugarlo ía! y como 
te apetezca más, seleccionando 
cualquiera de sus niveles, i A dis- 
frutar de nuevo! 



0 GodMode: Activa el modo dios, 
(invencibilidad) 

0 ExpBoos ter: 10.000 puntos 
experiencia 

O MoneyBoosten 10.000 oro 
0 BestSaben Desbloquea el me- 
jor sable del juego 
□ BestGun: Desbloquea la mejor 
pistola del juego 


CALÍ OF JUAREZ 
Un Oeste menos salvaje 

Vale que el Far West tiene que ser 
lejano y salvaje, pero a veces los 
que no son tan rápidos con el cotí 
lo pasan fatal si no tienen unas 
ayudas a mano. Para eso venimos 
nosotros, para ofrecerte los habi- 


tuales códigos que podrás intro- 
ducir una vez actives la consola 
con la tecla [*]. Son estos: 



Q Cheat.God(l): Activa Modo 
dios 


0 Cheat.GiveAmmo(): Añadir 
munición 

0 CheatHealQ: Recuperar toda 
la salud 

O CheatMagícAmmo(l): 

Activar munición mágica 

□ Cheat.G i ve Rifl e(): Conseguir 
rifle 

□ CheatGiveDynamite(): 

Conseguir dinamita 



DUNGEON SIEGE II 
BROKEN WORLD 

Aranna más asequible 

El mundo en el que se desarrolla 
este divertido juego de rol y acción 
y su primera expansión está lleno 
de peligros, pero seguro que pue- 
des vencerlos si te rodeas de ayu- 







Consola con ventajas 

Edita eí fichero “gqthíwnr que encontrarás en (a carpeta 
del juego. Como siempre, te recomendamos que bagas 
antes una copia de seguridad del mismo. Busca la cadena 
de texto “test mode CP y sustituyela por “test modeT. 
Ahora tendrás activado el modo de trucos y durante é 
juego tan sólo tendrás que puísar una de estas tedas para 
disfrutar de las corre^jondíentes ventajas: 

0 [F2J: Modo dios [ 0 [F5]; Modo gore 

O [F3J: Más sed de Q [F6]: Recuperar salud 

sangre [ 0 (F7 j: Seleccionar nivel 

0 £F4]: Paralizar enemigos ; 0 [F8]: Mostrar armas 

Y ahora, teclea cualquiera de estos códigos en la consola: 
0 cheat god: Modo (Sos 
0 cheat fu’ i: Recuperar Salud 
0 cheat eat: Recuperar Puntos de Vida 
0 cheat kill: Vencer enemigo f w 





COMPANY OF HEROES 

ün poco menos de heroísmo 

Cualquiera libera Normanda s les alemanes se dechc m a ametra- 
Bxrte y no te dan un respúa Suerte que para este juega» también 
hay traeos, que aunque te ayudarán, no van a resolverte ta papeleta. 
Empieza por abrir la consola cnedMe la ptásadoa de tres tedas al 
nttSBW tiempo: fCtrl] + [Mayúsculas) * f]> Ahora introduce el código 
deseado y, posteriormente, cierra ta consola de nuevo con la misma 
combsFsacwi de tedas. Los códigos a tu dtspoácico son éstos: 

O FÜWJEbogte: Activa o desaetí- 0 setsimrate<mmero>: 

va la niebla de guerra Establecer velocidad de juega 

O teskbarjHde Por defecto, es 8 

OcuHa tabarra de tareas £3 restart: Resudar d juego 

O taskljar_sfKni: . □ aborlgame: 

Muestra ti barra de tareas Saür det n*ego 


% 


das como las que aquí te traemos. 
Pulsa [Enter] durante el juego y 
luego teclea “Plus" seguido por 
uno de estos códigos: 



0 opnauticus: Anillo de plata bri- 
llante del conocimiento 

0 imalittafteapot: Anillo de plata, 
arma, prenda 

0 twlligfitzone: Tefeportación 
0 exfracreamy: Menos fornido 
0 superchunky: Más fornido 
0 quwhba: Muere cualquier 
enemigo al instante 
0 drlife: Invencible 
0 movie: Grabar película 


E 


EL CÓDIGO DA ViNCi 

Intrigas adicionales 

Los verdaderos investigadores 
nunca tienen bastante. Si tú eres 


uno de ellos, es posible que los 
puzzles y enigmas del juego te 
hayan sabido a poco, asi que es 
el momento de acometer los dos 
nuevos misterios que el juego des- 
bloquea una vez Jo hayas comple- 
tado y que tienen lugar en escena- 
rios ya visitados, Rosslyn Chape) 
y EE Museo del Louvre, 



FACES QF WAR 

Unidades invencibles 

Seguro que estás deseando co- 
mandar unidades a las que nada 
ni nadie detenga. Este es el modo 
de hacerlo, pero ojo porque es 
algo lioso si no sabes utilizar un 
programa de compresión de fi- 
cheros como Winrar. En el direc- 
torio C:\Archivos de ProgramaX 
UbisoftVFaces of war encontrarás 





la carpeta Resource y. en su in- 
terior, el fichero garmpak. Como 
siempre, te recomendamos que 
realices una copia de seguridad 
antes de ponerte a hacer cambio 
alguno. A continuación, abre el 
fichero con el programa Winrar y 
extrae de él los archivos easy.dL 
normal.dl. tactics^d! y easy.dl 
Están en una carpeta llamada di* 
fficulty, a su vez dentro de otra 
llamada set. Edítalos y cambia 
los valores de salud en el apar- 
tado ally, de modo que queden 
como sigue: 
aüy 

healthjncrease 40 
health 40 

Ahora, lo que tienes que hacer 
es guárdalos en donde estaban, 
es decir, dentro de la carpeta 
drfficutty. Después, dentro de la 
carpeta set comprime de nuevo 
game.pack, con el mismo pro- 
grama. {Winrar}, Lo único que te 
queda es iniciare! juego y disfruta: 
tus unidades son invencibles. 



JOINTTASK FORCE 

Dinero y eficacia 



En la guerra contra el terrorismo 
global que mantiene este juego es 
muy importante el dinero, y noso- 
tros te lo vamos a proporcionar la 
manera de conseguirlo en grandes 
cantidades. V además, te dire- 
mos el modo de ganar misiones 
y acabar con todos tus enemigos. 
Es muy fácil. Lo primero que tie- 
nes que hacer es pulsar [Enter] 
durante el juego. Después teclea 
una de estas palabras mágicas, 
para obtener los efectos corres- 
pondientes: 

O zídane; Muerte instantánea 
□ joyride: Ganar misión auto- 
máticamente 
D shield: Modo dios 
G mo money: Ganar 1000 $ 

O mo xp: Aumentar nivel 
G refill: Desbloquear órdenes 
unidades 




LE60 STAR WARS 2 

Reparto este/ar 

Aunque el juego de por si está re- 
pleto de protagonistas de la serie 
Star Wars, no está de más des- 
bloquear otros de los personajes 
de la cantina que inicialmente no 
podrás conseguir, Eso si, cuenta 
con que aunque tengas el código 
para cada personaje, aún deberás 
pagar por él. 



□ VHY832: Guardia Bespin 
DYZF999: Guardia Gamo- 

rreano 

Q SGE549: Guardia Palacio 

□ NNN111: Guardia Imperial 

□ PTR345: Síorm Trooper 
0BNC332: Soldado Asalto Es- 
trella de la Muerte 

Q TDV451: Soldado de Asalto 
del Desierto 

Q UCK868: Soldado de Asalto 
de Playas 
Q TTT289: Ewok 
O SMG219: Grand Moff Tarkín 
O YWM840: Han Solo 
B WTY721: 3ib Fortuna 
BNFX582: DroideGonk 
Q BEN917: Sen Kenobi (como 
fantasma) 

B JAW499: Jawa 
0 UUB319: Lobot 
0 HLP221: Boba Fett 
Q HHY382: Emperador 
0QYA828:T1E Interceptor 
O HDY739: TIE Fighter 
0 NNZ316: Piloto TIE Fighter 
0 CYG336: Piloto Rebelde 
0 BBV889: Oficial Imperial 
0 CVT125: Espía Imperial 


LOS SIMS2 
MASCOTAS 


Mascotas también 
con trucos 



Como con cada expansión de iLos 
Sims 2» te recordamos los trucos 
generales básicos del juego y aña- 
dimos los que son específicos de 
esta nueva expansión. Empieza 
por pulsar las siguientes tedas, 
de una en una, pero sin soltarlas: 






THE SETTLERS II 
10THANNIVERSARY 

Celebra el aniversario 


[CTRL] * [Mayúsculas] + [C], En 

la parte superior de la pantalla 
aparecerá la consola de coman- 
dos. Teclea en ella uno de estos 
códigos, pulsando la teda [Intro] 
al fina! de cada truco. 

O kadiing: Recibes 1.000 simo- 
leones 

0 motherlode: Recibes 50.000 
simoleones 

O aging off: Detiene el envejeci- 
miento de todos los Sims de 
la familia 

0 aging on: Reanuda el enve- 
jecimiento 

0 boolProp petActionCancel 
true: Permite cancelar las 
acciones de las mascotas 
0 boolProp petActionCancel fal- 
se: Evita la cancelación de las 
acciones de las mascotas 
Y en el Modo Construir: 

0 deleteAUFences: Borra todas 
las vallas de tu solar 
0 deleteAIIWatls: Borra todas 
las paredes de tu solar 
0 delete Al lAwnings: Borra todas 
las paredes de tu solar 
0 deleteAIIObjects Doors: Borra 
todas las puertas de tu solar 
□ deleteAIIObjects Windows: 
Borra todas las ventanas de 
tu solar 

0 deleteAIIObjects Stairs: Bo- 
rra todas las escaleras de tu 
solar 

QdeleteAIIHalfWalls: Borra 
todas las medias paredes de 
tu solar 

Ehmmmmm 

RE5ÍRV0IR DOGS 

Desbloqueos 
para los más hábiles 


Hay toda una serie de recompen- 
sas para quienes acaben el juego, 
y serán mayores cuanto más alta 
haya sido 3a calificación en fa que 
lo completaste. Aquí va la lista: 
O Batterrng Ram: Completar 
el juego en calificación Pro- 
fesional 

O A prueba de balas: Completar 
el juego en calificación Pro- 
fesional 

O Sin limite de tiempo: Com- 
pletar el juego en calificación 
Criminal de Carrera 
□ Sin límite de munición: Com- 
pletar el juego en calificación 
Psicópata 


El popular juego de estrategia 
celebra su aniversario con una 
edición especial. Tú también 
puedes celebrarlo con estas 
ayudas. Pulsa [Enter] para 
activar la consola. Introduce estos 
códigos respetando mayúsculas 
y minúsculas: 

□ GiveMeSomeMore: Obtienes 
un +10 en todo 

O ENeedSomeHelp: Ganas la mi- 
sión actual 

G ShowMelheWorld: Muestra 
el mapa completo 
O TooFasi: Aumenta la velocidad 
del juego 


SUFREME RULER 2010 

Domina el mundo 


El mes pasado ya te dimos al- 
gunos códigos para que poner 
el mundo a tus pies. Ahora com- 
pletamos la lista con unos cuantos , 
más, Al igual que los anteriores, 
pulsa [Enter] para activar el modo 
de trucos, teclea el que quieras 
y pulsa de nuevo [Enter] para 
confirmar, 

G Cheat endday: Saltar al día 
siguiente 

O Cheat onedaybuíld: Construir 
tus unidades en un sólo día 
O Cheat shelovesme: Relación 
de mercado 100% 

G Cheat shelovesmenot: Rela- 
ción de mercado al 0% 







LO ULTIMO EN 

JUEGOS DE 

ACCIÓN 


A Canan el Bárbaro le preguntan en la peli cuál es el mayor placer de la vida."Matar 
nemigos" responde él sin dudarlo . Si eres de la misma escuela, aquí te mostramos los 
mejores candidatos para que mates, de una vez por todas ~ el aburrimiento. 



LO ULTIMO Y LO MEJOR OE LA ACCION %2£S^£!S? 


Oark Messiah of 
Might and Magie 


© EstL'dia/Compama: Arkane/Kuju 
O Distribuidor: Ubéoft © Año: 2006 
© Comentado IM 142 

© Puntuación M\í: 99 


E res el aprendiz de un poderoso hechi- 
cero y has sido entrenado en distintas 


E cero y has sido entrenado en distintas 
disciplinas de magia y espada. On día te 
envía en la búsqueda de una reliquia y 
así comienza una aventura apasionante 
y sorprendente, en la que tendrás que 
liberar tu reino de una horda de no- 
muertos, Una apabullante tecnología y 
un diseño artético impecable dan lugar 
a una brillante combinación -nunca vista 
anteriormente- de lucha a espada, con 
arcos o con los hechizos mágicos frente a 
temibles enemigos y “jefes filíate:”. 


O Estila: Aceita O Idioma: Castellano 
© Perspectiva: Primera persona, 

© Temática: Espada y Brujería 
© Ambienta rión: Fantasía medieval 

© Mdtijugadan Sí © Predo: 44J95 € 

© Wfeb: d^rfcjTJessíaftgamtHJibi.cúni 


L a acción siempre ha sido uno de 
los géneros más populares, so- 
bre todo cuando implica entre ri- 
farse contra muchos enemigos. 
Si quieres una buena prueba de 
elfo, puedes remontarte a clásicos como 
iSpasimi o iMaze Wan, los patriarcas 
del género. En ellos había que recorrer 
laberintos en 3D abatiendo a Eos enemi- 
gos que te salieran al paso. Pero segura- 
mente no los conozcas porque ninguno 
fue comercializado. Ambos fueron desa- 


Hitman. Blood Moneg 


© EstiKSoAkxnpañia: Gdos/Pradn 
© KstiSxiidor.Proein© Año: 2006 
© Cementado MM: 138 ©Puntuara MSt 90 


E l agente 47 r^resa» siendo esta vez 
también él blanco para otros asesi- 


E también él blanco para otros asesi- 
nos* Pero la mayor innovación de «Biood 
Money» es que su sistema de juego eva- 
lúa tu notoriedad, por lo que cuanto más 
discreto eres, mejor. Esto implica d uso 
de efisfraees, d esfuefio de te escenarios 
y las armas silenciosas, como d veneno 
o la cuerda de piano, todo eflo para evi- 
tar enfrentamientos directos. 


¡nfomanía 


© Estilo: Acota e infiltración 
© Idioma: Castellano, textos y voces 
© Perspectiva: tercer persona 
© Temática: Espionaje © AmbíMitadÓn: 
Casas de campo, hoteles. La Casa Blanca- 
© Ifottijttgadon No © Prerio: 44J95 € 

© Web: »™T¥ÍTítJTianhJoodmoíiey.coni 


Cali of Juárez 


© Esbídlo/Ctn^pañí^Techlaníí/Ta^ 

© ifétiibuktofi Efce 2 © Año: 2006 
© Comentado Kftfc 14! © Puntuación MV. B7 


A mbientada en d Lejano Oeste liega 
esta aventura en la que controlas a 


fiesta aventura en la que controlas a 
dos personajes, Billy Candela y d reve- 
rendo Ray. Ambos buscan el legendario 
tesoro oculto de Juárez. Billy es rápido 
y ágil y prefiere usar el sigilo y la su- 
tileza. Ray, por el contrario, confía en 
La Biblia y en sus revólveres, y es más 
propenso a enviar a los pecadores a su 
encuentro con d juicio de Dios, 


/nfomanía 


© Estilo: Acción e infiltración 
© Idiomas Castellana, [artos y voces 
© Perspectiva: Primera persona 
© Temática: Salvaje Oeste © Ambientadón: 
Pueblas mineras, cañones rocosos, granjas 
abandonadas © Mdiip Sí ©Precio: 29£5 € 
© Web: e2espojT3. n c j r ez / 


frailados a título personal por personas 
distintas entre 1973 y 1974. pero gustaron 
tanto que incluso acabaron incorporando 
opciones multijugador. 

El primer juego de acción con perspec- 
tiva subjetiva y destinado al mercado de 


consumo fue ilail Gunner» (1979), donde 
asumías el papel de un artillero en una 
nave espacial. Lamentablemente no po- 
días moverte, sólo desplazar el punto de 
mira para disparar a las naves que se 
acercaban. fBattlezone> (1980). ►► 


E uso del hardware sigue siendo ovdal en la 
acción pero ya no es lo único: la profundidad, 
el guión y la variedad cobran protagonismo 






© EstLií^Corrp-inó: Huma^He^d/Iakf 2 
© DistribiHÍgr TaVe 2 
© Aña: 2006 © Conato MM: 133 
© Pi¿frtutt¡óflMS¿k9M 


S e trata de! juego de acción más ori- 
ginal del momento- En «Prey» el 
protagonista es un joven cherokee que 
reniega de sus orígenes-, Pero, tras ser 
abducido junto a su novia por una nave 
alienígena, conoce a los espíritus de 
sus antepasados. De ellos aprenderá 
a utilizar poderes místicos para supe- 
rar obstáculos insalvables y a utilizar 
en contra de los invasores alienígenas 
sus propias armas, la nave extrate- 
rrestre en la que se encuentra cautivo 
alberga portales teletransportadores y 
la fuerza de la gravedad cambia capri- 
chosamente. Todo ello se traduce en una 
jügabilidad más compleja de lo habitual 
en el género y altamente adi ctrva. 


© Estífc A edén 

© Ldbmz Castellano {textos), inglés ( 

© Ferspcdiira: Primera persona 
© Teml6c¿: Enfrentamiento con alienígenas 
© Amb&tt adórc Nave espacial ''orgánica " 
© Mitigador Sí © Predo: 1935 1 
© Web; ■■■jbijui— fifiiá 


TODO UNREAL 


A mediados de otoño Virgin Pfay lanzará «Unreal Pack 
Airtho’ogy», que reúne todos los títulos de la saga de 
Epic Mega mes. Un excelente aperitivo antes de la lle- 
gada de «Unreal Tournamerrt 2007». Esta selección 
tendrá un predo alrededor de los 3Q€ e incluirá: 

0 UNREAL junto con la expansión «Retum to Na Palí». 
O UNREAL II TNE AWAKEN1NG. La segunda parte. 

0 UNREAL TOURNAMENTí (Game of the Year Eafitkm). 
0 UNREAL TOURNAMENT 2004. en la versión espe- 
cial Editor’s Choice Edition con nuevos mapas. 


Seríous Sam 2 


© EdiKÉa/Compama: Cret eam/TakeZ 
© Distribuidor; Táke2 © Año: 2005 
© Constada MM: 130 © Puntuadón WM: 91 


M antiene la fórmula de su prede- 
cesor: entretenimiento sin más 
pretensiones, pero con una nueva 
y potente tecnología gráfica. B jue- ^ 
go trata de abatir a, literalmente, 
cientos dé enemigos que te salen J* 
al paso para avanzar de ni- /, 

vd. Como novedades más $ 
destacares permite usar 
vehículos y tórrelas fijas, y 
tiene unos jefes finales 
de tamaño gigantesco. 


fnfomama 


© Estib: Acción © idioma: Castellana 
(textos)© Perspectiva Primera persona 
© Temática: Gama sureaEisla © 
Ambiéntadér): Mentarías Heladas, ciudad 
thina, pueblos, paradisíacas playas... 

© Mirilijügador: No © Preda: 1335 € 

© Web: «nrv.^iíixrssnxa»r 


Condemned 

Criminal Origina 


© Eslt^s/Compañi 3 ; MondHh Produclions/Sega/ 
Atari © Distribuidor Alari © Ara: 2006 
© Comentado MM: Oí © Purríuadóo MM: 85 


B e trata dé un juego que combina ac- 
3 don y tenor, emocionante e intenso 
como pocos y con una notable realiza- 
don técnica. En él te conviertes en Bhan 
Thomas t uninvestigadordeÍFBIquedebe 
recorrer escenarios tenebrosos para dar 
con temibles asesinos. Las municiones 
escasean pero puedes recurrir a objetos 
contundentes para usar como arma con- 
tra los escalofriantes enemigos. 


© Estilo: Acción © Idioma: Castellano 
(textos), inglés (voces) © Perspectiva: I 1 
persona © Temática: Acdón y horror 
sobrenatural © Ambíentadón: Sótanos y 
escenarios angostos y oseares 
© AtLil! ;] ugador fío © Predo: 4939 € 
i© Itete www. 


►► un simulador vectorial de combate 
de tanques, fue el primer título que per- 
mitió libertad de desplazamiento por el 
entorno. La acción 30 había nacido. 

DESARROLLO CON COMPLICACIONES 

Con el auge en los 80 del PC aparecieron 
más juegos de acción. Dada la capacidad 
limitada de estos equipos, los programa- 
dores tuvieron que idear ingeniosos trucos 
para hacer juegos 3D. Se trataba, bien de 
limitar la cantidad de objetos en pantalla, 


como en el simulador espacial «Star Rai- 
der> (1579); de restringir los movimientos 
a giros de 90 : para dibujar pasillos con 
una perspectiva fija, como en iDungeons 
of Daggoraíhi (1982); o de simular las 3D 
con diversas técnicas, utilizando mapas de 
bits a distintas escalas -los llamados spri- 
tes- como en cThe Eidolon» (1985). 

Afortunadamente los chips gráficos se 
fueron modernizando, lo que posibilitó que 
allá por 1990 rendérizar mapeados 3D con 
colores simples estuviera al alcance de 





SIN Episodes 
Emergente | _ 

C BfafiÓCocnpanis: RitiBLAkSe/EA/5tea^ 

© Disíríb^í¿"r r Vahe/EA/Steam © Año: 2006 
© Comentada MM: 138 © Puntuación ItiUt 79 

T ambién vendrá por entregas, aunque 
comenzó como un remake dd ccSiN» 


I comenzó como un remake dd ccSiN» 
original. Aquí te conviertes en John R. 
Btade* responsable de las fuerzas de 
seguridad de Freeport City. Tendrás que 
enfrentarte a las criaturas creadas por 
una científica que pretende “mejorar* a 
la raza humana, Puzzles ingeniosos, un 
gran ritmo de juego y algo de humor ne- 
gro son sus cartas de presentación. 


© Estlío: Acción © kEoma: Castellano 
(tertcs y voces) © Perspectiva I a persona 
© Temática: Acción Futurista 
© Ambienterión: Escenarios High Tech 
© Multijugadar: S¿ tí dtí SIN crigjnal 
©Precio: 1955 € 

© Web: www. siaepisc<feS-Com 


cualquier ordenador. En esta época teñe* 
mos juegos como iHovertank 3Di (1991), 
el primer juego que sólo renderízaba lo 
que el jugador podía ver en pantalla y cCa- 
tacomb 3Di (1991), donde por primera vez 
se veían las manos del protagonista. 




E ste título dd año pasado es un sober- 
bio ejemplo de un buen diseño y mejor 
reafizadon técnica. No ha inventado casi 
nada, pero ha cogido los mejores rasgos 
de los mejores títulos dd género y los ha 
unido usando una historia de terror como 
hilo argumenta!. En él controlas a un 
soldado con implantes cibernéticos que 
debe hacer frente a hordas de clones y 
a criaturas pavorosas. Gráficos especta- 
culares, sobresaltos y una IA avanzada, 
aseguran horas de diversión. 


© Eííi!:. Acción 

© Idioma: Castellano (textos y voces) 

© Perspectiva: Primera persona 
© Temática: Acción y horror sdnsAnl 
© Arr bÉentacion: Escenarios Htgfi Tech 
© Muiti^pdonSí © Precio: 2959 € 

© Web: iri(ifw.wb3tisfeaf.comAs 


EXPANSIÓN 

I F.E.A.R. Extraction Point 


© Estudb/Compañk ImGate/Yivendi 
© Ocsir ibuklc r* Vhendi 
© Lanzamient': 2006 

«F.EAR. Extraction Point» es la prime- 
ra expansión pata «F.E*A*R», y empieza 
justo donde termina d juego original. 
Presenta nuevas armas, enemigos y es- 
cenarios, y será el nexo de unión entre 
el titulo original y la segunda parte en la 
que ya están trabajando los programado- 
res de Monolith. 


LLEGA ttDOOM» M 

Los juegos que acabamos 
de Citar fueron las prime- 
ras obras de id Software. 
Ambos tenían un mapea^ 
do gris completamente 


plano* Pero su siguiente 
trabajo* cWolíensíein 
3D» (1992) ya incluía 
soporte para pantallas 
VGA -256 colores en 
hasta 720x480- aunque 
los enemigos se se- 
guían siendo a base de 
sprites... No se verían 
enemigos realmente 
poligonales hasta iDes- 
ceníi (1995). Pero el 


caso es que fWoifenstein 30» fue un gran 
éxito de ventas y, sobre todo, el adelanto 
del título que revolucionaría para siempre 
el género de la acción: cDoomt. Genial por 
muchas razones, fue cDoomi el primer 
juego que utilizaba el mapeado de texturas 
en todas las superficies* So que permitía 
escenarios más complejos geométrica- 
mente* e incluso niveles en exteriores. 
¡Todo era mas 3D! También se le recuerda 
por introducir la opción multíjugador para 
jugar por red con otros jugadores. ► ► 


© Eshado/Compíínia: Vafot/Eíectfonie Arte 
© Dbfcrüsátor: Electronic Arts/Steam © Año: 2006 
© Confiado MM: 139 © Puntuación S5 


E sta expansión de «Hatf-Life 2» está 
concebida como la primera parte 
de una trilogía, hasta el punto de que 
la historia se queda sin concluir* como 
en “Matrix" o “El Señor de los Anillos*. 
En términos de jugabilidad no incorpo- 
ra nada realmente nuevo. La acción se 
vuelve a desarrollar en Ciudad 17, con las 
mismas armas -incluyendo la gravitado- 
nal- y no hay grandes cambios». Eso sí. 
la historia y su calidad te dejan con unas 
ganas terribles de jugar al «Episodio 2». 


i fnfomania 


© Estilo: Acción © idioma: Castellano 
© Perspectiva: i* persona 
© Temática: Guerra. Futurista © 
Ambientaciófi: PüstapocaJjptica y H^gh- 
Tech © Mult^ugador: O de «HtíMifeZ» 
(deathmach. 32 jugadores) © Precio: 1935€ 
© Wete cpLh^f-EfeZcom j 


Half-Life 2 Episode 1 


O Esludio/Compañia; Monolith/ 
SiecTi/VrvenS © Distribuidor: Vivera* 
© Año: ZOOS © Comentado M*fc 129 
© Puntuación MM: 99 


MjCRQVAWA I 







Tomb Raider 1 
Legend ( 


© EsíL^o/Cí^pañic; OysiaJ Djnafrbcs/BDDS 
© Distribuidor ft2€¿n O Año: 2006 
© Cofi^iado MM; 135 © ?vr$aaáér, mt SM 


E n esta entrega Lara se reencuentra 
con Toby Garrf, su creador. Por eso, 
el juego es una vueíta a tos origines de ^ 
saga: puzzles sencillos pero inteligentes 
y escenarios variados. La jugabiüdad es 
alte Aparte, se han introducido no- 
vedades, como e! uso de vehículos o la 
lucha cuerpo a cuerpo. Los gráficos son 
de lo más avanzado en PC, 


© Cía: Crytefc/UbisQft © Precb: 1935 € 

© D&nbukbr: Ubisoft© Año: 2004 
© Con>e.-tKÍo en MMj U0 Puntuación: 97 


Prmce of Persia 3 


Eres Jack Carver y vives de dar paseos 
a los turistas en el Pacifico, De repente 
eres perseguido por los mercenarios de 
una compañía, ¿qué experimentos Deva 
a cabo?» La tecnología y calidad de dar 
Crp> dieron el golpe. Imprescindible. 


© Estiíía/Compsñta: Lfcisoft 
© Distributor: Ufcisoft © Año: 2005 
© Cementada 127 © Puntodóo HM 88 


Boom 3 


© Cfc Id Softvm/AtíMSÍM © Precio: 1S35 € 
© Distribuidor Prorin © Aña 2004 
© Comentado en MNL llfiPuntuadór 98 


Tensión, sobresaltos, y sangrientas es- 
cenas con monstruos escalofriantes » B 
regreso del mítico «Doom» nos devolvió 
a \m infierno en Marte, desplegando una 
tecnología que dos anos después sigue 
masque «gente. ¿fiAún no lo conoces”? 


T ras la vuelta de esta serie clásica, los 
nuevos capítulos han vuelto a alzar- 
se en el genero, con un original diseño 
en la jugabüidad que, en PC. no es nada 
habitual: combina la acción y las plata- 
formas. Esta tercera entren de la serie 
está muy perfeccionada técnicamente y 
añade nuevos elementos-. En «Las dos 
CóronasM el Principe descubre su opues- 
to, el Príncipe Oscuro, que es un aliado 
imprescindible y, al mismo tiempo, un 
enemigo aparentemente invencible. 


íEEESES - 


Infaman ¡a 


Boom 3: ta Resurrección del Mal 


La acción «La Restarecrión del Mato tiene lugar acontecnóentos de «Doom 3», Su me- 
jor añadido es tu artefacto alienígena que sirve de arma y se recarp con las almas de 
los condenados. Regresas al mismo infierno para acabar con un gj&antesco demonia 


© Esíito: Acoca © Id&rná: GasteHaoc 
textos), inglés (raes) © Perspectiva: 1* 
zttotñ © Temática: las Mí3 y una foches 
© A/iibkrtadcn; Palacios, mazmorras 
-jjsiTtos angosta ciudades árabes. 

© Iforitijugasísr: No © ftecb; 1935 € 

© Ytnk wTnrpfáBeoí^erspgameiofnfe 


PASADO, PRESENTE Y FUTURO 
iDoomi tuvo una influencia tan grande 
que los siguientes años la mayoría de Eos 
títulos de acción que se lanzaron fueron 
clones suyos. Los pocos que buscaron 
formulas nuevas han contribuido a crear 
el género tal y como lo conocemos hoy 
día. Así* líneas arguméntales tan sólidas 
como la de «Half-Lífe 2* hunden sus raíces 
en cDark Forces». El sigilo de iHitmam o 
«The Cali of Juarezi es heredero de tThieí: 
the Dark Projecb, y e! realismo y el uso de 


vehículos de iHalo2i tiene su referente en 
«Qperation FlashPoiníi. 

El reto de los juegos actuales es involucrar 
al máximo al jugador en la aventura. Para 
ello tienen varias opciones. Una es crear 
entornos ‘a lo Matrix", muy reales pero en 


los que los protagonistas puedan haceros 
sas imposibles. También pueden establecer 
una comunicación directa con ios jugado- 
res, haciendo juegos que se adapten a sus 
gustos. Esta es la línea que ha escogido 
Ritual para c$¡N Episodesi, que pre- 


i i i . -r* 
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e 

/ a enera, unida a 





infamama 


© Estila: Acción f resckrd&n de puzzles 
© [sonar Castellares (teite y roces} 

© Persptoh a: lcran persona 
© Temática: Búsqueda arqueológica 
© ArnbiefSaocr- S famélica. Europa 
© Muií^üpdcr: No © Predo: 4435 € 
© Vfefc www^ombr3ider.com 


Quake 4 

* Cíó: Id Software/Rareo © Precio- 2935 € 
Distffoóóor, Adrrision © Año: 2005 
© Cimentado en MMi 130Puntuadín: 9H 

Eres un marine espada! tn guerra contra 
los Strpgg. Treinta niveles en tos que te 
enfrentas a cientos de alienígenas junto 
a otros soldados, en unos impresionantes 
escenarios interiores y exteriores donde 
también pilotas vehículos. 


Half-Lífe 2 
Carne of the Year 

© Compañía; Valve/Sierra © Predo: 4935 € 
© Distribuidor: Vrveodi © Aña: 2004 
© Comeiítadci en MM: H3 Puntuación; 98 

La Tierra ha sido invadida y los humanos 
son ciudadanos de segunda, Pero esta 
vez Gordon Freeman no esti solo.- Ya 
sabes la historia, lo mejor del género en 
una eddón puesta al día. 
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tende realizar dos episodios al año en los 
que la línea a rgu mental venga definida por 
las acciones de los jugadores. Otra opción 
por explorar esta entornos en los que los 
personajes tengan personalidad propia y 
actúen al margen del protagonista... 

De cualquier manera, más allá del pano- 
rama actual, los próximos meses veremos 
aparecer unos títulos más que prometedo- 
res. Atento, porque hay varios candidatos. 
-cCrysisi. «HL-2 Episodio 2». <UT 20Q7i,..- 
! ¡amados a ser revolucionarios, i 


NUESTROS FAVORITOS 

Lo dedo es que lodos los juegos son muy recomenda* 
bies. Todos eítos merecerían que les dedicases horas a 
cambio de diversión. Pero, como seguramente no tienes 
tiempo para todos -y seguramente dinero tampoco- ahí 
va nuestra recomendación más seteda: 

0 DARK ME ESI AH OF M1GHT AHÜ MAGIC: Una fabu- 
losa ambientadón medieval una historia sorprendente 
y una tecnología asombrosa aseguran emocionantes 
combates. lio tiene todo! Además, también habrá una 
versión de coleccionista por 10 euros más (54J95 €). 


0 HUMAN, 8LÜ0D MQNEY: Misiones con 
desafíos apasionantes, escenarios inmen- 
sos y llenos de detalles, intrip, emoción». 
La cuarta entrega de la saga «Ritman» es 
un título que te enganchará seguro, 

0 PREY: Divertido e innovador, los por- 
tales hacen del modo muJtijugador de 
ePrey» una experiencia irrepetible que 
no debes perderte, más aún teniendo en 
cuenta su precio actual 





¡nfamanía 


ínfomanía 


ShadowRun 


E ste proyecto dará fugar a un título 
de acción muítijugador basado en un 
juego de rol creado en los 80 por PASA, 
que permitirá que jugadores de PC y Xbox 
360 se enfrenten entre si Ambientado en 
un mundo de fantasía futurista, los per- 
sonajes podrán elegir entre cuatro razas 
distintas -elfos, trolis, enanos y huma- 
nos- y tendrán a su disposición un amplio 
surtido de armas y poderes mágicos. 


Bioshoek 


BattlefíeM 

2142 


L a acción se desarrolla en un pasado 
attemathroa mediados del siglo XX, en 
unas instalaciones bajo el mar conocidas 
como “Raptare”. Un paraíso que fue des- 
truido cuando empezaron a experimentar 
con manipulación genética, dejando libre 
un horror al que tendrá que enfrentarse el 
protagonista del juego, «Bioshoek» pro* 
mete ser un Juego de escenas terroríficas 
apoyadas en una tecnología asombrosa. 


© EsSwSa/tkjo^aíMa: Digital Dusbns/EA 
© Distribuidor £A España 
© Lanzamiento: Otoño 2006 


E l próximo «BatUefield» salta al año 
2142, tras una enorme glaciación que 
ha acabado con la mayoría de la pobla- 
ción. Las dos facciones supervivientes, la 
Unión Europea y la Coalición Panastática, 
combatirán en batallas futuristas con ro- 
bots gigantes por el dominio dd mundo. 


© Estítoc Acción y terror 
© Perepediva: Primera persona 
© Web; 


Enemy Territory 

Quake Wars 


© Ést udio/Compañia: Sptash Damage/iD 
© C^Uíbuidor Adrvision 
© Lanzamiento; Otoño 2006 


Stranglehold 


L a acción de «Quake» irrumpirá de nue- 
vo en Internet con un juego orientado a 
bataflas muftijugadér, Los Strqggs invatá- 
rán la Tierra y sófo los marines pueden ha- 
cerles frente, En cada bando podrás elegir 
entre cinco dases de soldado y cada fac- 
ción tendrá sus propias armas, sistemas 
defensivos, estructuras y vehículos. 


© Esíüd;o/Ci>mpkam¿: Uger Hiü Garoirt 
© Dfsí ritm kíor Midiray © Lmzamkn i o: 2007 

S i conócese! cine de John Woo, puedes 
hacerte una idea de la espectacular 
acción que nos espera tras este proyecta 
Se desarrollará en Hong Kong y en Chica- 
go, e incluirá las coreografías y las escenas 
de lucha por las que se ha hecho famoso 
el director norteamericano. Otra estrella 
oriental, el famoso actor Chow YwvFat le 
pondrá cara ai protagonista, el inspector 
Tequila, Será uno de los grandes. 





Aunque el panorama de los juegos de acción parece inmejorable, el futuro, incluso el más iraneifiato, está repleto de propuedas que irán mucho más allá 
en calidad técnica, jugabifidad, incluso repletas de innovaciones y notable originalidad. Desearás que llegue pronto e) 2007. 




Taurnameiit 2007 $ 


Splinter Cell 
Double Agen í 

© Esbdio/Comp^ñ:^ Ubisofl 
© Drstriht&dor LJbtsott S Lanzamiento: Ñor. 2006 

S am fisher -protagonista de la seríe- 
se ha infiltrado en una organización 
terrorista. Aparte de un desarrollo técnico 
muy avanzado, el juego anuncia una apa- 
sionante trama que, ante el rie^o de ser 
descubierto, planteará difíciles dilemas 
morales y estará abierta a tus acciones. 
¡Ho podría ser más intrigante! 


© Estilo: Aedón y agito 
© PfcrspetUra'femeray primera persona 
© Web; innt^ifibfercdlcOT 


© Estilo; Acción béfrca/sigflo 
© Perspectiva: Primera persona 
© Web: stafter-g&n&com 


© Estilo: Acción futurista 
© Perspectiva: Primera persona 
© Web: epZMritffeZeorn 


Half-Life 2 


© Btodto/Compañó: £pk Wegames 
© Distribuidor: Mkhray © Lmcsfnbnto: 2007 

L anuevaenti^deídlnrealTbumamentj) 
es uno de los primeros desarrollos que 
desplegará la impresionante tecnología 
que [leva años desarrollando la propia 
Epíc, Pero no será sólo un escaparate». 
Apunta a ser un genial juego de acción 
multí jugador, con un repertorio de vehícu- 
los, armas y modos de Juego apabullante. 


© Estilo: Acción muttijugodex futurista 
© Perspectiva: Primera persona 
© Web: wwitüiweaftcíimamentPDOZcom 


© Edudto/Ccrnpaño: Vahe/Ekctnxoc Arts/Steem- 
© Distribuidor. Electronic Arts/Steam 
© lanzamiento: Principios de 2007 


E l «Episotfio 2» vendrá acompañado del 
esperado juego multijugador «Team 
Fort res s 2» y de la tecnología denomi- 
nada «Portal», que mtrodudra un nuevo 
elemento para ia resolución de puzzles 
tpgicosi la creación de portales tetetrans- 
portadores mediante un nuevo artilugío. 


Infomania 


Infomama 


© Estüdfcj/Ccmpañia: Crytek/EA 
© Distribuidor: EA España © Lanzamiento: 2007 


© Estudio/Compañía: GSC Gama tfbrid 
© D&ribmáonTHQ O Lanzairaento: 2007 


I nspirado en una novela de los herma- 
nos Stmgatsky, el juego plantea una 
realidad alternativa en la que hubo un 
segundo accidente nuclear en Chernobñ, 
que causó extrañas mutaciones en tas es- 
pecies de Ea zona. El protagonista es un 
STALKER, un explorador que visita ilegal- 
mente la zona contaminada para investí- 
an» A pesar de los retrasos, d proyecto 
sigue siendo uno de los más interesantes. 


E n una isla al norte de Corea se ha 
estrellado un objeto proveniente del 
espado se estrella- En su interior $e en- 
cuentra una raza alienígena que destruye 
todo lo que lo rodea. Este es d sugerente 
punto de partida «Crysis», d nuevo juegp 
de los creadores de «Tar Cry» que prome- 
te superar en todo a su antecesor, sobre 
todo en lo referente a tecnología gráfica e 
IA. Es. sin duda, d más esperado. 


infomama 
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O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrera, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey, fíde y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste _ 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica „ estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, parque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 





Populous resucita 


D COMUNIDAD □ SAGA «POPULOUS» 


i Más elegantes! 


O ludaría seguimos dhfrut3rtdo de la llega- 
da tk ccMaszotss " cuando nos Doga el tur- 
no de la moda más refinada con el nuevo 
padt «Los Sims 2. Todo Gta- 

f mour Accesorios», Como 
podrás imaginar se trata 
de impadt que incluye toda 
dase de muebles de diseño 
con conjuntos de dormito- 
rios, salón y comedo- 
res, prendas “fas- 

t NorT de pasarela 
Cibeles y objetos 
decorativos para 
dejar con la boca 
abierta a las visi- 
tas. [Qué súper! 


© Lo encontrarás en; portaimix.com 

/iossirns/juegos/gtamour/ 


S i eres un veterano de !a estrategia, seguro que recuerdas 
la serte tPopuíousi de Peter Moíyneux. Tres juegos que 
cautivaron a miles de jugadores con una ingeniosa mezcla 
de gestión de recursos, creación de poblados y combates con 
magia y hechizos sorprendentes. 

El primer iFopulousi llegó en 1989 y fue de los primeros con 
opciones multijugador vfa módem. Las siguientes entregas ya 
incidieron en la conexión por IP para multijugador y eso ha con- 
tribuido a formar varias comunidades y clanes de fanáticos que 
no han parado de crear parches, herramientas, *mods* y múlti- 
ples mejoras para mantener completamente funcionales todos 
los títulos de la saga «Populous». ¡Mira los enlaces! 


O COMUNIDAD □ MOD RARA «ROM EWORLD 2» 


□ Hace algunos meses os contáb am os la guerra de opiniones entre 
Jos seguidores fides al «Cmlízation IV* original y ios que apos- 
taban por su expansión «Warlords». Cada usuario tenía que 
entrar en la web de Ftraxis y elegir un bando con su correspon- 
diente líder. Durante toda la contienda se ha ido informando por 
e-ma ti de las batallas y conquistas. Pues bien, el ganador final 
ha sido Cayo Jufio César de! bando «Wariords». Quienes apos* 
taron por él recibirán camisetas. Sí, no era más que un simple 
concurso, pero Iqué forma tan atractiva de organizado! 


© Lo encontrarás en; www,OT4*aricvd£CCim 


□ RACK DE ACCESORIOS 

«TODO GLAMOUR» PARA «LOS 9fi 2» 


a «Populous» fue uno de los primeros *God Carnes*, ya que el 
destino de unos pequeños pobladores estaba en tus manos. 


a El interesante desarrollo que Wiídman Productions se trae entre 
manos resucitará un concepto de juego clásico. 


© MÁS INFORMACIÓN: 
populousrevoárfígn. 
sírat egypíaneí^anTespy.com y 
popíc, mldT^prúdudtorrs. con 


Pasado g i futuro ? 

Pero si no conoces nada de < Populous» y sientes curiosidad por 
descubrir a una de las leyendas del género, un buen comienzo 
sería buscar la última entrega tPopulous 3: The Beginnlngi. Y 
si te aficionas en serio, no pierdas 
de vista el esperanzador pro- 
yecto denominado f Populous 
Tribal Conquesti. Se trata de 
un remake del mencionado 
«Populous 3: The Begín- 
ningi que está siendo de- 
sarrollado por Wiídman 
Productions. 


La guerra más civilizada 


i JUUCftOMANÍA 













6 Ej É rtras« n 


cxcks^ 


De /nfemef a las Hendí 


Aventura llg 

Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


0*4 m * _ i __ i s | f' 
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Remake del clásico de 8 bits 

O AVENTURA AMATEUR □ REMAKES DE CLÁSICOS 


A cañonazos 


Chapista de tanques 


a RECURSOS O HERRAMIENTAS 
PARA «RUSHFOR BERLIN» 

O lfa están disponibles fas herramientas de | 
edfcóún ó< <dkísh br BerBn» en sus dos ver- 
siones. para prihqp/ántes y expertos. Con ta 

edición sencilla podrás cambiar o crear 
mapas y configurar las partidas a tu gusto 
y las texturas dd carro de combate para 
mejorar su camuflaje, k> que puede darte 
una ventaja estratégica vftaL 


í ACTUALIDAD C LOS JUEGOS QUE VIENEN 

g as compañías amateyrs han encontrado en Internet el medio 
perfecto para darse a conocer, Gracias a! boca a boca Online. 
ézz consiguen atraer a las grandes distribuidoras, tso es lo que 
ha ocurrido con Eric Viennot y su iln Memoriam». 

Este juego llamó la atención hace un par de años porque a su con- 
vencional desarrollo de aventura de detectives, unía la obligación de 
conectarse a Internet pa ra buscar pistas medíante la recepción de 
e-maíls, y la búsqueda en páginas web reales y ‘trucadas*. 

En su segunda parte, iln Memoriam I!. The Last Ritual», que Nobilís 
Ibérica pondrá a la venía este mes, seguirás los pasos del periodista 
Jack Lcrksy. Mientras realiza un reportaje sobre 
la policía española, descubre una serie de 
crímenes rituales en Granada. 

No es frecuente que ¡uegos extranjeros 
estén ambientados en España y menos , 
aún que la ambientaron se haya tomado 
tan en serio como para contar con el ase* 
sora miento de José Romero, historiador y 
gran conocedor del Castillo de Calahorra, 
uno de los lugares en donde transcurre la 
trama. Sin duda, un aliciente más para se- 
guir la pista a esta aventura... 

La trama te sumergirá en una 
investigación contra rreloj, en la 
que tendrás que resolver ma- 
cabros enigmas tras la pista 
dd asesino, que sigue obsesi- 
va mente. el 'infierno*, parte 
de la obra literaria de *La Di- 
vina Comedia* de Dante. 


WWWMQbiffc'tt 


Asesinato en el Oríent Express 

D ACTUALIDAD □ JUEGOS EN DESARROLLO 



O B segunde ¡vega basado en fas novelas de Agsth$ thrísde. oÁsesínsto en eí 
Oríent Express*, estrenó página web el pasado mes de septiembre. En d 
juego adoptarás el papel de Antoinetie Marcean* una jotren que ayudará 
al mítico detective Hércules Potro* a resolver ta asesinatos en d no me- 
nos mñfco tren, Qrient Express. 0 éxito dd primer juego, «Y no Quedó 
Ninguno», y la aprobación de los herederos de Agatha Christie, son sis 
mejores avales. No olvides «sitar la página web. 

© Más ínformadómwwifc^gBtft^^ 


O Para nutfios ^adores, ocU Abada dei Crimen», publicado por Opera 
Soft en ES7 -inspirado extreoficialmente en la película "0 Nombre 
de ía Rosa"- es el mejor juego español de 3 bits. Casi vdnte años 
después, Diego Cadenas, un programador amateur, se ha animado 
a crear un remake en 30, que tiene una pinta estupenda. En breve 
estará disponible la demo, en la que tomaremos d papel de m monje 
franciscano junto a su joven ayudante, áspuestos a resolver una serie 
de misteriosos asesinatos de frailes en la enigmática abadía. 

© Más información: 

www.eienigmadelaebadia.com y mw.gumshoe*onJíne.com 


© Lo encontrarás en: 

www.sformrtgion.cofn 


a Acompañando a Hercules Poírot ta joven protagonista tendrá que 
hallar las pistas para resolver el misterioso asesinato en d tren. 


— M — — 1^^ ^ — — — 







Curiosidades 


PKSp SfjfiÉ te tyji p SSSCTCDé 5B;tílrisé«í 

■vare? Pues note pre- 
ocupes. porque gradas a este visteo podrás 
entrar en sus oficinas de feas m necesidad 
de cometer altaismienió de morada. Mués* 
Ira algunas de sus safas» los muchos premios 
que ha obtenido y, (o más importante para 
fes iwstáfeicas, varios de ks modelos que se 
empiearort en el «Doomn ong^nai 


© Loefifeirarasér .: irwmyoirfutecoiTi 

/w&diTv^XiUTYfkGZKA&euth 


Juego gratuito 


Acción sin coste 


C DESCARGAS O SAVAGE 

□ A panto de smr fe segonda pzrte de este 

z S2 Games ha colgado en su página 
web una versión gratuita de «Savage: The 
Battié Fot Newertfo», un juego de acción 
rriultí jugador ambientado en un futuro 
lejano, donde hombres y bestias ludían 
en una guerra encarnizada. Soporta 64 
ji^adores e incluye wo de los mods más 
populares creados para este juego, 

© lo encontrarás en: 

www.s2game£comA3V3ge/ 

downfoad^php 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descansa y reunión entre tanto 
combáis. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando _ 


Mejoras en la Inteligencia Artificial 


0 TECNOLOGIA O CHIP PARA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

L a inteligencia artificia! es uno de ios rasgos que más se cuida 
en el diseño de un juego de acción pero, hoy por hoy. resulta 
muy complicado conseguir que tos personajes respondan a las 
acciones del jugador de forma realista, como haría un ser humano. 
Rara remediar esto, la empresa israelí Alseefc ha creado la primera 
tarjeta de inteligencia artificial de la historia, la Intia. 

Según la compañía, la Intia permitirá que todas las rutinas de 
cálculo relacionadas con la IA vayan 200 veces más rápidas que 
con las CPU tradicionales. Con esta aceleración mejorarían tareas 
como el control de grandes ejércitos, la simulación sensorial e in- 
cluso la forma en que los personajes manejados por el ordenador 
se adaptan a los cambios del terreno. Y es que para Alseek, en ios 
últimos años ha habido grandes adelantos en el terreno gráfico y 
de Ea física, pero la IA apenas ha mejorado. 
i JBñúrá futuro? 

Ésa es la pregunta del millón. Alseek no ha encontrado todavía 
desabolladores que lo apoyen, pero ya es posible ver parte de lo 
que es capaz de hacer gradas a unos vídeos que la empresa ha 
puesto a disposición del público. En ellos se ven a varios persona- 





jes operando a través del procesador Intia. Y hay que reconocer 
que los resultados son sorprendentes. En uno de los vídeos de 
demostnacm por ejemplo, aparece un grupo de 
soldados y tanques en plena batalla, A medida 
que el terreno cambia a raíz de los daños infli- 
gidos por los tanques, los movimientos de los 
soldados se adaptan para no chocar con 
los escombros mientras, al mis- 
mo tiempo, utilizan dichos 
escombros pana cubrir- 
se. Y todo ello se de- 
sarrolla con un gran 
realismo y naturali- 
dad. La tecnología, 
sin duda, promete, 
aunque eso puede sig- 
nificar compraran compo- 
nente más para disfrutar a tope 
los juegos más exigentes. 


> Aunque es prometed ora. cómo 
afectará esta tarjeta a los jueps 
de acción es toda una incógnita. 


® MÁS INFORMACIÓN EN: 

winteedtcom 


¿Eordon en el espacio? 


El DESCARGAS 0 MOD O «HALF-UFE 2» 


O B motor de dhfeíf-jüfe 2j> x men- 
ea entre ios preferiste a fe hora de dt- 
señor mods debido sobre todo a su 
gran flexibilidad, por eso se están 
creando tantos y hay muchos más 
en desairó lío. Uno de Jos últimos 
en salir es «Eterna! Silente» y. 
francamente, es de los mejoremos 
que hemos visto porque te permite 
pilotar— [naves espádales! El mod 
enfrenta a dos naves nodrizas en 


© Lo encontrarás em irwiv.eíematf-srfeflcfcjtet 




un rincón olvidado del espado. 
Los jugadores pueden luchar en- 
tre sí pilotando cazas espaciales 
o bien aterrizando en ef hangar de 
la nave enemiga, y realizando un 
asalto para eliminar desde dentro 
a sus tripulantes. 

Por ahora sóío se encuentra 
disponible en modo muftijugador. 
pero ya se barajan posibles histo- 
rias para un modo en solitario. 



jl □ diseño de tas naves está repleto de detalles. Hay muchos 
modelos diferenciados según su facción. 


t8 uicísüuakU 





í/ísíaíe ya! 


DESCARGAS E 3 « 5 PECIAL FDftCES» 



Ya es posible deseifg or tina ooetm vasten 
oÁmerka's Anrip Spzdzl fisrcesp, é juego 
acción táctica en primera pegona que 
fíetmerrte ta vida málHLar en el ejército 
fteamericano. Incluye nuevos vehícidos, 
evos mapas, nuevas amas y un montón 
mejoras. Es un encíme aretavo de 23 GB, 
f que asegúrate de t ener bastante espacio 
el disco duro antes de descárgalo. 


lo encontrarás en: 

wwtt 3 *femefacúnt^^ 



/tros frentes 


t DESCARGAS □ «GHOST RECON 3 » 



] Un f&evo parís zcáhá de saGt para tíGkczl 
texr Advjtxed VfyfigktBtv. que actualiza d 
egp a la versión L30. incorpora las tierra* 
lentas necesarias pata crear servidores y 
\aóe dos óe los itkxíqs muítijugaóof más 
teclados de la franquicia: el modo ase 
o, donde dos eepipos se enfrentan por el 
Hitrol de una zona estratégica y d modo 
soperativQCrigjrBL 


) Lo encontraras err ww.gí>3strac^c£iim 
M^ewspostpftp?irf=IS573 


rodos contra todos 


j DESCARGAS O «NEXUIZ* 



1 ftexuh se sdyaíza a 4a vasten 21 Para d 
ue no k) conozca, se trata de un juego de 
cdón onüne gratuito basado en d motor 
ráfico de «Quake». que enfrenta a los 
rgadores en batallas interminables en 17 
lapas. Gracias a la actualización se han 
reglado muchos de ios fallos que venía 
Hastiando de las versiones anteriores, y 
nade sugerencias de tos jugadora 


D lo encontrarás en: wwwjTtetitnp.org 
/hexuaf n<kx.php?moáde=óowrúoads 






ü ACTUALIDAD O «WORLD ÜF WARCRAFT a 

B lizzard, como prometió, ha abierto los primeros Reinos españo- 
les con vistas al futuro lanzamiento de la versión española del 
juego. Además los jugadores pueden descargar ya el paquete 
de idioma, para jugar con una versión traducidas pueden ayudar a 
mejorar su localización a través de los foros oficiales. 


PvP monstruoso 


Lord of the Rings Online 

D Vcí fovísan rn ¡me de slí óáms de desaste en k p?§inz ¿r*r¿i 

ha anunciado cuál será la solución para el sistema de combate 
entre jugadores dentro del juego (PvP) y. desde luego, pinta bien. 
Podras jugar como trasgo, orco o trolL pero estos personajes no 
serán persistentes, sino que te servirán para conseguir “puntos 
monstruo", que luego podrás usar para dar beneficios a tus per- 
sonajes principales. En cualquier caso, es un modo de juego op- 
cional limitado a ciertas zonas del juego, aígunas instancias y a 
otras que sólo llegarás a través de viajes en el desarrollo de una 
misión. í Bestial! Encontrarás el artículo traducido en la web de 
una de las comunidades hispanas del juego, donde además po- 
drás firmar para solicitar una versión en castellano del juega 


La m/gracíon ha comenzado 
En esta primera etapa Jos Reinos 
serán sólo de dos tipos, jugador 
contra jugador (PvP) y jugador 
contra entorno (PvE), aunque'' 
en el futuro está previsto abrir 
también Reinos para jugadores de 
rol. En estos servidores todavía no 
se podrán crear personajes nuevos, 
pero sí se podrán mover personajes 
de cualquier nivel, incluso nivel 
L y la migración será gratuita 
durante un período de tiempo. 

También se contempla 
la posibilidad de 
migración de 
hermandades 

enteras, para que no se queden 'colgados* 
aquellos miembros que no puedan migrar 
durante el periodo gratuito. 

Tu personaje llegará al Reino de destino 
con todo su oro. equipamiento, mascota 
y objetos que posea tanto en el inventario 
como en el banco. También tendrás todas 
las ranuras del banco y el rango adquirido en 
el sistema de honor, desde que comenzaste a 
jugar en la versión original. 

© MAS IXrütfV. ACIÓN Di: 

wwwjm-wrvpe~&m/&/ y -etiope 

com/lhrtJdtoFT^ 


£ loerscofitT 3 rás€í;: 

wiratetro-hispartacom y tetra íiirbme. cora 


,ua se han pufefreaou fas 
primeras caparas de pantalla 

oficíales de «Stargate 

tVoríds»? El desarrollo de 
este ruega basado en la 

\ famosa serie de TV "Stargate 

t fae anunciado en febrero de 
este aña ¡Van a buen paso' 

' ■ „ , ^nris a wwwjlargale«wWs.coffl 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida ? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


WÍCftOMAfítA 






üTiji: 


Velocidad 


Te gusta pisarle, ¿eh-? No vayas tan deprisa y deten un momento fu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver que asuntos son los que se mueven en nuestro género favorita, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Un día en las carreras 


Q COMUNIDAD □ COMPETICIONES DE «TOCA RACE DRIVER 3» 

A unque ta IA de cTOCA Race Driver 3» pone a prueba a los pi- 
lotos más expertos, si compites contra un oponente humano 
es más divertido. Por suerte el juego dispone de un fantástico 
módulo para partidas mufc'jugador.y ahora llega la guinda del pas- 
te! con el nacimiento de Comunidad Í8D3, la primera comunidad 
española que organiza carreras y campeonatos. 

Competición con tieportiWdati 

La página está muy b en diseñada y ofrece un cómodo acceso a 
las diferentes secciones de competición, clasificaciones, noticias. 

foros, Chat y descargas de 
utilidades y recursos. 
m - : " ' Ya están en mar- 

cha intensos 




campeonatos de las categorías de Fórmula !. la DTM o la Copa 
Audi, las más emocionantes de iTOCA Race Driver 3». Y lo que 
es mejor, la deportividad es a prueba de piques, hay tan buen ro- 
llo que hasta se organiza el Campeonato ‘TuttiFrutti* en el que se 
asignan aleatoriamente seis coches y los circuitos para demostrar 
si has nacdo para ia velocidad pilotando un coche de oira cate- 
goria que no sea tu especialidad. Las reglas estipulan que el nivel 
de dificultad es el de simulactón y se han desactivado los daños 
en colisiones para que las carreras sean luchas por cada puesto 
y no entre nadie a fastidiar en plan coches de choque. 

© MÁS INFORMACIÓN: ¥rww.trdldetfe.cam 


Llegan las WTCC 

O SkvBh ¡es creadores de %5T Legenda vuel- 
ven a demostrar su buen hacer en la simula' 
cwn de velocidad con «Race», el juego oficial 
del campeonato WTCC. una multitudinaria y 
apasionante competición mundial de turis- 
mos organizada porta FIA, 

© Lo encontrarás en: wrmrace-gameofg 


Banderazo de salida 

& Tfr gtfa dgpgáfcfe ia negra m i¿jj 

d simulador de carreras onftne que está haciendo 
fcjror m los droatos wrtiiales de Internet Puede 
considerarse como la primera versión definitiva, 
estable y con toda la fundonalklad ya disponi- 
ble. Estamos ante un extraordinario simulador 
de velocidad con soberbios gráficos, sensación 
de velocidad que quita el hipo y un insuperable 
control de los coches de diferentes categorías. 




M, 
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¡Híncales el diente! 


Nuevos mods 
para Vampire 

□ DESCARGAS O NUEVO PARCHE 


O Lúi mucha- t « 

dios del Dan OÍAN "<* 

no paran de «fre- 

ahajo podéis encontrar algunos mods bastante 
interesantes para «Vampire: Bfoodfinesv» como 
nuevos veteados o apariencias nuevas para bs 
personajes Ventme, Brujah y Malkaviam. 

O Lo encontrarás en: coreSon.dand¡aiLnet/ 
mdex.php?pagp=corelton/Ytmbfindex 


luego de rol gratuito 
Roma te reclama 


¿f encima te gusta jugar a roí? Entonces mete a ’ 
ta comunidad de j^dores de «LontSnmta.Se , 
trata de un RPG gratuito donde podemos ele- 
gir entre odio ciases de personaje y empren- 
der nuestras aventuras en ta época dd Inferió 
Romano, formando parte de tma tribu. 

innüondchrvunLCorn * 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar ai máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/e. Si es así, es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


D DESCARGAS □ «NEVERWINTER 
NIGHTS» □ TORNEOS MEDIEVALES 

M ientras esperas [a f legada a las 
tiendas de cNeverwiníer Nights 2i 
puedes disfrutar aún con nove- 
dades recientes para su antecesor. Los 
chicos de Btoware nos ofrecen este ñaman- 
te módulo Premi um para e! tNeverwin 
ten original. Titulado «VVyvem Crown of 
Cormyn, nos ha llamado mucho la 
atención por la posibilidad ^ 
que ofrece de participar en" 
torneos medievales. 

Mazmorras sin ¡imites 
El entorno fNeverw inten no 
deja de sorprendernos, porque 
ahora podemos recorrer el mun- 
do a tomos de monturas de gue- 
rra para intentar resolver el mis- 
terio que se oculta tras la decrepi- 



tud que atenaza Cormyr, una de las comarcas más famosas de 
los Reinos Olvidados. Además de cabalgar a tomos de cabellos 
y batimos en justas como si de la película Excalíbur se tratase, 
podemos probar una nueva ciase de prestigio, la del Caballe- 
ro del Dragón Púrpura. El módulo permite comenzar en nivet 
6 directamente y ofrece unas 20 horas de aventuras por tan 
soto 1159 dólares, 

© MÁS ISFOSMACfÓN üt 

stQre.btowre.com/froducts/wyYerTicrownJitml 


140 micromanIa 



El periscopio 


Silent Hunter 4 


¿Vuelas en 


JSU U 


O LANZAMIENTO DOBLE DE «F1IGHT SIMULATOR X» 


A ntes de escribir estas líneas, lo ultimo que hemos pro- 
bado de fFlighí SEmulalor Xj es su versión de preview. 
Casi con toda seguridad, el simulador estaré llegando 
ya a las tiendas en sus dos versiones. Standard y Profesio- 
nal. Por tanto, ya no podemos descubrirte nada que no puedas 
comprobar por ti mismo si compras el juego... Sin embargo, 
sí podemos orientarte acerca de las dos versiones para que 
sepas la que te interesa más. 

¿Edídon Standard o Prohssionafl 
Seguramente hayas leído la preview de «Right Simulaíor Xj 
que levamos este numero. (pág.62). Sabrás entonces que el 
contenido entre las dos versiones de iRigfit Simulator Xj es 
distilo. Todo ello viene descrito en la página web del juego, 
(mira el link). Pero.básEcameníe, la Protessional Ed'rtion tiene 
más contenido de software (aviones, aeropuertos, ciudades.,.). 
Su precio asciende a 7439 €. mientras que la edición Stan- 
dard está a la venta por 5939 €. Por otra parte, las cajas son 
casi iguales. Ahora bien, hay un par de cosas más por las que. 


tai vez, te merezca la pena gastar esos quince euros más: las 
misiones -la mayor innovación y una de las opciones más di- 
vertidas del juego- pasan de treinta a cincuenta en la edición 
Praíessional. X sobre todo, atentos los más exigentes del gé- 
nero, porque en solo en ia edición Professional está el control 
de trafico aéreo online y por voz», IEs para pensárselo! 


“¡T 


© MÁS INFORMACIÓN: MnrjnrcrosafLeomy^ 


as aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
i disfrutar de ñoras de vuelo- ¿o es en un submarino, o en un tanque? ¡No te preocupes! 

, » , *r ^ t I I i rn r | ! I « 


Tú estás se 

para tí disflUiai UC OVIO? U= TUGIUW ¿V 5, Eli UII EUUIirWMMU, w E.i I 1 "- — 1 í — 

Ssfaes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 



Presión ambiental 


Q S ¡¿3 tes sn- 
pszadj k nueva 
temperada ocn 
«Pro tvo/i/fíon 

Bocee r 5a aquí 
tienes nuevos 
mods con fiche- 
ros gráficos que 
instalan estadios como el Vicente Calderón, 
Rutz dé topera o La Rosaleda. Además, no ohñ- 
des descaer é parthe "PeSoccerVtertó TeaM 
Total Patch V3.0" para actúa fizar la base de da- 
tos e la temporada vigente en la actualidad con 
todos los equipos de la LfP. 

© Lo encontrarás en: 

irww.pesoccerworid.com 




La prór roga 



No te gusta perder ni a las chapan ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. 7/enes la victoria a tu a/cance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que - i hala , calienta que sales! 



D DESCARGAS □ VERSIONES COMPLETAS DE LOS 
JUEGOS «M ADDEN NFl 07» Y «NHL 07» 


S i eres aficionado al fútbol americano o al hoc- 
key sobre hielo no estás de suerte, por- 
que los simuladores de EA Sports, 

«Madden NFL 07» y «NHL 07j, no van 
a salir a la venta en nuestro país en su 
edición para PC. 

Aunque EA España no ha confir- 
mado ¡as razones de esta deci- 
sión, nos tememos que no les 
salen las cuentas de localizar y 
distribuir cierto número de copias, 
de las que se deben vender muy pocas unida- 
des. Pero no desesperes, porque puedes des- 
cargar estos títulos desde el servidor oficial ‘EA 
Downioader" por 4999 € cada uno. 

Sólo software de descarga 
Eso sí, lo que se bajará a tu disco duro serán las 
versiones para el mercado europeo, con los tex- 
tos en inglés. En todos los juegos el sistema de 
control está mejorado respedo de sus entregas 


anteriores. Descargárselos no es. claro, como 
poder adquirirlos con su caja y manual pero 
algo es algo, ¿no? Aquí te dejamos las accesos para des- 
cargarte ambos juegos. 


© 10 ENCONTRARÁS EN: 

* ?¿2dden NfL 07: 

jsp?íp^=I5itore=esA^=2isrfe^coAprtíííd 1 =MADOEN_ 
2007&skinmaddeo_2007éapp =commírt* 

- f!HL 07 Joropea. =I5A 
Joate =fíhÍO?Lapp- 
conxrwtt 


MC&OtUjtffi 14: 





¡Quieres participBT- 

as®¡S 5 sS 


Más que en ningún otro sitio, aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 



O OtEQ Ql£ IOS M&OSDíACÜÓN 

& primera psgona no han evo- 
lucionado desde tHalf-Life». 
Los demás géneros han cam- 
biado, pero los 'shooters' si- 
guen siendo iguales. 

Km ínriflt dirtcsr crHtrvo 



r*?* Elige tu juegp favorito de entre tos que aparecen en la 
seccwnReviewenesteriaíi^ 
tuiotoafbiizdndebcorTmM 


el favorito de la redacción 

0*ge tu juego favorito de entre tos que aparecen en la sección íte- 
ykw en este número de Mknxnana yenrános tu voto ai buzón de 
lacomuradad £ mtcrotnaíua^s 

Pues sí que ha estado la cosa fecrüü- Poco ha faitade para en la 
redacción ras depilamos d título de juego del mes a mandobfes. 
Pero, ai final tes partkJarios de ítDaric Messah oí htight & Magic», 
a? han impuesto tos de d’tevenirinter Nighís 2 $ 

Vuestras votaciones han nombrado como juego del mes pasado a 
«Company of Heroes» cobddteraÍG de nuevo con nosotros. 




E f espontáneo 

íá«Unreal 
Tournament 

2007 »...! 
¿ESTÁIS 
PREPARADAS 
PARA EL mm 
COMBATE? *" 

D ¿Qweres ser nuestro 

Esportáned? Manda tu 
foto, tu nombre y tu frase a 
teconimidad^nimifnania^s 


Hace 10 años 


Lara conquista 
el PC y las consolas 

E l número 23 de la Tercera Epoca esta- 
ba dedicado al primer título de la serie 
íTomb Raidera. Lo que habíamos visto 
del juego nos permitía presagiar que Lara y 
sus aventuras darían que hablar... Aunque, 
honestamente, tampoco nosotros nos ima- 
ginábamos que el personaje de Lara Croft 
fuera a tener la repercusión que más tarde 
alcanzó. La verdad es que el recuerdo de 
íTomb Raider* eclipsa iodo lo demás pero, 
por ejemplo, teníamos un reportaje con las 
promesas de 1997, con tMundodisco 2», iSega Rally». En sos páginas interio- 
res, había un reportaje de series budgefc juegos reeditados a buen precio. 


¿Te ha tocado ? 


A continuadón está k Esta di tesga* 
nadares dé concurso de cfirtwf2» r 
pubtiodb en /fepman/a JWM ü£t 

JUEGO rfUTOUT^ 

Luís MJguH Rúa ftnpón A Contó 

Juan fanón Antón Maca — Aleante 

Femando Garrá- — Asturias 

Eduardo Ramios Prats, Badajoz 

Juan A Beris forara Casteftóri 

Sahrafo Mansifc Gritare^- Ciudad Rea! 

Francisco Bototo foeda .Córdoba 

Manuel Sánchez Martín Granada 

Iñaü Ca'rascoso Sauz Guipúzcoa 

Marcos Gratóte Maseda- Lugo 

Lis Alberto de tora Ontafca Madrid 

Jesús Vico Zafra Madrid 

Juan Marte! López Moreno Málaga 

Osa; Rh*ra fojo — — „„ Gírense 
Dsnié! Radios Kcímica Ponte^dra 

Jesús tóartteez Gómez Toledo 

Ramón Garó* Gaidwi Ofenda 

José Mana González Hernández VaSadoGd 

Atoerto Manzano Bujeos Zamora 

Daniel Banal Ruesta ——Zaragoza 


Humor 


Por Ventura y Nieto 



, □ «t/T 2007» SUN JUEGO MUY 
t ¡ IMPORTANTE PARA NOSOTROS y 

V queremos tomamos las co- 
} sas con calma. Por eso prefe- 
f rimes no concretar por ahora 
^ la fecha de salida. Saldrá 
í cuando esté listo. 

i* Mvt fltin vinpfnidínti dt spic Gtfttt 

4 

. O SURFACr fEL PRECIO DEl 
, PODER! es perfecta para un v¡- 
i deojuego, porque es una petí- 
j cula que está rodada desde el 
] punto de vista de Tony Mon- 
t tana, y Montana es al mismo 
4 tiempo violento y divertido. 

t Qmrid UcXernguorisU de 

E «Sortee Enundeab^z» 

* a «BAmETIElO 2U2» INCLUIRA 
f PUBLICIDAD OENTRO PEI M60. 

4 pero no como ventanas que 

* surjan de repente al estilo 
4 Internet, sino integrada en el 

4 escenario. 

■ Knstofftt Bergsf'fist. 

prxkxZr de Dq& 9usm d 

i O ¿PUEDE IAALDON RELANZARE 
i. SEÑERO DE LA AVENTURA? No Se 

¿ necesita más acción, se nece- 
I sitan mejores aventuras. Todo 
¿ el m u ndo dec ía q u e la $ pelícu - 
^ las de fantasía estaban acaba- 
1 das. hasta que El Señor de los 
\ Anillos arrasó, demostrando 
*1 que no había probJenfe con el 
¿ género, sino con la calidad de 
t; las películas de fantasía, 

£ TWk creedor de «A Vw?¥gnr SOnp 

| Q SIEMPRE RE SIDO DE ULOñNION 

i de que eí m PvP" debería ser 
J una modal ida d vo lu nta ri a, di- 

5 vertida y disponible para todo 
i el mundo en un juego onlíne. 

t So Jte Sodager - 

J Sene Qirtdnr de cA^r ai tonar» 

* □ «BROKEN SWOñD 3» CREO 
■j QUE V&iDIQ BIEN EN ¡APON Pero 
4 allí a los juegos occidentales 
i los ponen en una estantería 
I aparte del resto, y sólo se 

3 fijan en ellos los jugadores 
J realmente hardeore. Así que 
i es muy difícil que un juego 
1 europeo llegue a triunfar al- 
} guna vez en Japón. 

4 OvriesCKiL creada del* soga 

4 

r O HDS VIMOS UNOS 2QQ VÍDEOS 
i de RONALDiNHO tirando faltas 
l para poder recrear los tres 
> pasos que da hacia atrás an- 
J tes de tirarlas. 

Hti9u«f ffiau: prsduúar de efíf A 07» 

J Q AGIRAS AWWBTOWEJOfl 

i OJEABOíUíxweselpropoTige 
J Woods, aportando ideas real- 
¿ mente interesantes. 

Ww Cutver. prxkKtx ele 
«r^cr Woods PSA Jour 2007a 
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¡¡OFERTA LIMITADA A LAS I. 


RIMERAS NUEVAS ALTAS!! 



J Sí T deseo suscribirme a Mieromanía por 12 números por 47.S8 € más 5€ de gastos de envío y rector de regalo un ratón y redado inalámbricos. 


(Elige una de las 2 opciones] 

Nombre y Ape&dos del TrtLíar 


Micromanía 


□ OOM I Cl LiACIÓN BANCAKLA: Les ruego atiendan tos rectos presentados para su cobro por AxeJ Springer Esoa^ SA. 


Cuenta Corriente L 


J L 


_ _ 


___ 


_ 


□ TARJETA DE CRÉDITO: 

O VISA O MASTERCARD 

Nombre'' Ape^toos 

Oormcüo 


NÚ M ERO C ADUC1 DAD 

O 4S O EUROCARD O $000 l - ■ ■ 3 ! ■ 3 1 3 3 3 ■ 3 3 J 1 ' : / 1 3 3 

.Fecha de Madrnierríjo Teiéfono - - 

C. Posta! (ffrpresónd bíel LocaSdad * Prewnda 


E-Mail' - - 

* De *cjcOo óon ¡a vgerie rxsrrjsva so&r P i OHmütin d* Daios P«totí«. te r 5 yrj p a qyf í_s datos persori*» íor-^anr Dan* d* un 

í***rg a* ¿j.*, Sonrggr Esm*a. S A con cOjeía de ceüoíw üj suscnpeéri. Para «. y » tes derec^es 3 * acceso. r frfr a rii n 

car»üsSri y cpsscír. Gttxna dr>sfríe sor escrita a A*# Sg^ger España. SA en a Onecten c/ Los '•‘neos. 17 . 29013 Martid. 

* No se aceptan ijítoc"^ tn o* Etgara. 

* pnsrx &a r vafea htfl pjhif^ vi oa cierta sufiUva. Axtü Scmger S A se ^erva e¡ dmcfic de n>a*G* «ü cWa sri roa 









CONCURSO 


DE CARTERLES 

ANTIPIRATERIA 

¡Cuánto talento habéis demostrado en el concurso 
de carteles! ¡Sois geniales! Aunque sólo ha habido un 
ganador absoluto, os aseguramos que la selección ha 
sido muy complicada. Gradas a todos por participar. 


EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 





Ganador Absoluto 




► DAVID SERRANO ¡Madrid) 

► PREMIO: 3.000 € Y UNA CONSOLA PORTATIL 


L'J f £j L-1 í JVJ at í ¿ai flítt 

STOP <**-*<& O* í^irv* fMLft W*. T%r, 

TOWMLOAD """ -f* 



Los Ganadores 
de Micromanía 

Entre todos los carteles había un nivelazo. Le hemos dado 
muchas vueltas y estos son los más no han gustado. 


Qj DANIEL JIMÉNEZ (Madrid) 
PREMIO: UNA CONSOLA PORTÁTIL 

Q) ECO. JAVIER ESPIGARES ( Málaga ) 
PREMIO: UNA CONSOLA PORTATIL 

Q) GERARD QUER GUICH (GironaJ 
PREMIO: UNA CONSOLA PORTÁTIL 






■4 WfCfíOWAMA 





Y aún hay 


Seleccionar un ganador ha sido muy difícil. Hemos 
visto trabajos ingeniosos y bien elaborados. Para que 
veáis, aquí os dejamos sólo unos cuantos carteles de 
los que más nos han sorprendido. iQué artistas! 


pirata 

,D *-weW 


*9 ERES EL HEROE 


¡DESECHALA! 


artísticos 


► JJCER A1KARA IE USO ¡Bilbso} 



Disfruta del original 
iN0 a la piratería! 




La piratería condena a la 
industria de los videojtiegos 


► ÍLU7Q ARROYO FLÍEEÍA 


► JÚADUIH HURTADO (Tarragona} 


► MASTIN 












¡El partido del siglo! 


O PíayManía 94 ya a la venta por 2*99 € 


□ A Ja venta el 5 de Noviembre 


□ «FIFA 07» vs. «RES 6»* No te pierdas la comple- 
ta comparativa en la que fos expertos de Play Manía 
analizan al detalle las virtudes y defectos de los dos 
mejores juegos de fútbol para PS2. 


O Todo sobre «Final Fantasy». Te lo cuentan todo 
sobre los próximos «Fina! Fantasyi, tanto para PS2 
como para PSR PS3 y ibasta cine! 


O «Naruto» se estrena en P$2. El nuevo fenómeno 
del mundo manga, «Naruto», por fin se estrena en 
PS2 y PlayManía te ade'anía sus grandes virtudes. 
Además, analizan «Caballeros del Zodíaco 2». 


O «Kmgdom Hearts II». Disney y Square se 
ven a dar ía mano y con esta completísima guía 
descubrirás sin ningún problema todas las 
para completar la aventura al 100%. 


O Test. 24 ordenadores y 43 pruebas 
de compatibilidad con los juegos del 
momento, en un laboratorio al que se 
han añadido nuevos procesadores y 
tarjetas gráficas. ¿Sabes si las nove- 
dades funcionarán en tu PC? 


0 Juego de regalo. Un titulazo que te 
invita a luchar en las batallas multiju* 
gador más espectaculares: Sóldner. 


ÜEI regreso de Sam Fisherü 

O Las novedades más espectaculares. «Splin- 
íer Cell» vuelve con un Sam Ftsher renova- 
do que* ahora, tendrá que hacerse pasar 
por un delincuente realmente peJigroso. 
¿Quieres saber cómo funcionara en tu 
ordenador esta nueva maravilla? 



i Así es leída en Wiil 

O «Zelda Twilight Princess», En Hobby Consolas ya han 
probado el juego estrella dei lanzamiento de Wii. En un re 
portaje exclusivo os cuentan cómo se controla a Unk con 
el revolucionario mando de la consola de Nintendo. 

O Novedades de infarto. «Pro Evolution Soccer 6» 
(PS2, Xbox 360). iGTA Vice City Storiesi (PSP). «Need 
for Speed Carbono» {PS2, Xbox 360). «FIFA G7i (Xbox 
360)... ¡Analizados a fondo! 

O Tokyo Game Show, Desde Japón, todas las noveda- 
des de esta espectacular feria* donde se probaron los 
primeros juegos de PS 3* 

O Suplemento especial. 52 páginas con las guías com- 
pletas de «GTA Vite City Stories» y «Pro Evolution 6». más 
un especial con los mejores trucos. 

O Hobby Consolas 182, a la venta por sólo 2*99 € 






Regalan 5 pegatinas Pokémon para D5 

O Decora tu portátil con las pegatinas exclusivas de «Pokémon Mun- 
do Misterioso» para D5, DS Lite y Game Boy que regalan este mes. 

□ Llega Wii, y te cuentan cuándo sale, a qué precio y con qué juegos. 

□ Y en la Revista Pokémon* fichas con todos ios datos de los Poké- 
mon de la edición Esmeralda. Descubre todos sus secretos. 

□ A la venta el 15 de octubre. 



SOMBRE 

PELUDOS 

ERECCIÓN - - 

OBLACIÓN 
Ó DIGO POSTAL 
RGVINCIA 


CUILD WARS: NIGHTFALL 

Edición Coleccionista 


ELÉFONO .MODELO DE CONSOLA.... 

ARJETA CUENTE SI □ NO □ MMMFRfl 
Lrecdón e-mail 


k'4. 


NightfalI 


i**™ ¡ra ¿km de ojs»- 

L. t «2 57 ti Í9 

,'iti i. T pnfiftrí» «a tupir. * 4 M í* ipiMCí 

*a «SMaOBll "> 
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DESCUENTO 











La Revista Oficial de Los Si 





(Disfruta al máximo con tus Simsl 
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Abre 6¡ 1*590° ' 
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¡El número 1 

% ff iSSSS¡B¡K o** 1 *" 


Revista + CD 

por sólo 5,95 € 


Consigue para tu 
PC una mascota 
exclusiva: ¡El 
dálmata estrellado! 


Todas las herramientas oficiala 
Los objetos más exclusivos 
Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


axtras 


í D Original; 

HerramkRtfs. j 
extras encales 





rffrWfftf 
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la comunidad 


0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta , pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 


A los pocos di as de comprar 
«Chaos Ttieory» se quedó col- 
gado y cuando quise arrancarlo 
de nuevo no pasó nada. Tam- 
bién me salió el siguiente men- 
saje de error “Trying to down- 
load versión file from patehes* 
ubi.com" "Failed to download 
a versión file, Update Service 
cannot continué". ¿Qué ha pa- 
sado? ■ Julio 

Ese mensaje de error se debe a 
que el juego intenta actualizarse 
pero no puede acceder al servi- 
dor de Ubi soft. Instala de nuevo 
eí juego y asegúrate de que tu 



En «Grand Theft Auto. San 
Andreas», me gustaría saber 
si saben algo acerca de un bi- 
gfool, UFOs y extraterrestres 
pululando por el juego, que tan- 
to arcillan por la red. También 
quería consultaros acerca del 
juego «Mafia», pues se oyeron 
rumores acerca de un casino 
secreto. ¿Existen? ■ CjCalc 


Pro Evolution 
Soccer 5 

Parejeando a peor 

He instalado la última actuali- 
zación oficial de Konami y des- 
de entonces se han corregido 
algunos errores gráficos y en 
la base de datos, pero las cá- 
maras van demasiado deprisa 
y cambian de ángulo ellas so- 
las. ¿Cómo puedo arreglarlo? 
a Esteban Gil 



Seguramente has instalado la 
actualización después de usar 
algún mod o parche no oficial 
y por eso ahora no funciona 
correctamente. Graba tus parti- 
das. desinsta fa el juego y vuelve 
a instalarlo. Antes de ejecutarlo 
o hacer cualquier modificación 
instala el parche oficial de Kona- 
mi y todo debería funcionar sin 
problemas. 



Age of Empires III 

Combates equitativos 
Acabo de empezar a jugar On- 
line en Eos servidores oficiales 
pero nunca encuentro jugado- 
res de mí nivel. ¿Cómo podría 
encontrar salas para jugadores 
novatos? ■ Antonio O ¡ai 


Si instalas el parche 1.08 tendrás 
una nueva función de búsqueda 
rápida que te permitirá averiguar 
el rango de !a metrópoli y el nivel 
de clasificación de poder de los 
oponentes. Asimismo, en la pá- 
gina de 3a comunidad española, 
en ivww.3oe3-esp.com encon- 
trarás foros para conocer gente 
de tu nivel de juego y podrás 
descargar numerosos recursos. 


Splinter Cell 
Chaos Theory 

Fisher se bloquea 


cortafuegos le permite acceso a 
Internet. Si es necesario, ve di- 
rectamente a pafches.ufw.com y 
bájate las actualizaciones. Una 
vez actualizado todo debería ir 
como la seda. 


6.T.A. San Andreas 
y Mafia 

¡Verdadero o falso? 


Los juegos populares generan 
rumores que se extienden fácil- 
mente por ¡a Red. Pero la mayo- 
ría son falsos... No hay ningún 
bigfoot, ni OVNIs ni extraterres- 
tres en cSan Andreas», salvo los 
que creen los fans en los MODs 
de PC. Y tampoco hay ningún 
casino oculto en *Mafia». 



ÍBKha.Mttf: ffs-1 


Lineaae 


?3oe 
i dep 


II 


Baile de precios 

Estuve mirando en la página deí 
juego y vi que se podía comprar 
el juego por 20S en Internet. 
Como no tengo tarjeta de crédi- 
to, me fui a la tienda y el precio 
era 4Ü€. ¿Es posible? a Cristian 

El tlmeage El» que viste sólo se 
vende en EE.UU. En la página 
europea e! juego cuesta 24.99C, 
Pero st quieres el juego con la 
caja, el DVD y manual puedes 
comprarlo en su página web a 
36,95 € y recibirlo por correo. 




Problema persistente 


World of Warcraft 

Recuperar la cuenta 

Hace unos meses me compré «World 
of Warcraft» y, después de dejarlo un 
tiempo, quería volver a jugar. Al “re- 
novar la cuenta” me pedían mí nombre 
de usuario y contraseña. Como no 
los recordaba, decidí reinsta- 
lar el juego y volver a hacer 
la cuenta, pero resulta 
que me dicen que mi 
código key del juego ya 
esta siendo usado por 
otro usuario. ■ O, Artigas 

Verás, tu número de serte sólo 
sirve para crear una cuenta, cosa 
que hiciste en el pasado. Tienes que 
contactar con Blizzard a través de su 
sección de soporte de la página ofi- 
cia! y pedir que te recuerden tu con- 
traseña. En el proceso fe pedirán 
algunos datos sobre tu cuenta... 



Tecnología trucada 


CEIL FACTOR 


Sin ei chip Agela PhysX 

En la sección de la Comunidad dipsteis hace un para de números 
que se podía jugar a ta demo de «Cell Factor» sin el chip Agei a. 
Pues bien, hice todo eso y T al arrancar el juego, me dice que no ha 
encontrado el chip. ¿Qué hay que hacer? m Daniel Mancebo 


Entra en el acceso diredo de ta demo y, en la casilla "Destino*, 
añade al final la siguiente sentencia: EnablePhysX^tabe sin espa- 
des y respetando todas las mayúsculas. Eso sí, ei juego consumirá 
muchos más recursos de este modo, por to que necesitará una 
máquina extremadamente potente. 
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PEDIDOS 


TEL. ®902 17 18 19 
www.game.es 


Servicio a domicilio 




EXCLUSIVA 


INOJUYE: 

- Vtorid oí WtoiOTft: The &uir¡ing Crtísade Unió en CO como en DVD- 

* DVD TVodd oí Wzrtrat?: The Bümírrg Ousade, entre basrídores'. 

* The Art oí Wodd oí Waroafc The Bumins Crusade' Ubre de ¡Susírááon 
■ Mascota eidusiva en di juego: cría de draeo abisal 


Dos joegcrí de cartas Wodd oí VL'aruaft para pmdpiantes* además de 
cartas eiduwas. 

Alíprnbdl^J para et ratón con d mapa de TerTaJkndt 

CD con ia berwta sonora de VVorid oí Warcreít The íkimáng. Crusade 


También disponible: 

WORLD OF WARCRAFT: 
THE BURNiNG CRUSADE 


NEED FOR SPEED CARBON C 

+ VINILO PARA COCHI 


COTHIC m ó C. Ili ED. COLEC. 

+ BANDA SONORA 


CAESAR IV + TARJETA EXCL. 
CONTENIDOS ESPECIALES 


1 N MEM 0 R 1 AM: THE LAST RITU 

+ ACCESO EXCLUSIVO A LA WEI 


COMPRA BARROW H 1 LL 0 RED ORCHESTRA 

+ DE REGALO UNO DE ESTOS /- 

JUEGOS ► ™ , 


«t? 5 » 0(C 

«75 271 225 
«73 712 ZZ2 
«(7 3« »7 
«57 759 *82 
fSüilí 66* 
« 1 7 «9 7*1 
HtS IBHÍ 
«1* 373 2Í4 
«'i 123 *02 
r 91 HeJ 6 «l 
«16 650*;: 
mi 571 639 
«16 79* *2* 
«» (Si 569 
«16*92 233 
«16*79 977 
«Tí. 077 212 
«76 95C 2T3 
«76 212 152 
«!6 9 * 4*63 

«7* 37* 7C3 
«7* 963 135 
«:6S52 Z25 
«: 6«7 9?0 
«■6666 799 
«16 513 *M 
«16 562*11 
« 19*92 179 
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{932 2 » 369 
« 3 * 9 M 36 * 
«33 EOS 1?* 
« i * Í29 313 
«33 023 619 
«32 ?66 923 
«33 54 CMC 
HMSHfí 


NUEVAS 
li EN DAS 


OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE 


WarCraf 









LA HISTORIA DE LOS VIDEO JIJEOOS 


MSX:. 
k B'tmP&OL 


En nuestro aniversario hemos ido recordando 
las dos primeras décadas de Micromani a. El 
recorrido de Retromanía ha alcanzado ya el 
presente y se detiene aquí para hacer balance. 

ñas unos pocos miles de personas 
tenían ordenador, aquellas vetustos 
micros de 8 bits, que descubrieron 
los videojuegos a la primera gene- 
ración de jugadores. 

El milico ZX Spectrum, el versá- 
til MSX, el poderoso Commodore 
64, el profesional Amstrad CPC.,. 
Corazones pequeños a 4.7 MHz t 
cerebros diminutos de 48 y 64 KB, 
pero un alma fresca y arrolladora 
en la época en ía que cada juego 
da ba lugar a un nuevo género: ► ► 


D os décadas, en la vida 
de una persona, repre- 
senta el inicio de su ju- 
ventud, pero en los vi* 
deojuegos estada una 
eternidad, Y en la vida de una re- 
vista, un auténtico récord. Micro- 
manía ya ha vivido dos décadas 
y esperamos seguir con vosotros 
muchos años más, 

Micromania nadó en 1985, cuan- 
do en España la informática domés- 
tica daba sus primeros pasos, ape- 
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Hemos se/ecoíonado sólo un puñado de juegos inolvidables. Más tarde fueron superados, claro, pero la mayoría 
fueron pioneros de un nuevo género, de un avance importante o, s/mp/emeníe, los más brillantes de su época. 


D os décadas han dado para mucho a los más veteranos lectores de M ¡croma nia. Y 
si, sabemos que son cientos... qué decimos cientos, ¡miles! los juegos de tasque 
has encontrado cumplida información en estas páginas, durante estos 20 años 
-sí has estado aquí desde el principio, claro-, Y suponemos que estarás de acuerdo con 
nosotros en que toda afección implica un descarte, No están, desde luego, todos los que 


son, algo imposible en tan reducido espacio y con tan loca pretensión como rememorar 
20 años de juegos en unas pocas páginas, pero también coincidirás en que son todos 
los que están. Son 20 juegos escogidos por la redacción que, de un modo u otro, han 
su puesto algo muy especial en un momento determinado de la revista.de la historia de 
tos videojuegos y de nuestras propias vidas. Y, esperamos, también de la tuya. 


Kings Quest II 


© 19S4 © Aventura 




3jS¡müty 

© 1339 ©Estrategia 


a POPULAR. □ más jugado 
jamás. ¡Y aún salen versiones! 


8) Jomb Raider 


TJCommand S Conquer 

© 1395 ® Estrategia 


a ESTELAR. Aventura y acción 
geniales, y una bella protagonista. 


a INSPIRADO. Con el tiempo real 
Gberó la estrategia de los tumos. 



© 1997 © Aventura 


a POLÉMICO. Te convertías en 
un criminal y j ugabas a tu aire. 




12j Uíf/ma Oniine 


1 3j Age of Empires 


O 1997 © Rol online 


© 1997 © Estrategia 


A REVOLUCIÓN. Inauguró el 
género del rol masivo online. 


en la estrategia histórica. 





lójMedaf of Honor 


© £002 © Acción 


a PRECURSOR. Puso de moda la 
acción bélica más espectacular. 



A MAESTRO. Podías ser el amo 
del calabozo en su multi jugador. 




20) WorJd of Warcraft 


© 2005 © Rol Online 


A MOOÉUCO. Rol online que 
gusta a todo d mundo. 
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-el CD-ROM se 
presentó en 1988. pero 
no se usó para juegos 
hasta 1993? «The TTh 
Guest» fue uno de los primeros- 


►► cKnight Lore» {19S4) r «Elite» 
(1985), «Abu Simbel Prcíanation*. 
iSir Fredi (1986)... ÍAh, qué ííenv 
pos aquellos! 



► LMmmmgs 


Después llegaron las máquinas 
de 16 bits. Atari ST y Amiga. La 
cosa se ponía seria, y los primeros 
juegos "de cine', como «Defender 
of the Crown» o «Shadow of the 
Beasti causaban furor a finales 
de los ochenta. 

Por aquel entonces el PC valía 
dos o tres veces más que un or- 
denador para juegos, y se com- 
praba para que m é chava! estudia- 
se'. Como sus dueños eran estu- 
diantes y gente bastante sesuda, 
pues claro, los primeros éxitos te 
hacían exprimir la mente: aventu- 
ras de texto como la saga «King's 
Questi (1984). juegos de rol del 
estilo «Ultima» (1981) y «Míghí & 
Magia, o simuladores de vuelo 
como la veterana serle «Right Si- 
mulador (1982)». 



► Grim Fandango 


EL HARDWARE 

Con la bajada de precios y su uso 
masivo en escuelas y universida- 
des, a principios de los noventa, el 
PC se puso de moda, así que sus 
usuarios empezaron a exigir jue- 
gos con la calidad del Amiga o las 
primeras consolas. Eso sólo podía 
hacerse cambiando el hardware. 
Así llegaron las primeras tarjetas 
gráficas VGA, con sus 256 colores 
simultáneos, y las primeras tarje- 
tas de sonido Adlib y Soundblaster 
de 8 bits, con su música polifónica 


y las voces, y los juegos cambiaron 
para siempre. 

La aventura gráfica reinó a princi- 
pios de los noventa, con los mitos 
de LucasArts -«Monkey Islandi. 
«Day of the Tentacle», «Indiana Jo- 
nes»-, y Sierra -cSpace’sQuesti, 
«Leisure Suit Larry»- y muchas 
más. Otros géneros minoritarios 
como la estrategia o la simulación 
también aprovecharon para incluir 
gráficos más atractivos y llegar a! 
gran público, con sagas como la 
de «Cmlization». 



► Commandos 

La llegada del CD, en 1993. apor- 
ta voces a los diálogos y escenas 
prerrenderizadas con adores, para 
dar lugar a las 'películas interacti- 
vas', que a la postre acaban con las 
aventuras -mucho que ver y poco 
que hacer-, siendo relevadas por 
oíros géneros como la estrategia 
en tiempo real, con «Command & 
Conquer» y «Warcraít», o el roL con 
los últimos capítulos de «Ultima». y 
otros como «Baldur's Gate». 

EL TURNO DE LA ACCIÓN 

La cosa estaba muy tranquila, has- 
ta que llegó el juego que lo cambio 
todo: «Doom». Popularizó muchas 
cosas: un motor 3D basado en tex- 
turas, sonido posicional, editor de 
niveles, juego Online, etc. Era ne- 
cesaria una nueva revolución del 
hardware, que llegó con las tarjetas 
aceleradoras 3D. E! genial «Tomb 
Raiden fue uno de los primeros 
que aprovechó sus virtudes. Pronto 
llegaron «Quake», fUnreal», «Cali 
ofDuty» y tantos otros. 

Los gráficos en 3D se fueron in- 
troduciendo en tcdos los géneros. 
Esto hizo que una gran masa de 
jugadores se enganchase a los tí- 
tulos de reflejos rápidos. Surgie- 
ron aventuras de acción como el 
remake del «Principe de Persíai, 
rol light como «Dungeon Siege», 



Chicos ... ¡Gradas por 20 años de juegos! 




A JOHN CARMACK. Revolucionó la 
acción 30 y su tecnología con «Doom*, 


A lo largo de veinte años, estos genios han conseguido revolucionar 
la industria de los videojuegos con sus creaciones. ¿Qué es lo que 
saldría si trabajasen todos juntos en un mismo juego? 




A CABE NEWELL El creador de la 
sensacional serie «HaK Life», 


A BILL ROPER. Cambió la estrategia 
y el rol en mitos como «Warcraft». 


A RICHARD GARRÍOT. EJ Lord del 
roí. creador de la saga «Ultima». 





20 anos de Mieromanía 


■4 EL PRINCIPIO, La 
revista nadó con los 
ordenadores de 3 
bits. Estaba cargada 
de análisis de tos 
primeros juegos, de 
trucos y programas 


< CRECEMOS. Con 
el formato único, 
tamaño periódico, 
nos comimos el 
quiosco mientras los 
primeros juegos de 
PC se abrían hueco 
en sus páginas. 
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a Con ocho capítulos, durante años fue 
d estandarte de la aventora gráfica. 


Monkey ¡stand 


a lleva dos décadas ensenando a volar 
a pilotos y no se le acaba el queroseno-. 


Wing Commander 


a Una saga de cuatro juegos con acción 
espadaly estío cinematográfico, 

FIFA 


a Va por ta octava entrega y su 
protagonista s%ue en plena forma. 

Prínce of Persia 


a los primeros fueron clásicos y años 
después regresó muy bien adaptado. 


a A ver-, ¿es el fútbol el rey, o no? 
Pues eso-, ¡Luis, mira el dorsal! 


Warcraft 


a Un pionero de la estrategia que ha dado 
lu^r al más famoso juego de rol onfine. 


a Cuatro inolvidables aventuras de 
piratas, fentasmasy amores imposibles. 


Tomb Raider 


SUBAS INOLVIDABLES 

Cuando un ¡uego tiene éxito, es natural que se acabe convirtiendo en una serie, 
Y, a veces, el éxito de la serie ha logrado mantenerse durante décadas. 


King's Quest 


Flight Simulator 


Need for Speed 


a Site gusta conducir -el menos. 
VErtuakiíente-, lo has jugado, seguro. 


Civiiizalion 


A Van ya cuatro entregas que te 
desafian a levantar una civilización. 


Ultima 


a Revolucionó y reinventó el rol en los 
distintos ámbitos del género. 


Sim City 


L 05 GRANDES 
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O ULTIMA ONLINE ¡1997]. Fue el 

pionera Popularizó el concepto de rol 
masivo nuiítijugador y escribió las regias 
que aún hoy se siguen. 

O EVERQUEST ff 

ÍÍ993JL Tornó eí rele- 
vo de t Ultima» y de 
mostró que el roí 
masivo con hasta 
24XK3G jugadores 
podía jugarse en 
3a Sus mejoras 
técrocasRanwofí 
la atendón sobre ef 
género. 


a La serie que popularizó la estrategia 
de gestión lleva cuatro capítulos. 


□ WORIMQF WARCRAFT ( 2804 t Ha 

revolucionado ei género con su atíictívo 
desarrollo basado en 'quesís 1 *, las profe- 
siones, y su iugabUkJad a varios niveles. 

□ GÜILO WARS 

(2005JL Ha roto Las re- 
glas al no cobrar cuo- 
ta mensual, a costa de 
algunas restricciones 
comoque cada gru- 
po visita mazmo- 
rras 'privadas', 
sin relacionarse 
con el resto de 
jugadores. 




4 UN MUNDO 
GLOBAL los CDs 
repletos de demos 
ya se hablan 
consolidada 
También 
analizábamos 
juegos de consola. 



4 RETORNO Ai 
PC. Abandonamos 
los juegos de 
consola para 
centramos en los 
compatibles, con 
secciones más 
parbcipativas. 
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Tercera época 


4 AL GRANO. 
Fichas técnicas, 
más imágenes, 
información 
más dara„ ¡Ah. 
y el DVD con un 
juego de regalo 
cada mes! 
















-.Internet a se hizo 
popular en España en 
1996, pero llevaba 30 
años funcionando en 
gran parte del mundo? 


►► mientras la estrategia se ol- 
vida de los recursos para centrarse 
en la táctica: «Panzersi, «Company 
of Heroes», etc* También pasa algo 
similar en la acción 3D. en juegos 
como «Rainbow $ix» o < Splinter 
Celb, Hay nuevos subgéneros que 


20 AÑOS MAS 

Si el pasado de tos juegos es ya un 
ejemplo de brutal evolución, el fu- 
turo se presenta aún más prome- 
tedor Gracias a Windows Vista y 
a DirectX 10, la calidad gráfica se 
multiplicará por diez. Ya casi fo te- 
nemos aquí, en juegos como «Cry- 
sisi o c Bioshockx 


Los modos Online se irán inte- 
grando cada vez más. Poco a poco, 
se irán vendiendo más títulos en 
modo descarga, y el jugador podrá 
pagar por módulos: quizá sólo al- 
gunos niveles, capítulos, o extras. 
Los juegos masivos irán abarcan- 
dootrosgéneros, más allá del rol: 
aventura, simulación y carreras, 
o quizá todo junto en una expe- 
riencia global que nos acerque a 
la realidad virtual. 


renacen, gracias a! realismo de las 
3D: los juegos de coches, como 
las sagas de iColin McRaet, «Pro 
Racen o «Need for Speed», y los 
simuladores deportivos del estilo 
de las sagas «FIFAi y «NBA Uve» 
de EA* o el gran iPro Evolution Soc- 
cen de Konami. 

EL UNIVERSO ONLINE 

Junto a las tarjetas 3D, Internet ha 
sido el otro motor que ha revolu- 
cionado los videojuegos en los úl- 
timos años* i Doomi* t^rcrafb y 
■Diablo» fueron los primeros títu- 
los que popularizaron las partidas 
online en España. Pero la revolu- 
ción ha llegado de la mano del rol 
Online masivo: juegos en los que 
participan miles de jugadores en 
mundos persistentes. «World of 
Warcrafti y «Guíld Wars» son sus 
actuales estrellas* 


Pero también viviremos el efec- 
to contrario: los videojuegos e 
Internet se están popularizando 
tanto que una avalancha de juga- 
dores casuales, de esos que sólo 
quieren jugar un ratsto al día sin 
complicarse la vida, ya demandan 
juegos acordes con sus deseos. Y 
ya los tenemos aquí: aventuras por 
capítulos sencillas de jugar que no 
exigen un ordenador potente, como 
la inminente «Sam& Max 2 %: simu- 
ladores sociales como «Los Síms 
2»; y juegas de puzzles, o con pe- 
riféricos divertidos. Las consolas 
han tomado ventaja en ese sentido 
con la cámara Toy o el mando 
con sensores de movimiento de la 
consola Wii. 

No nos atrevemos a mirar más 
allá porque, afortunadamente, ios 
videojuegos se empeñan en reco- 
rrer caminos muy distintos a los 
trazados por los expertos. ¿Quién 
podía predecir, en su momento, 
el éxito de «Tetris», «Los Sirrcs» o 
«World ofWarcrafti? 

Lo que si podemos asegurarte 
es que Micromanra seguirá acom- 
pañándote en esta emocionan- 
te aventura, haciendo de cronista 
de una historia que empezó casi 
al mismo tiempo que nosotros y 
que, esperamos, podamos seguir 
recorriendo juntos al menos otros 
20 años más. ¿Quieres acompa- 
ñarnos? a LÁP* 


Carrera tecnol ógica 


El PC EN LA ACTUALIDAD 

La tecnología del PC está en su mejor momento 


L a característica principal del PC es que está 
en constante evolución, y eso le permite 
adaptarse a los cambios y a las tecnologías 
que surgen en ámbitos tan diversos como estos. 

► REALISMO VISUAL La competitividad en- 
tre los fabricantes ATI y NVIDIA implica re- 
novaciones con cada generación de tarjetas 
gráficas, permitiendo que los juegos sean 
cada vez más sofisticados. 

► DIRECTX* Este estándar ha servido para 
unificar la forma en que los periféricos se 
comunican con Windows, facilitando la pro- 
gramación y asegurando la compatibilidad, 

► CONEXIÓN DE BANDA ANCHA* La posibili- 
dad de disfrutar de complejos juegos en un 
universo onltne y a bajo coste han hecho 
que esta modalidad de juego se extienda 
por el mundo, con millones de jugadores* 

► FÍSICA AVANZADA. La placa AGEIA PhysX 
se encarga de simular las leyes de la física, 
para hacer más realistas las explosiones, el 
comportamiento de los objetos y las ani- 
maciones en los juegos. 

► JUEGO ONLINE. La tarjeta KillerNIC redu- 
cirá los tiempos de latencía y el fag en los 
juegos en modos multijugador -online o en 
red local- minimizando cualquier desfase. 

► INTELIGENCIA AVANZADA* Si la iA de los 

enemigos te parece muy simple, pronto po- 
drás conectar a tu PC la placa AISeek Iníia 
AL Se dice que, con ella, los personajes de 
los juegos cobrarán vida... ¿Será verdad? 


► ACTUALIZAR tu PC 
antes era cosa de ponerte 
una CPU o una tarjeta de 
vídeo. Ahora, tendrás que 
preocuparte por oíros tipos 
de hardware. Puede que 
con ellos puedas retrasar la 
compra de un nuevo PC— 
¿Merecerán ta pena? 


LAS CLAVES 

: 2 ¿QUÉ ES? Un sistema operativo que 


2 ¿CUÁNDO SALDRÁ? A principios dei año 
que viene, aunque Microsoft no da fecha* 
2 ¿QUÉ ORDENADOR REQUERIRÁ? 
Pentium a 800 MHz, 512 M8 de RAM... 
no mucho. Pero ojo porque sus funciones 
más avanzadas suben estos valores. 


sucederá a Windows XR 


EL FUTURO INMEDIATO 

O ¿TENDRÁS QUE ACTUAltZARTE? Según Microsoft 
es d primer sistema operativo diseñado y optimizado 
para juegos. Junto con DirectX 10 añadirá nuevos 
efectos gráficos, si tienes una tarjeta de próxima gene* 
radón, aunque sera compatible con las actuales. Al- 
gunos juegos, como «Crysis» o «Flight Simulator X», 
dispondrán de versiones mejoradas para Windows 
Vista. Otros, como «Hato 2» o el nuevo «Brothefs in 
Arms», serán exclusivos para este sistema* 
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10 HÉROES LEGENDARIOS 



Dicen que el carísma se tiene o no se tiene , pero aquí hay diez ejemplos de 
personajes irrepetibles que han alcanzado en /os juegos una fama mundial. 


BORDON 

FREEMAN 

© 1999 
© «Kalt-Ufe* 

□ brillante cientí- 
fico es también un 
tipo corriente y por 
eso es especial... 
Te identificas con 
él enseguida. \ 


©Los SO 

© «Pac-Maní , ^ 

Aunque tal 
vezksconoz- H 
cas más por 

el nombre de “Comecocos - . 
esta simple bolita que come 
puntos y fantasmas fue uno de 
los iconos de! siglo XX. 


©1997 

© «Tomb Raid*™ 

La primera. La única. 
La mas sensual. La 
mis auda2. La fama ¡ 
de Lara ha trascen- 
dido afane y sigue J 
dandolugarajue- J 
gos geniales. 


INDIANA JONES 


t AGENTE 47 


© De Las novelas d cine 

Vale, Indy ya era famoso, 
pero con sus aventu- 
ras en PC consiguió 
iám atender su fama y 
"P V muchos le recuer- 
dan mas por los 
^ ^ juegos que por 
■ jTS¿ las películas. 


©Nadó en 2000 
© «Hitmani 

I Podría haber sido 
I, uno de los malos.,, 
I i Pero a alguien se le 
U ocurrió tora este 
H asesino profesio- 
H nal a un papel 
I protagonista. 


©Los 90 
, © S^ga «Mario» 

Bueno, Micromanía 
antes era una revista 
multíplataforma^Y 
aunque no ha pasado 
por el PC* elcarisma 
de Mario supera cual* 
quier barrera. 


ROBER WILCO 


PRINCE OF PEFSIA 

© Los 90 y la actualidad / 
© tPrinc* of Perela» / 

Su agilidad le dio la / kk 
tema- Una década mÉkm 
después regresó fflPjr * 
en una serie re- MtS f 
novada que fe ha 
devueftosupo S jB 
polaridad* I 


BUYBRU5H 
THREEPWOOD g 

© 1991 © «Monkey Island» 

Este aprendiz de pirata 
-que puede aguantar 
la respiración 10 mi- _ ^ 
ñutos- protagoni- i \k) 

zó una de las series r 

m íticas de la ave n ■ % 

tura en PC. 


© Los 90 © «Spate Quest» 

Un barrendero del espacio que 
se metía en "fregaos” 
por toda la 

galaxia y 7? SBj? 
sók) con su t] 

tremenda Kttj ' 
potra salía 

de ellos. (ÍC qSB 



Windows Vista 




a iCRYSIS» SERÁ UNO DE LOS PRIMEROS juegos que se a EL INTERFAZ DE WINDOWS VISTA será más irrtuitiyo. Tendrí fundones que 

apoyará en los avanzados efectos que permitirá DirectX 10. harán más senefllo et uso de) PC y facilitarán la optimización de ais apfieadones. 


LARRYLAFFER 

O Nadó en tos SO 
© «Leísurt SüH Larry» 

Es eí ligón frusta do 
que todos llevamos 
dentro pero, afortu- 
nadamente, la ma- 
yoría somos más 
altos y im poco 
fV más guapos™ 


SAM FISHER 

© Nadó en 2003 
fi «Splinter Celia 

Es el estereotipo del 
espía: sigiloso, ex- 
perto en tecnolo- 
^ gía y letal en cua l- 
quier situación. 
Vamos. el núme- 
ro uno. 


DIRK THE DARING 

los 80 © «Dragona La ir» 

Este caballero con as- 
pecto de dibujo anima- 
do alcanzó ia fama en 
las recreativas de 
los 80, mientras 
insistía en sal- 
var a la prince- 
sa Dafne, 


20 AÑOS MÁ 5 ~ § 



contigo y tu compañía, mes a mes. 
Aquí concluye esta etapa de Retroma- 
nía pera ¿quieres acompañemos 20 
años más hasta la próxima entrega? 

La evolución no se detiene y nues- 
tras ganas de jugar y escribir, tampo- 
co. ¡Lo mejor está por llegar! Quere- 
mos que sigas en estas páginas de 
papel -o de tinta electrónica, quién 
sabe-, y que busquemos juntos la 
respuesta a cuestiones como éstas; 


A ¿Cómo serán los coches en (os juegos def 
futuro? ¿Irán con motores de hidrógeno? 


a ¿Qué misterios nos esperan? ¿Cómo 
distinguiremos entre fk¿ón y realidad? 


Y MUCHOS JUEGOS 
POR DISFRUTAR 

ESTO HA SIDO SÓLO EL PRINCIPIO. 
¿NOS ACOMPAÑAS 20 AÑOS MÁS? 
Han sido 20 años en los que nos he- 
mos emocionada ilusionado, depri- 
mido. reído, divertido, asombrado, 
asustado, aplaudido y mucho más 
con cientos de juegos y, sobre toda 


UKBOUAN A LSI 




Lo más nuevo 

Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



M Un ratón con una 
ergonomía solo igualada 
por su elegante diseño. 


US CLAVES 


Z Mecanismo de rueda 
revolucionario con 
desplazamiento libre y 
máxima precisión. 

Z Segunda rueda 
lateral y siete botones 
programares 
Z Tecnología láser de 
última generación. 

Z Transmisión 
inalámbrica. 


Logitech MX Revolution 

A dos ruedas 


© RATÓN LÁSER INALÁMBRICO DE GAMA ALTA O Predo: 99 € 
© Más información: Logitech © wvrw.iogHech.coni 


R econocerás que en los juegos de acción en 
primera persona el efecto de zoom de la mira 
de tus armas cada vez cobra más importancia 
en eí género. Por ejemplo, en juegos como iEEARi 
o «Cali of Juárez» hay que emplearlo eonstantemen- 
te para acabar con unos enemigos muy espabilados 
cuando tratan de ocultarse o esquivar tus disparos. 
Bien, pues si quieres tener un control de insuperable 
precisión con d zoom. este ratón láser inalámbrico 
de Logitech dispone de un botón rueda realiiado 
en aleación de metal y bautizado como “MicroGear 
Precisión Scroll Wheer. Tiene un avanzado meca- 
nismo de control que elimina la fricción, asi que la 
rueda gira libremente durante un máximo de siete 
segundas, proporcionando una velocidad y liber- 
tad de funcionamiento sin precedentes. La rueda 
está revestida con una correa que permite coger y 
mover con más facilidad el botón rueda. Pero ade- 
más. gracias a la tecnología 'SmartShift' detecta el 
tipo de aplicación, o de juego, en funcionamiento y 


adapta automáticamente 
la velocidad de respuesta y 
giro de la rueda. 

0 ratón de Logitech MX Revolution dispo- 
ne de una base de -prepárate para la palabri- 
ta- polftetraftuoretíleno de baja resistencia, que 
permite deslizado suavemente sobre cualquier 
superficie con mínimo esfuerzo. 

La sensibilidad y máxima precisión está asegura* 
da por el sensor láser MX, mientras que la tecno- 
logía inalámbrica proporcionan una total libertad 
de movimiento. Y si piensas estar muchas horas 
combatiendo en entornos 3D disfrutarás de una 
ergonomía insuperable en comodidad de agarre y 
confort de uso. Mediante el software progna ma ble 
puedes crear perfiles de configuración para tus jue- 
gos favoritos, porque dispone de siete botones y de 
una rueda adicional situada en el lateral que viene 
de lujo para asignar la función de asomarse de los 
juegos de acción en primera persona. * 




Teclas de 

movimiento de gran 
tamaño y precisión. 
Formidable 
respuesta en los 
juegos de acción en 
primera persona. 


LAS CLAVES 


wmEmmm 




ZBoard FAN5 

Ponle las zarpas encima 

© TECLADO PARA JUEGOS O Precio: 39,90 € 
© Más información: 4frags © www.4frags.com 


Asus PE191 

Imagen y sonido de cine 


ZBoard. los creadores de ios teclados especí- 
ficos para juegos de acción Mere y con mem- 
branas intercambiables, nos traen la misma 
solución pero mucho más compacta, pues 
estamos ante un módulo independiente que 
íntegra nada menos que 41 teclas situadas 
justo donde 
se necesi 


lan en los juegos de acción en primera perso- 
na. En la parte central resaltan las sets tedas 
rojas de gran tamaño destinadas a contro- 
lar el movimiento dd personaje. El resto de 
tedas están situadas justo alEÍ donde estás 
acostumbrado a tener el control de saltar, 
agacharse o usar. Aunque puedes 
configurarlas a tu gusto. • 


spone 
13 base 
la muñeca 
iporta 
xj idad para 
ho ras y 
s jugando. 


© MONITOR LCD DE GAMA ALTA © Precio: 429 € 
© Más información: ASUS © http://es.asu5.com 


Si quieres ahorrar mucho espacio en tu es- 
critorio este monitor TFT de 19 pulgadas 
de ASUS es perfecto porque proporciona 
la más afta calidad de imagen y te ahorras 
la insta ladón de un sistema de 
altavoces porque 
dispone de soni- 
do 5i integrado. 


► Un elegante 
monitor TFT 
con soporte 
realizado en 
aleación de 
aluminio. 


En efedo, en el tubo del soporte trasero deí 
panel se esconde un subwoofer de 15 W y T 
junto a los dos altavoces de 10VV integrados 
en eí frontal, la tecnología TmSurround XT de 
$R$ es capaz de generar sonido envolvente 
51 virtual. EN prestaciones visuales, alcanza 
una resolución de 1280x1024 póceles y tiene 
un tiempo de respuesta de 2ms. ■ 


O Altavoz de subgraves 
de I5W integrado. 

O Sonido 5 J virtual 
con tecnología 
TruSurroundXI 
Z Altas prestaciones de 
imagen. 

INTERÉS 


¿ 








) TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 499 € 
l> Más información; Sapphire © www.sapphjretech.eomAs 


L os entornos 3D de los juegos de acción en prime- 
ra persona cada vei asustan más por el realismo 
de sus efectos de iluminación, sobre todo desde la 
egada del modelo de sombreado Shader Model 3.0 de 
!irectX9.0c. Pero para activar todos estos efectos y el 
Táximo detalle en juegos de última generación es ne- 
esario tener una tarjeta gráfica como este modelo de 
ápphire que integra e! nuevo procesador gráfico de ATL 
I Radeon X1950. Integra más de 334 millones de tran- 
istores que le permiten contar con 48 procesadores de 


sombreados por píxel y 8 procesadores de sombreados 
de vértices. Además, su interfez de memoria de 8 canales 
y 256 bit !e permiten un acceso ultrarrápido a los 512 MB 
de memoria gráfica GGDR4. El núcleo de esta impresio- 
nante GPU funciona a 600 MHz, mientras que la memoria 
alcanza los 2 GHz. En suma, la Sapphire Radeon X1950 
XTX tiene una tecnología de última generación que ca- 
tapulta Jos gráficos de los juegos más avanzados a unas 
prestaciones que mejoran en un 20% al modelo anterior, 
el XI900. Además, en los “benchmarte*, arrasa. * 


Sapphire Radeon 
X1950 XTX 

'.a tecnología de los juegos al límite 


juego, pero especialmente 
los deportivos. 


Thrustmaster Run'N Orive 

Un pad para controlarlos a todos 


© GAMEPAD DE GAMA ALTA © Precio: 3430 € © Más 
información: Herederos de Nostramo © tvww.hnostromo.com 





Si el sonido 71 empieza a abri rse cama no poco 
a poco y ya hay juegos como «Company of 
Heroes», que lo soportan para meternos de 
lleno en ia acción con los efectos de sonido 
sonando justo allí donde se produ cen en el 
enlomo 3D. Sí tienes una tarje- 
ta de sonido 71 te vendrá pero 
que muy bien este asequible 

► Si te rodeas con este 
sistema de altavoces 71 
vivirás los fuegos. 


conjunto de altavoces de Trust, que dispo- 
ne de siete altavoces satélites con 10W de 
potencia por canal y un subwoofer de ma- 
dera de 40W. Dispone de las entradas y el 
cableado necesario para su conexión a las 
tarjetas de sonido con salidas analógicas y 
en la unidad de control tiene controladores 
de volumen independientes. ■ 


Buena relación 
calidad^ recio, 

: Sonido definido y 
convincente. 
i Control de volumen 
independiente para 
cada cana!. 


Por su parte, La palanca, con mecanismo de 
centrado por muelle y movimiento de rota- 
ción. convencerá a los pilotos expertos por su 
precisión y resistencia. Dispone de un “Kat 
SwrtcfT de ocho direcciones y un gatillo de 
disparo rápido, mientras que el botón de lan- 
zamiento de misiles tiene tapa de segundad 
como en los cazas de combate reales. * 


Los simuladores de \véo como 
cffight SimuLator Xi cada vez 
son más exigentes con la capa- 
cidad de controlar motores múl- 
tiples. Por eso esta palanca de 
vuelo dispone de dos controles de 
aceleración independientes me- 
diante dos palancas progresivas. 


►Su diseño 
funcional y retro, 
inspirado en las 
palancas militares 
impresiona 
tanto como sus 
prestaciones. 


a El disipador delata sus 
extraordinarias prestaciones. 


LAS CLAVES 


Z Procesador gráfico 
Radeon X1950. el más 
avanzado. 

Z 512 megas de memoria 
gráfica GDDR4. 

Z 48 procesadores de 
píxeles y 8 de vértices. 

Z La tarjeta gráfica mas 
rápida en los test 
de rendimiento más 
exigentes con juegos. 

INTERÉS 

GtEtmrnüm 


E stamos ante algo más que el nuevo gamepad de Thrustmaster. 
porque este modelo dispone de una interesante novedad: una 
rueda acopiada tras el D-Pad que te permitirá hacer fácilmente 
movimientos de giro de hasta 90 grados, 
una prestación de control ideal para juegos 
de velocidad pero también en les deporti- 
vos para realizar regates o fugadas avanza- 
das. Esta rueda, llamada ’Drive-Stick" se 
gestiona con sensor óptico para alcanzar 
una precisión sin Mes. 

El Run N Orive es el primer gamepad del 
mercado en habilitar nada menos que 7 
ejes de movimiento gradas a la rueda, el 
D-Pad de ocho direcciones, dos palancas 
analógicas y los dos gatillos progresivos, 

Yámos, no hay género que se le resista. • 


US CUTES 


Z Rueda con giro de 
90 grados para 
simuladores de 
velocidad. 

Z Sensor óptico 
para aumentar la 
precisión de la rueda 

INTERÉS 

E?HG ÍEGV 


Saitek Avistar AV8R 

Acrobacias con un multimotor 


© PALANCA DE VUELO DE GAMA ALTA © Precio: 55 € 
© Más información: Saitek ® www.saítekxom 


Trust 8110B 

Estarás rodeada 


© ALTAVOCES 7.1 DE GAMA BÁSICA © Precio: 6930 € 
© Más información: Trust © tww.trusf.com 


LAS CLAVES 


Z Dos aceleradores 
progresivos. 

Z Palanca con 
movimiento de giro y 
centrado por muelle. 

Z Cuatro interruptores 
de estilo “retro". 


u;Ca OMASA 157 








0 LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanras 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



MSI 975X fíatinum Power Up Edití on 

O LB9 € © Mis ■ mformaciórt; MSI © mnt.msLcorries 

Uta placa basé con el chipset late) 975X para plataforma 775 
ideal para los nuevos procesadores Intel Core 2 üua Además 
este modelo soporta la teencfogte AJI Dossfira paca pedí 

nthhf Hnc twvbc u rifra e He ATI en nwv4e Hutal 



Rendimiento sin límites 



ABIT Fatallty AN3 32X 

© 239 € © MÁs informadón; Ábh 
© yrnyLM.com 

Con d nuevo dspset 
rsVkia fiForce 550 Sü 
estamos ante una placa 
base con todo fa nece- 
sario para sacarte todo é 
partido a ios Afáilcn 64 X2 
con zócalo AM2 


Gi 9 abyte?G5GM-S2 



© 134 € © Más información: Grgabyte 
© ínrw.gipí^^conr 

La opdón económica es integrar 
placa base y taróte 
gráfica, y este modelo para 
procesadores de Intel con ef 
nueve tNpset 9656 integra la 
aceleradora 30 GMAX3COO^e 
soporta Shader Model ¿0 


AMDAthbnjtt X2AM24GQ(b 14 GHz 

© 259 € © Más "información: AMD" 

© mrw-3/ndcofn 



Con la nueva plataforma 
con zócalo AM2, actualiza 
sus procesadores al uso de 
memoria DDR2 Por k> demás, 
d nuevo núdeo "Wkdsor" 
integra un procesador de 
bits con doble núdeo. 


AMÜSemj)ronB43Q0ü* 

© 94 € © Más información; AMD 
© irwwjfndcom 



los nuevos Sempron pera 
zocato 754 ya son compati- 
bles con 64 bits. Fabricado 
en pr oceso de 0J3 mieras y 
dotado de 255 fcb de caché 
L2 a te velocidad del núdeo 
contrae de 200 MHz. 



GÍgabytsNX79T25GDP 

© 284 € © Mis inforñiádta 
© vnov.gj'gabyítcom 


%rt¿én en la prra más afó de fas procesador^ de 
ri /da, la serie GeFcnre 7900, encartamos tna wreión 


Gl más asemille para confar 
con te erq^étíura 
másaarsada. 
fategra 256 MB de 
memoria GG0R1 



PNY6F7800CS 



© 269 € © Más información; PÑY 

© *nrw.(^;eui^ 

Si fa que necesitas es 
actoa cartográfica AGP 
y aspirar a las máxknas 
prestaciones, aquí tienes 
una buena opción con d , 
procesador GeFbrce 7800 
GS y 256 MB de memoria. 



Heroi/es GameSurround Fortissimo IV 

© '44 € ©Más información: Hercules 

© em3peJMfaJes.com 


Tanatee Aureon ZíÜd/Íjj/ 

© 59 € © Más información: Terratec 
© wfcxfefraiec.net 




Una tarjeta de sonido 71 que integra el avanzado 
chip de aüdio Via Envy24HT con resolución 
de 2- bfts y 96 KHl Soporta 
D;reet5ound3D. EAXy 
QSound Su precio 
es muy 
razonable. 


Un modelo con sonido 7.1 muy 
asequible y que cuenta con 
la gran ventaja de te 
t ecnoiogia Dolby Digi- 
tel Uve que convierte 
cualquier sonido al formato 
Dolby para tu Home Cinema. 



Zboard Mere * Un teclado para la acción 

© 49 €_© Información: Zbcard © *iirx4fra^com 

Un teclado perfecto para pegos 
<fe acaón en primera persona 
porque tiene un módiio esped^ 

Seo oon cursor es de movimiento 
de gran tamaño y mufrtod de 
botones pregramabfes, Bmeea- 
ntsmo de puhadén fbnridábfe 





Saitek Pro Gamer 

© 39 € © Más in formÁdón: 4Frag$ 
© iww.4frags.com 



Un módulo de 

controlar juegos de acción gra- 
cias a la pdsadón mecánica 
de las teclas. Tiene re- 
traitominadónpara 
jugar en entornos 
con poca luz. 


Logitech G3 Gaming Mouse 
© 59 € © Más mformación: Logitech 
© fcxwJogjfech.com 


Un ratón láser con una re- 
solución de 2000 ppp 
que está pensado para 
que no talles ni un 
deparo en los juegos de 
acdón Dispone de 5 boto- 
nes programadles. 



Logitech Z5450 Digital Wireíess 

© 409 C © Más información: Logitech 
© www.icfffecfr.com 


Un conjunto de altavoces con certificación THX 
que aporta la ventaja de 
te tecnología inalámbrica 
a fas altavoces 
traseros para 
prescindir de 
los cables. 




>8 MICRO VA VA 










Al día para jugar 


Selección Micromanía 


Actualizar tu ft puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificada en tres categorías. Todo bien claro. ¿no? ¿Cuál es /a tuya? 


PC a la última 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes. 


Aguí te detal/amos tos componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


La configuración básica para garantizar que /os 
juegos te funcionaran con un mínimo de fluidez 
g un aceptable nivel de detalle 


© Placa base: Presupuesto 


Con chipset Intel 975X 

199 € 

© Procesador Intel Core 2 D-uo Extreme X63Ü0 

800€ 

© RAM: 4 Gb memoria DORJI a 1000 MHi 

450 € 

O la rieta gráfica: 2 1 ATI X1950 en modo CrossFlre 1100 € 

© Tarieta de sonido: Creative SB X-Fl FataGty FPS 

249 € 

© Disco duro: 2 1 SATA/300 FtoDtorX a IOjDOÜ rom RAID 490 € 

© Lector DVD: Samsung SHD163A Serial ATA 

39€ 

© Grabadora: PhíÜps “Blurav-Disc" TripteWriter 

699 € 

© Monitor Samsung TFT 24 pulgadas 16/9 

510 € 

© Altavoces: Creative Gígaworfcs S750 

479 € 

© Ratón viedado: Teclado Zboard y ratón Logitech G7160 € 

© Periféricos: Thmtmaster RunNDrive 

35€ 

Thrustmaster BOTAS Cougar 

249 € 

Logitech G25 Racirtz Wheel 

299C 

© TOTAL 

5.758 € 


©' Placa base: Presupuesto 

MSI 975X Platinare |89€ 


© Procesador Intel Core 2 Dúo E6600 24 GHz 

349 € 

© RAM: 2048 Mb de memoria DDR1I 

220 € 

© Tarieta gráfica: ASUS EAX1900XT 

269€ 

© Tarieta de sonido: SoundBlaster X-Fí FataÜty FPS 249 € 

© Disco duro: Western D. RaptorX SATA150 150GB 339 € 

© Lecior DVD: Sraurc SHD163A Serial ATA 

39€ 

© Grabadora: Piador PX760 Serial ATA 

119 € 

© Monitor ViewSonic VX922 

349 € 

© Altavoces Creative Inspire T7900 

119 € 

© Ratón v teclado: Zboard Mere + Logitech G3 

100 € 

© Periféricos: Thmstmaster T-Miní 2 en 1 

34€ 

Ibrustmaster HÜTAS Cougar 

249 € 

Logitech G25 

299 e 

© TOTAL 

2314 € 


© Placa base: Presúmese 


Con chipseb nForceA o Intel 965 

100 € 

© Procesador 

Athlon 84 o Pentium 4 524 

80 € 

© RAM: 1024 MB de memoria DDR a 333 MHz 

35€ 

G Tarjeta gráfica: Chipie ts nVidia Ge Forte 7300 
o ATI Radeon X130O 

100 € 

© Tarieta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 

20€ 

© Disto duro: 120 GB Uttra/ATA 133 

39 € 

©Lector DVD: DVD 10X 

15C 

© Grabadora: Grabación DVD Dual 

35€ 

0 

3 

120 € 

a 

o 

o 

35€ 

© Ratón v teclado: Logitech Internet Pro 

16€ 

© Periféricos: Gamepad 2 palancas analógicas 

19€ 

© TOTAL 

614 € 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



üiFnghtSmYokem 
£ 199 € © Más información; Cwpofáte PC 
© Té: 93 263 43 13 

Si buscase! máxi- 
mo realismo este 
mando reproduce 
les timones de con- 
trol de la mayoría 
de los aviones. 




Safa?* 5790 

© 1955 €© Más info; Cofpw^te PC 
© TeL 93 263 43 IB 
.© mrocorporof^^ 

Una palanca de vuelo que pone el acento en 
un sistema de andaje tan original como 
másate y que además destaca por la pre- 
cisidn de su eje de rotodóny por la gran 
robustez en su muede de centrada Des- 
pués, cueda reas^do en poco espacia 



Logitech B25 • Coja de cambios reai 

k © 299 V© iñiomátiteiñgitoch" " 

y © ínrwJógrfec/LCom 

j 0 sueño fvecbo realidad para los fanáticos de la velocidad, 
{ porque estamos ante nivelante de insuperable calidad y pre- 
J dsión que además tiene un móduio con una cata de cambios 
auténtica con bwquffla y engránale de seis velocidades. Tiene 
una ampfitud de giro de 900 grados y pedal de embrague 
Dispone de 12 botones, dos levas para el cambio de marcha. 


IfíewSomc VX922 • Lo verás claro 

C¡ 349 €~© Hás Nbma^ViwSaifc 
© vnntbenq.es 

Es tí monitor ICO de 19 pulgadas es d más rápido delmer- 
cado gradas a su fi«ripü de respuesta de 2tr^ k> que ^ 
gura que ningíií juego de acción o velocidad creará estelas 
raíbles (i en las escenas más recargadas, Ismbíén es ca- 
paz de generar una meciente imagen gradas a su elevado 
contraste, bñfto y pureza de eolot 



iog/tedi fiumblepaé II Sato* P990 

© 24 í © Más M¿ti¿dtaL£tadT ® 24t ® ** krfermadón: Safo* 

© WWltJpgítedLCOm ® "**»*?“? 



Con un D-Pad diseñado para da r mayor precisión 
a los mevirmenios diagonales, dispone de 10 
botones en configuración 
de 6 frontales y 4 en los 
gatillos, la opdón más 
ergónómka páralos 
sinudadores deportivos. 


Un ^mepad muy económico, perfedo 
pa ra simuladores deportivos pero 
también para juegos de acción 
en primera persona porque 
dispone de un modo que 
emula al ratón con la palan- 
ca analógica derecha. 


ÍTrrustmaster fía/it/fjT forre 
Feedback Pro 


© 12090 € © Más ¡ntormadán: 
Herederos de Nostramo 
© hTnrJrnosfromacom 


Si aspiras al máximo 
control de tu bóWo de 


competición aquí tienes el 
primer contrito de volantey 
pedaks con 5 ejes analó^ck. 





BenqFPTÍGX 

© ”179 € © Vifemodóre Beñq 


© wwwJ&nq.es 

Es la opción más equi- 
librada por relación 
preao^restadons. 
pues se trato de un 
monitor de 17 pulga- 
das con un tiempo de 
respuesta de 4 ms. 



LB L19&JTQ-BF 

© 219 € 

© Más informador LG 
© vnnrJge.es 

Un excelente monitor TFT de 
19 pulgadas y panorámico 
con un tiempo de respuesta 
de 5ms. Y tiene una rdarión 
calidad/preoo realmente 
atractiva. 
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^RESUELVE todas tus dudas sobre hardware 


tecnomanias 


Consultorio Técnico 


Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


SISTEMA OPERATIVO 


Memoria virtual 

Tengo un Pentium 4 a 3 GHz 
con una tarjeta gráfica Geforce 
7800 GS AGP y 1 GB de me- 
moria RAM y en juegos como 
«Qblivion» me sale un aviso 
de que la memoria virtual está 
baja. Además, el rendimiento 
en otros juegos no es el que yo 
esperaba. ¿Cómo puedo solu- 
cionarlo? m Diego Alonso 


cuando está conectada a una 
batería. Esta tecnología se con- 
trola en uno de los menús de la 
suite de control cATI Catalysti. 
Simplemente debes deshabitar 
la casilla ‘activar PowerPEay' o 
bien configurar las opciones ne- 
cesarias para que, al detectar la 
batería, no se reduzca el rendi- 
miento de 3a GPU. 




Como tienes una tarjeta gráfica 
AGP es posible que esté acce- 
diendo a demasiada memoria 
RAM para emplearla como 
memoria gráfica. Prueba a dis- 
minuir la cantidad de memoria 
AGP entrando en la BIOS y en la 
opción "AGP Aperture $tze p re- 
duce el valor al mínimo, 32 MB, 
No cambies el valor de memoria 
virtual, deja que sea el sistema 
quien la administre. En todo 
caso, libera más memoria rea- 
lizando un arranque limpio de 
Windows XP. 


TARJETA GRAFICA 


Control automático 

Tengo una gráfica Mobiüty 
Radeon X16ÜQ en mi portátil 
Acer 5670 y funciona muy bien 
cuando está enchufado a la red 
eléctrica. Otra cosa es al usar la 
batería. Todos los juegos van a 
saltos aunque en el programa de 
gestión de energía selecciono el 
modo juegos, que teóricamen- 
te no reduce ni la velocidad de 
la CPU ni tampoco ralentiza la 
tarjeta gráfica. ¿Qué le ocurre? 
» luis Robredo 

La falta de rendimiento se debe 
a que tienes activada la función 
■Powerplay', que controla la ve- 
locidad y rendimiento de la GPU 


Tienes que desinstafar los con- 
troladores previos antes de in- 
tentar instalar la actualización. 
Ve a panel de control, agregar o 
quitar programas, busca "nVidia 
Drivers" y activa la desinstala- 
ción de controladores de i a tar- 
jeta gráfica. Tras reiniciar se ac- 
tivará la detección de una nueva 
tarjeta gráfica, debes clicar 
sobre la opción 'cancelar' para 
que no ni instale controladores. 
Por último, inicia el ejecutable 
de la actualización. 


SONIDO 


Salida Digital 

Mi ordenador portátil ASIIS 
F3JA íntegra un chipset de au- 
dio de Realtek con sonido Intel 



Instalación 
de controladores 

Mi tarjeta es una GeForce 7500 
LE 512 MB y cada vez que trato 
de instalar una actualización de 
los drivers Forcé Ware me sale el 
mensaje “el programa de insta- 
lación nVidia no puede focalizar 
ningún controlador compati- 
ble”. ■ Omar Martines 


Audio HD y me gustaría utilizar 
su salida digital SPDIF para Ne- 
var la señal de sonido hasta mi 
amplificador de Cine en Casa. 
He probado a utilizar un cabfe 
coaxial con adaptadores para 
cada toma, pero el amplificador 
no recibe señal. ■ Carlos hnfria 



Aunque no lo parece, porque la 
salida SPDIF está compartida 
con la toma de auriculares, se 
trata de una salida digital óptica 
no coaxial. No se aprecia el típi- 
co haz láser porque esta dentro 
del ¡ack 3.5 mm de la salida de 
auriculares. Necesitas un adap- 
tador Mini D-ünk para insertarlo 
en esta salida y convertirla en 
una conexión óptica Toslink. A 
partir de ahí. sólo necesitas un 
cabfe digital óptico para conec- 
tar tu portátil al amplificador. 

Errores de audio 

Tengo una tarjeta de sonido 
SoundBlaster X-Fl Platmum en 
un ordenador Pentium 4 540 



con 2 GB de memoria RAM y 
una gráfica GeForce 6800 y 
en juegos como «Doom 3 b, 
«Prey» o «Quake 4» se pro- 
ducen chasquidos en los al- 
tavoces o algunos efectos de 
sonido suenan realmente mal. 
¿Cuál puede ser el problema? 
■ Roberto Bermúdti 

La mayoría de los problemas 
que mencionas se deben a 
errores de compatibilidad entre 
el procesador de sonido X-Fi y 
las librerías de audio OpenGL 
de estos títulos. La solución ya 
está disponible de la mano de 
los últimos controladores de 
las series X-Fi. que actualizan 
todo el software a ía versión 
2.09,0001 y dan soporte com- 
pleto al sonido mediante Qpe- 
nAL. Además, también solucio- 
nan los problemas de efectos 
de sonido distorsionados en los 


juegos que comentas. Puedes 
descargar esta actualización en 

hííp://es.europe,creaf/ve.com 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


Instalar gamepad 

Cuando conecto mi gamepad 
Logitech RumblePad 2 al puer- 
to USB el PC k) reconoce y sale 
el aviso de que el hardware está 
instalado correctamente. El 
problema es que luego en jue- 
gos como «FIFA 07» o «Prey» 
los ejes de las palancas ana- 
lógicas no van en la dirección 
indicada y además los botones 
están intercambiados. ¿Cómo 
puedo configurar bien el game- 
pad? ■ Alberto Ballesteros 



Tienes que instalar el software 
que gestiona el gamepad, con- 
cretamente e! programa Logitech 


La pregunta del mes 


Sonido 3D en el salón 

Uso mi PC -Athlon 64 X2 con 2 GB, GeForce 
7600 y SoundBlaster X-Fi- como fuente del sis- 
tema de entretenimiento doméstico, con Windo- 
ws Media Center, y lo he conectado a la TV con 
una conexión DVI y a) amplificador mediante la 
salida coaxial. Los juegos funcionan bien pero no 
tengo 5.1 porque el amplificador sólo reconoce la 
señal como PCM estéreo. ■ Ante ni o Sánchez 



El problema no es de la conexión, sino de que la mayoría de los juegos con sonido 3D mutticanal 
5.1 no usan Dolby Digital, sino librerías de sonido como Direct$ound3D, OpenAL o EAX, formatos 
que no decodifican los amplificadores de Home Cinema. Necesitas una tarjeta de sonido que dis- 
ponga de la tecnología Dolby Digital Uve, que convierte en tiempo real todas las señales de audio 
del PC al formato Dolby Digital, y las envía a través de las salidas digitales para que el amplificador 
reciba audio en este formato, que sí es capaz de decodificar en 51 Algunos modelos de tarjetas 
de sonido compatibles con Dolby Digital Uve son la Terratec Aureo n 71 la Trust Sound Forcé, y 
numerosos chipsets de sonido de C-media y Realtek integrados en placas base. 
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) ¿Funciona en mi PC? 


Los mejores juegos tienen casi siempre regustos e/evados 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de ¡os mejores juegos que hemos 
alanlizado este mes, y te recomendamos los dispositivos 
con los que sacarles el máximo partida 


DAñK MESSIAH OF MIGHTAND MAGIC 


PROCESADORES 


► Estamos ante uno de los exponentos de la más avanzada 
tecnología gráfica det momento, que recurre al motor de sombreado 
Stiader Morid 10 de DírectXlOc. Por eso es recomendable tener 
una tarjeta gráfica que soporte esta tecnología como las seríes 
Geftnxe 6 y 7 y las ATI Badeón XL Si quieres jugar con el modo HDR 
para gráficos de alta definición es mejor tener una tarjeta gráfica 
de gama media como una GeForce 7600 o Radeon 1700. la CPU 
debe acercarse a los 3 GHz o bien ser de doble núdeo, mientras la 
memoria dd sistema no debe ser inferior a 2 GB, 


Seguramente tu disco está for- 
mateado en modo FAT32 en 
lugar def mas rápido y eficiente 
NFTS. Y como compras el PC 
con p re instalación de VYInXR es 
posible que no incluya los CDs 
del sistema operativo, sino que 
toda la instalación esté volcada 
en una partición primaria de i dis- 
co duro -suele etiquetarse como 
"Recovery"- y que es accesible 
mediante un CD de recupera- 
ción. Lo mejor es que lo utilices 
para volcar a CD el sistema ope- 
rativo grabado en esta partición 
y luego usa utilidades como 
‘Partition Magic" para acceder 
a esta partición primaria y elimi- 
narla. También podrás convertir 
el formato de FAT32 a NFTS. No 
obstante, si aún no has instalado 
archivos de importancia, lo más 
fácil es que fo formatees de nue- 
vo arrancando desde el disco de 
instalación de Windows XR 


¿64 bits más lento? 

Con mi nuevo PC con procesa* 
dor Athlon $4 X2 AM2, 2 GB de 
RAM y tarjeta Radeon X19QQ 
estoy teniendo problemas con 
el rendimiento de juegos como 
«FlatOut 2», «Cali of Duty 2» y 
«Company of Heroes». Tengo 
instalado Windows XP Home 
Edition en lugar de la versión 
para 64 bits. ¿Puede ser este el 
problema? m Marees Santana 


Debes revisar que la Instalación 
de la memoria RAM sea correc- 
ta, ya que las configuraciones 
de 1,5 GB con tres módulos de 
512 MB pueden dar este tipo de 
problemas si los módulos no son 
de la misma marca. Actualiza la 
BIOS de la placa base porque 
esto suele corregir problemas 


Wingman Profiler. que puedes 
descargar de wwwTqgífecbxam 
Una vez instalado, accede a 
panel de control, dispositivos 
de juego y selecciona Logitech 
RumbtePad 2. En las propie- 
dades de dispositivo podrás 
hacer pruebas accionando las 
dos palancas y los botones para 
comprobar que están bien asig- 
nados. De lo contrario entra en 
la opción de configuración y se- 
lecciona la casilla 'activar modo 
de intercambio". 

Mando no disponible 

Aunquetengo bien configurado 
mi pad Ttirustmastef Dual Tri* 
gger en ef menú de configura- 
ción de controles de «FIFA 07» 
y durante los partidos funciona 
a la perfección, cuando entro 
en el modo de juego de entre* 
na miento se desactiva el pad y 
sólo puedo jugar con el teda* 
do. ¿Existe alguna solución? 
a Joaquín Cuenca 


Vuelve a entrar en el menú de 
configuración de controles y 
repite la asignación de teclas 
en el mando Thrustmaster Dual 
Trigger. Desde este menú usa el 
pad para navegar por la interfaz 
de men js hasta llegar al acceso 
al modo entrenamiento, no uses 
el ratón ni el teclado. 


EQTHIC3 

► El tercer título de esta serie de juegos de rol despliega unos 
gráficos sensacionales. Para disfrutarlos es necesario tener una 
tarjeta gráfica de gama media como la GeForce 7600 o la Radeon 
X17G0, sobre todo porque 
conviene mantener la fluidez 
del movimiento de la cámara 
de seguimiento. El gran 
número d e personajes con vida I 
propia y la estupenda IA eleva | 
la complejidad de cálculo, por 
lo que un procesador a 3 GHz | 
o de doble núcleo y 2 GB de 
RAM es recomendable. 


PRQEyOLUJluNSpCuiR o 

> Pür fin una entrega para PC de ta serie * Pro Evolution Soccera que 
aprovecha el potencial de las tarjetas, gráficas de última generadora. 
El motor 3D. muy bien optimizado y con una tarjeta gráfica de 
g 3 ¡ma básica como la Geñirce — — — r ' v " 

7300 o ta Radeon X1300 se “ ^ » 

puede jugar con fluidez en ei 

nivel de detalle y resolución ^ ^ 

más elevado. Sí es conveniente 
disponer de 1 GB de RAM y 
rie un procesador de 2.4 GHz. 

Lo que sí es imprescindible 
es un pad con dos palancas 
anazcas y diez botones, ■ . T 1 .. .: SS — „ 


NEVERWtNTERNlGH7S2 

► Un juego de ral clásico pero con tecnología de plena actualidad 
gradas at estupendo motor gráfico "Electron", que crea majestuosos 
escenarios 3D con un elevado detalle. Para jugar en alta resolución con 
ta configuración al máximo es 
conveniente tener una tarjeta 
gráfica de gama media como 
la Radeon X1700 o la GeForce 
7600 con 256 MB de memoria 
gráfica. La CPU debe superar 
¡os 2,4 GHz con I GB de RAM. 

La interfaz de control es más 
efectiva con un ratón láser con 
cinco botones. 


de falta de voltaje. Revisa ade- 
más que tienes una fuente de 
alimentación de un mínimo de 
45GW y que está bien conecta- 
da a la placa base, disco duro y 
demás dispositivas como la tar- 
jeta gráfica. No olvides también 
comprobar todos los ventilado- 
res y sistemas de disipación. Por 
último, actualiza la BIOS de ia 
placa base. 


COMPONENTES 


Disco duro lento 

Acabo de comprar un PC que 
venía con el sistema operati- 
vo Windows XP Home Edition 
preinstalado. Bien, pues resulta 
que el disco duro va muy lento, 
un Seagate de 120 GB a 7.200 
rpm. Pero lo peor es que intento 
desfragmentarlo y siempre hay 
2 GB de archivos que no se pue- 
den mover ¿Cómo puedo hacer 
que este disco duro vaya bien? 
■ B-Empeeinado 


Aunque desde luego te recomen- 
damos que instales la versión de 
64 bits de Windows XR puedes 
seguir utilizando la estándar de 
32 bits si instalas un parche que 
subsana el error por parte de 
Windows XP SP2 en el recono- 
cimiento de los nuevos procesa- 
dores AMD. So que provoca una 
notable pérdida de prestaciones 
en varios títulos. Puedes descar- 
garlo de la pagina de soporte ce 
AMD. en www.amdeom 


ORDENADORES 


Cambio problemático 

He actualizado mi PC con una 
placa base ASrock 755 Dual- 
830 Pro, procesador Pentium 
D 930, una tarjeta GeForce 
76ÜQGT y 1.5 GB de RAM. Yo 
pensaba que todo iban a ser 
ventajas pero desde esta actúa* 
lización ya no puedo jugar más 
que unos minutos. Sale directa* 
mente al escritorio o se re i nieta. 
¿Existe algún tipo de incompa- 
tibilidad entre estos componen- 
tes? l Ricardo Ussen 
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Un atormentado escritor se enfrenta a un misterio en un rem 
oscuridad tenebrosa y escalofriante ~ Bienvenido aí estremé i 




O FÍEMEDY/MtCROSOFT O AVENTURA € POR DETERMINAR 


¡ SERÁ UN THRILLER DE TERROR PSICOLÓGICO con 
una trama, situaciones y personajes muy elaborados, 
que serán narrados en forma de episodios. 


t HABRA EXPLORACION. ACCION, DIALOGOS y un 
desarrollo que alternará la libertad de acción con 
misiones y objetivos concretos. 


¡ LA AMBIENTACION SERA ESTREMECEDÜRA: con 
enormes paisajes de montaña, bosques, minas 
abandonadas, pueblos... todo recreado con unos 
extraordinarios gráficos hipe rrea listas. 


¡ LA ILUMINACION -Y LA OSCURIDAD- JUGARA UN 
PAPEL FUNDAMENTAL en la historia y también en la 
propia jugabilidad. a través del uso de una linterna. 




emedy se ha pro- 
puesto hacerte pasar 
miedo— Y f tratándose 
de tos autores de la 
serie «Max Payne», 
es como para tomárselo en serio. 
Pero no hablamos de sustos fá- 
cites ni de escenas sangrientas, 
nada de eso. Se trata de algp más 
sutil, más psicológico y más... 
aterrador: hablamos de «Alan 
Wake». la próxima aventara de la 
compañía finlandesa. 

Allí hemos estado, en sus estu- 
dios de Betstnki. para ver si es un 
proyecto tan prometedor como 
ambicioso. Y vaya si lo es: una 


historia de terror con un guión 
de cine, una excepcional calidad 
visual y una ambientación sin 
precedentes que albergará tos 
escalofriantes misterios a los 
que te enfrentarás. 


ASI COMIENZA LA HISTORIA... 
Alan Wake es un escritor que 
ha alcanzado el éxito con una 


novela cuya inspiración se 
debe al talento de su prome- 
tida. Alice. Pero la chica ha 
desaparecido misteriosamente 
y, desde entonces, Alan ha perdi- 
do su inspiración y no es capaz ni 
de conciliar d sueno... Intentará 
recuperarse en un pueblecito 
apartado y de aspecto idílico lla- 
mado Bright Falls, pero no ►► 
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A UN HOMBRE CORRIENTE viviendo acontecimientos rada comunes. Ese es Alan Wake. Algunas veces. Alan 
creerá estar sonando mientras que otras será consciente de que todo es terriblemente real. 


A CONDUCE POR BRIGKT FALLS. El tamaño del único pero enorme escenario del juego obligará a que Alan se 
traslade por carretera, para lo que podrá utilizar diversos tipos de vehículos. 


A CAE LA NOCHE„. Y aumenta el índice de escalofríos por metro cuadrado. En «Alan Wake* jugarás con la 
luz* o más bien ella jugará contigo. La ambientad ón se apoyará en las sombras para provocarte terror. 


< El TERROR NACE EN UN REMOTO 
IUBAR. Alan Wake es un escritor que tras 
la desaparición de su novia se encuentra 
confusa insomne, sin inspiración- y se va a 
recuperaría a un extraño puetiia Bright Falls, 
en el que habita algo oscuro y perversa ■ 




V. 


El USO DE IA ILUMINACIÓN 

E3 NO SE TRATA SÓLO DE AMBiENTACIÓN, la luz en (Alan Wake» 
influirá en muchos aspectos. S atardecer o el anochecer transformarán 
por completo los escenarios pero, además, estos cambios afectarán a la 
jupbilkfad e incluso la luz funcionará como un arma. 

O MIEDO A LA OSCURIDAD. Pese a que Alan Wake tiene desde niño de- 
masiada sensibilidad a la luz. preferirá ésta a la oscuridad, cuya llegada 
cada noche presagia acontecimientos terribles. 












DESDE HELSINKI 

O EN LA CAPITAL FINLANDESA nacieron tanto Alan Wake como Max 
Payne, protagonista de la serie que hizo famosa a Remedy. Nos fuimos 
hasta Finlandia para ver su próxima aventura y en sus oficinas nos 
topamos con Sam Lake, el guionista de todos los juegos de Remedy y, 
además, el modelo utilizado para dar vida al mismísimo Max Rape en 
el primer capitulo, a la izquierda. ¿Verdad que te sonaba su cara? Aquí 
está junto a Petri Járvilehto, el director creativo de «Alan Wake», 
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raras y vivirás momentos que te del personaje hacia la misma j 
pondrán los pelos de punta. continuando con el hecho de que 

algo terrible persigue y amenaza 
LUZ Y OSCURIDAD a Alan en cuanto se pone el Sol 

Alan investigará por el día y por Con una estructura por episo- 
La noche correrá. Porque la luz dios con inquietantes finales, er 
-más bien, la oscuridad- será un cada uno encontrarás fases de 
ingrediente básico en el juego, exploración, pero a la vez objeti- 
empezando por la sensibilidad vos y misiones que resolver para 


Tras la desaparición de su prometida, el 
protagonista se en/rentará a misterios 
le llevarán al borde de la locura 


► > tardará en descubrir hechos 
espeluznantes que anticipan un 
oscuro misterio, al tiempo que d 
terror se irá adueñando de él lle- 
vándolo al borde de la locura. 

Con este punto de partida da 
comienzo una aventura en la que 
el protagonista. Alan, recorrerá 
un escenario de tamaño des- 
comunal cubierto de bosques, 
montañas, costas». Tan grande 
que en «Alan Wake» podrás 
echar mano de vehículos para 
conducir por enormes áreas para 
ir de un lugar a otro. Así irás co- 
nociendo a los habitantes dd lu- 
gar, encontrarás cosas muy, muy 
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< ¡SUCESOS EXTRAÑOS! Ocurren cosas 
muy raras en Brígftt FaWs. Persona/es 
extraños desaparídones y apariciones 
repentinas, escenas en las que será 
imposible distinguir si Atan está soñando 
o es algo real y- también muchos 
momentos realmente peligrosos, m 


A ¿POR DÓNDE VOt? Aunque et desarrollo tendrá objetivos y misiones manados, habrá muchos momentos 
en tos que Alan tendrá una libertad de acción y exploración total para investigar. 


avanzar en la trama y 
concluir d episodio. Éff‘ 
Remedy tiene a una W 
treintena de personas 5 
destinadas al diseño de 
«Alan Wake» y con tantas 
pnas de ofrecer una grandí- 
sima aventura que ni siquiera 
se han planteado un plazo de 
entrega». Según nos han dicho, 
“d Juego se lanzará cuando todo 
está a la altura de lo deseado". 
¿Quién sabe.? Pero sí apostamos 
que, cuando llegue, «Alan Wake» 
te quitará d sueño y te invadirán 
las pesadlas,.. ¿A que ya lo es- / 
tas deseando? ■ IES. 


A i ASÍ LUCE BRIGHT FALLSÍ Remedy «ti haciendo uti trabajo increíble con los gráficos de! juego; entornos 
variados, amplios, llenos de vida o tan aparentemente desolados como esta mina. 


A ¡ESTO SE PONE FEO! «Alan Wake» tendrá importantes dosis de eipforaeíón y diálogos, pero los 
amantes de la acción no quedarán defraudados: no faltarán carretas y disparos. 
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>5) TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Juego completo 


E ntraen el fantástico mundo 
de «GothiCK uno de los jue- 
gos de rol más aclamados 
por critica y público de los últi* 
mos años. Ponte en la piel de su 
protagonista, un mistérico aven- 
turero exiliado en una prisión má- ; 
gíca de la que debes escapara! 
comenzar la aventura, y llévalo 
por el camino del guerrero o por | 
el de la magia... isólo tu tienes la 
última palabra! Una historia apa- 1 
sionante, montones de misiones 
para cumplir, personajes de todo 
tipo, monstruos, tesoros, hechi- 
zos, objetos mágicos,., todo esto 
y mucho más te espera en tGo- 
thíc», un juego que te mantendrá 
pegado a tu monitor durante mu- 
cho, mucho tiempo. 


.... 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 98/ME/2QOG/XP © CPU: Pentium III 400 MHz 
© RAM: 128 MB © HD: 1 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D con 16 M8 © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8,0 


LAS CARÁTULAS ORIGINALES BE LA COLECCIÓN 


(Demo Muttijugadof) 

* F.EAR. Extraction Point 
- FIFA 07 

’ Medieval 11 Total War 


■ Star Wars: 

O Imperio en Guerra, Las 
Fuerzas de la Corrupción 


Eothie 


™ ESpECial 

• Gutld Wars. NíghtfaJI 

► Previeur 

• Gothfc 3 

► Actualnaríones 

■ Age of Empíres III vi.09 

■ FlatOut 2 vX2 

• Héroes of 

Might & Magic V v.L3 

• La Batalla por la Tierra 
Medía llv.LD5 

■LEGO Star Wars II 
La Trilogía Original vXOl 

• Titán Quest vX2Q 

► tetras 

• DirectX 9.0c 

• Driver Catatyst ATI v.6.8 

• Driver ForceWare 
NVIDIA v.91.47 

• Driver Xabre v.3.10 

■ La Batalla por la 
Tierra Medía II SDK 

■ Raraworld SDK 

^ 

La aplicación interactiva dd DVD 
está dotada de un sistema que lan- 
za el menú automáticamente tras 
ítraduct d DVD-ROM en d lector 
det ordenador. Selecciona después 
el programa que te interese y plisa 
sobre la opdón INSTALAR. 

Micromanú garantiza que d DVD 
que regala jurto con la revista ha 
sido sometido a los más exhausti- 
vos controles de testeo y aratrnms 
por porte de b empresa ¿^tirado- 
ra dd DVD contratada a tai efecb. 

Los derechos sobre los cafeol 
dos incluidos en d DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Micro- 
mama ptéfica bajo su autorización 
expresa los programas que distri- 
buye en su DVH 


© Género: Rol © Compañía: Pirante Bytes/Jowood © lio rna: Castellano © Espado: 931 M3 


Controles básicos: 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 


O ¡Completa tu colección con las carátulas originales! Si prefieres coUcd otar 
/os DVDs de Micromania con la carátula original del juego, sólo tienes que 
sacarla de la funda g darle la vuelta, ¡Más fácil imposible! 


NOTA IMPORTANTE 

O B juego que os regalamos es ta misma versión 
íntegra comercializada por Jo Wood y, como aquella, 
presenta un "bug" que m se puede eliminar sin 
modificar d "master" original. Se trata de un 
problema que hace que d juego se cuelgue cuando 
intentas grabar una partida. 

□ Afortunadamente la solución es muy sencilla 
y es que hasta con que crees una carpeta llamada 
"Saves" dentro de la carpeta de instalación dd 
juego, por defecto: 

C:\Archivos de pogramaX JoWooDXGolhtc 

Las partidas grabadas se colocarán de manera 
automática dentro de ella y podrás fugar con toda 
normalidad. Lamentamos mucho las molestias. 


Gothic 


► Bionicte Heroes 
1 Cali of Juárez 


más fuego a tu PC! 

¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes , que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más fuego a tu PC. Demos 
jugadles ¡, vídeos > especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 
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Instrucciones 
de Instalación 


INSTALACION 


L jecuta el programa cliente 
de «Guild Wars. Nightfeíl»- 
Z En la pantalla de inicio de sesión 
pulsa sobre "Crear cuenta" o 
"Añadir dave de acceso". 


NetDevil 

Inglés 


770 MB 


Rol Online 
NCSoft 

as tierras de Elona, el continente en el que tiene 
| lugar cNightfalli, la nueva expansión para e! fuego 
H8 de rol online tGuild Wars*. son muy extensas, así 
que para que no te sientas solo mientras las recorres 
de una punta a otra te regalamos una mascota que te 
acompañará incansablemente en todos tus viajes. La 
mascota, una versión diminuía de un gigante gris, 
es un regalo que ofrece NCSoft en exclusiva para 
todos los lectores de Micmmania, y para activarla 
no tienes más que seguir las instrucciones que 
acompañan este recuadro. ¡Prepárate para ser la 
envidia de todos tus compañeros de dan! 


Un pequeño gran 
gigante- gris 

Ura vez adnada, tu mascota te segui- 
rá a todas partes, vayas donde vayas. 
No combatirá por ti. pera a cambio 
tampoco puede ser atacado ni morir. 
Eso & fe hara muchísima compañía». 


3. introduce la clave que puedes 
encontrar en la carátula def OVO. 

4 Ejecuta «GuiTd Wars. Nigbtfaíl». 

5. Sí estás importando tu personaje des- 
de el «Gtiiid Wars» original o desde 
«Factions», móntalo en un barco y 1f- 
vaío a Kamadan, la dudad portuaria de 
Etona, Sí no es así, simplemente crea 
un personaje en «Nightfall» y llévalo 
a Kamadan. 

6, Una vez en Kamadan teclea 
/bonusítems. Esto hará que aparezca 
en tu inventario un objeto llamado 
"Broken Toy" (Juguete Roto). 

X Acepta la misión "The Toy's Story" 

(la Historia del Juguete) que te ofrece 
Mahk en Kamadan. 

8. Completa la mtsrony ¡recaerás tu propio 
gigante gris en miniatura! 



©SO: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 L7 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 922 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de 
Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


Contro/es básico* 

©W/S/A/D: Movimientos ©Ratón: Vistas ©Botón izqu Disparo 



Cali o f Juárez 

Demo multijugador 

O Género: Acción © Comparte: TecHand 
© Distnbuidcn Tske 2 
© Lanzamiento: Septiembre 2006 
© Idioma: Castellano ©Espacio: 377 M3 

En el número 140 de Micromsnía ya te 
ofrecimos la demo para un solo jugador 
de tCatl oí Juarezi. y ahora te damos la 
oportunidad de probar el modo multi- 
jugador. En Ea demo podrás crear una 
partida a través de red local o Internet, o 
bien unirte a una ya existente. La demo 
incluye dos mapas diferentes y te permite 
personalizar el número de jugadores así 
como otros aspectos de la partida. Si lo 
tuyo son fas historias de vaqueros, ahora 
podrás cejar claro con tus amigos quién 
es el más rápido desenfundando. 


lo que haij que tener 


©SO: Windows 2000/XP 
©CPU: PentiuitJ 4 12 GRz 
©RAM: 512 M8 
©HD: 500 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible DirtctSD con 
64 MB 

©Tarjeta de sondo: Tarjeta 
de Sondo 16 bit 
©DirectX 9.0 


Contrafes básicos; 

©W/S/A/D*. Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón izq» Dispara 1 
©F: Acción 


UC50W Asjk : 





.... 


H 7 Lo que hay que tener 


Lo que hay que tener 


© $& Windows 2000/XP 
©CPttP*fitíum4L4GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 337 MB 
© Tarjeta gráfica; 
Acelerador 30 
compatible Dired3D con 
64 MB 

© Tarjeta de so dudo: Tarjeta 
de Sonido 16 brt 
©DirectX aO 


Controles básicos : 

© Cursores Movimiento 
© Botón teqj Disparo 
© Botón deha.; Puzzles 


5íar Wars 

El Imperio en Guerra 
Las fuerzas de la Corrupción 
Una misión completa 

©Género: Estrategia ©Compartía: Fetrogtyph/ 
LucasArts ©Dtstj^ukbr: Activtsion 
©lanzamiento: Octubre 2006 

©!5¡cma de b déme: Inglés ©Espado: 605 M 3 

Una de de las expansiones más esperadas 
por los aficionados a la estrategia es «Las 
Fuerzas de la Corrupción*, un añadido 
a «Star Wars El Imperto en Guerra* que, 
entre otras novedades* incluirá una nueva 
facción: el Consorcio. Se trata de una or- 
ganización de piratas y criminales que as- 
piran a extender la corrupción por toda la 
galaxia. Con la demo que te regalamos po- 
drás conocerlos de primera mano ju^ndo 
una de las misiones de la expansión. 


Dothic 3 

Sumérgete en un mundo fantástico 

©Género; Rol ©Compares: Piaflha Bytea/JoWood ©Dfctribuíd&r: Nobfe 
© Lanzamiento: Octubre 2006 ©kfioma: Inglés 

Si te ha gustado d juego completo que regalamos este mes, 
cGotNo, con este vídeo podrás descubrir cómo es la tercera 
entrega de la serie, que acaba de hacer su aparición Se trata de 
una combinación de cinemáticas e imagen real con la que podrás 
introducirte de lleno en la historia de «Gotfríc 3* y comprobar de 
primera mano por qué es uno de los juegos de rol más esperados 
del momento. 

«Gotfiic 3> te pondrá una vez más en la piel del mismo protago- 
nista de las dos entregas anteriores y, contraiéndolo, te permitirá 
recorrer nuevos escenarios y conocer nuevos personajes del mundo 
del juego, aunque también podrás visitar lugares ya conocidos. Si te 
va el rol no puedes dejar de echarle un vistazo a este vídeo en el que 
además se pone de manifiesto la enorme cafklad técnica del juego, 
sin duda, uno de los más espectaculares del momento. 


Brómete Heroes 

Un nive I completo 


© $0: Windows 2Ü0Q/XP 
© CPU: Pentium III 1 GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD; 1 GB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct30 con 
32 MB 

© Tarjeta de sonado: Tapeta 
de Sonido 16 bit 
©DirectX 9.0c 


©SO: Windows 20Ü0/XP © CPlh Pentium 4 L5 GHz © RAM: 512 MB © HD: 700 MB 
© Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Dlrect3D con 64 MB 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9,0c 

Controles básicos: 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 

tg 
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©Género: Acción ©Compañía: Travdtefs Tales 
Games/EIOOS ©Distribuidor Proén 
©Lanzamiento; Noviembre 2006 
©Idioma: Castellano ©Espacio: 326 MB 


Controles básicos: 

© Ratón: loóos los controles 


Los creadores de la serie «LEGO Star 
Wars* nos presentan ahora un nuevo jue- 
go de acción ambientado en otra de fas 
ramas del popular juego de construcción, 
el universo "Bionicie'. Una vez más la ju- 
gabilidad combinará los combates y las 
plataformas con la recolección de piezas 
para crear con ellas nuevos objetos y per- 
sonajes. Esta demo te permitirá enfren- 
tarte a un nivel llamado Pirska Bluff en el 
que, alternando entre diferentes persona- 
jes, tendrás que ir avanzando per varios 
escenarios llenos de sorpresas y puzzles. 


Lo que hay que tener 








TOYOTA 


m ÓVSPORTS £X3 


Actúa liza done 


faliwTB Medís H 

Actualización a la versión 
LQ5. Con este archivo se 
solucionan numerosos bugs 
detectados durante el juego, 
además de corregir algunos 
problemas con las unidades 
de juego y su poder en com- 
paración con otras unidades* 
equilibrando así el nivel de 
dificultad global del juego. 


La que hay que tener 


► LEGO Star Wars ¡h 
La Trilogía Original 

Actualización a La versión 
LOL Este archivo corrige 
un problema que se ha 
detectado en determinadas 
configuraciones y que se pre- 
sentaba durante el proceso 
de instalación del juego. 


► Heroei oí 
Uight S Uagic V 

Actualización a la versión 
L3. Este archivo soluciona 
algunos errores de cuelgues 
inesperados, especialmente 
en el momento de grabar 
las partidas. Igualmente se 
ha indukto un nuevo editor 
de mapas y cuatro nuevos 
mapas mutti jugador. 


► Aije of Empires III 

Actualización a la versión 
L09. Las mejoras que realiza 
dicha actualización se cen- 
tran fundamentalmente en 
el modo multijugador, en el 
que se han realizado algunos 
retoques importantes para 
mejorar la estabilidad de las 
conexiones. 

► Titán Oueit 

Actualización a la versión 
L20, El equipo de desa- 
rrollo del juego no ha dado 
explicaciones concretas de 
las mejoras que realiza esta 
actualización, tan solo se 
ha comentado que corrige 
numerosos bugs encontrados 
en el juego. 


>Flat0ut2 

Actualización a la versión L2. 
Las mejoras de este archivo 
se centran en ei modo mufti- 
jugador. en el que se ha ajus- 
tado el ancho de banda de 
las conexiones optimizando 
el código fuente del juego en 
lo referente a estos paráme- 
tros, Esto evitará las roturas 
de conexiones inesperadas. 


£ SO: Windows 200Ü/XP € CPU: Pentium 4 L3 GHz C RAM: 256 MB ©HD:850 MB 
£ Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 


Contro/es básicos; 

O Cursores: Movimiento £ tfc Disparo £ S: Pase corlo 


O Género; Estrategia «Compañía: Electronic Arts £D*strí¡uidor 
Electronic Arts ©hfioma; Inglés ©Tamaño: 32 MB 

La propuesta que nos hace EA con estas 
herramientas de desarrollo es todo un 
desafío para los verdaderos aficionados al 
"modding". y es que este SDK no te permi- 
tirá solamente crear tus propios escenarios 
y niveles para «La Batalla por la Tierra Media 
lli* sino que con él podrás desarrollar niveles 
para la primera entrega de la serie e, incluso 
para dos juegos de la serie «Command & 
Conquera. «Generáis» y «Renegade». 


Paraworld 

SDK 


«Género: Estrategia C Compañía: SunfSowers/Deep Sflver 
£ Distribuidor Virgin Play £ Idioma: Inglés «Tamaño: 13 MB 


Con este pack de herra- 
mientas podrás diseñar tus 
propios escenarios para 
«Paraworld», el original 
juego de estrategia ambien- 
tado en un mundo alternati- 
vo en el que conviven dino- 
saurios. mamuts y tribus 
prehistóricas. Su manejo no 
es sencillo, así que asegúra- 
te de revisar primero toda la 
documentación adjunta. 


«Soporte; ftadeon Series X30Q. X550. X&00, Xm XfiOO. XS50, 
X1300, XI 600. X1BÜ0, X1900. 9500, 9550, 9650. 9600. 9700 y 9S00 

Junto a! nuevo driver Radeon, el pack incluye nuevas ver- 
siones del Multimedia Center, Hydra Vision. Remóte Wonder, 
Catalyst Control Center. etc. Entre sus ventajas destaca 
que incrementan y optimizan el rendimiento del ehipset y 
aumentan la compatibilidad y la estabilidad. 

Dríver Forcé Ware NVIDIA v.9131 

Más soporte y compatibilidad 

©Soporte; Series GeForceZ a GeFerce Serie 7 «Compañía nVidia 
«D&TÜHridcr nVidia «Idioma: Español «Tamaño: 62 MB 

Esta versión añade multitud de novedades, entre ellas el 
soporte a GeForce 7950 GXZ Incorpora el nuevo panel de 
control nVidia, nuevas características y mejoras del sistema 
nVidia PureVideo y aumenta la compatibilidad con decodi- 
ficadores MPEG-2, 


DriverXabrevJ.lt J 

Drivers VGA y utilidades 


« Soporte: Xabrc SÜ/200/400/600 sfirios ©Compañía: Xabre 
« Distribuidor: Xabre «Idioma: Inglés «Tamaño: 16v3 MB 

Además sacar el máximo rendimiento de tu tarjeta, esta 
aplicación te instalará un conjunto de utilidades para el 
ajuste de la imagen, la corrección gama, la actualización 
o backup de la flash-ROM o la configuración de tedas de 
acceso rápido que te facilitarán diversas operaciones. 


MMM 


E5DLA. La Batalla por La Tierra Media II 

Mod SDK 


Driver Catalyst ATI v.6.7 

Dríver y aplicaciones al día 


a 
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en nuestro DVD 


Juego Completo Origine I para PC 

¡Disfruta de la estrategia más original , creando tus mutantesí 


< Un dentffico loco 
amenaza aJ mundo con 
un ejército de animales 
imitantes. ¡Sólo tú 
puedes detenerlo! 

< Investiga en genética, 
mezcla habilidades y 
diseña é ejército más 
poderoso qué imagines. 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


ctn L k cw? tefwios Oí «la z£¡r.?¿ ajedeft tambaí en tJckSn de b actüíklscL 


■' 2002 Wcrcscft CorpCfítOfL 2002 fíete Eftetafenert. he, r-sfús 


■ r . ’ 











ÍÜ.TÍ 


ERSÍONES REMASTERIZADAS 


'tíssaeksfík GUERRA DE LOS TREINTA AÑOS 


a* 



i 







|li s 


ijP JESIB^S ^ 

1 tjSSSglR? 1 *-, t ¿■■Bsí?¡r ta ‘ : 

\ ^■■TrMjiiWÉpij- ' * i * J¿ : -_ 4 . 


ISéHíI ■ I ( S * C I l K f . í 






